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 ریزی گروه برنامه
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1402-1403 

 ناظر علمی و کشوری: مریم قربانی

 مهدی تمدن، علیرضا پیربیگیعضو گروه علمی: 



 های آزمایشگاهی محور فعالیت  -11                                                             
 

دبیر مربوطه طراحی شده  با هدایت و راهبری    درس علوم تجربیتقويت مهارت هاي فرايندي«    وهاي آزمايشگاهي  »اثربخشي فعاليتاین محور به منظور

هر سه  آموزان  دوره جشنواره، دانشیازدهمین  ، در  یادگیری های اکتشافی و مهارت محور«با توجه به اهداف حوزه یادگیری علوم تجربی و اتخاذ رویکرد »  . است

 فعالیت می پردازند. »حضوري و عملي« به های زیر به صورت  ، مطابق گامپايه

 

 : ايمرحله مدرسه -

 دقیقه(1۵)حداکثر   و ثبت گزارش کار طراحي و انجام آزمايش  :۱گام
 کتاب علوم تجربی پایه مربوطه    یها مرتبط با سرفصل  ،آموزانارائه موضوع آزمایش به دانش  -

 «کتاب درسی همان پایهها و مباحث سرفصل مطابقفقط » هکنندهای شرکتگروه ،ای/ شهرستانی و استانیای/ ناحیهای، منطقهمدرسهدر تمام مراحل  نکته:
 مورد ارزشیابی قرار خواهند گرفت.  

 طراحی و انجام یك آزمایش در ارتباط با موضوع ارائه شده    -

بینی، استنباط، فرضیه،  های فرایندی« نظیر: مشاهده، پیشبرگ گزارش کار شامل: »ثبت انتخاب موضوع، طراحی واجرای آزمایش و مهارتتکمیل نمون  -

 تعیین متغیرها، طراحی و اجرای آزمایش، نتیجه گیری و تفسیر، رسم نمودار و ...  

 دقیقه(  10)حداکثر  مهارتي  -طرح سؤالات علمي :  ۲گام

 همهارتی با توجه به مباحث کتاب درسی پایه مربوط  -پاسخ به سؤالات علمی   -
 

 

 : شهرستاني و استانياي/  اي/ ناحيهمرحله منطقه   -
 دقیقه(  2۵)حداکثر  مهارتي   –طراحي و انجام آزمايش و پاسخ به سؤالات علمي   :۱گام

 »انتخاب موضوع« به قید قرعه، طرح یك پرسش کاوشگرانه »طراحی و انجام آزمایش«  -

 نتایج آزمایش و ...ثبت گزارش کار، مهارت های فرایندی مانند: مشاهدات، پیش بینی، فرضیه، تعیین متغیرها و   -

 دقیقه(  10)پژوهش تحقيق و ارائه : ۲گام

داوران به  ط  و بررسی آن توس)مرتبط با هر پایه(  آموزی  های دانشگروه  توسط)حل مسئله به روش علمی(  پژوهش(تحقیق و  )  ارائه و دفاع از آثار تهیه شده -

 صورت حضوری  
  های   مشخصه   با   پژوهش تحقیق و    انجام   به   اقدام   استانی   و   ای   منطقه   مرحله   اجرای   از   قبل   هر پایه    ( استانی   و   ای   منطقه   مرحله   یافتگان   راه )   ای   مدرسه   مرحله   منتخبان  -

 . نمایند   ارسال   استانی   و   ای   منطقه   دبیرخانه   به   ضوابط   مطابق   و   شده   تعیین   زمان   طبق   را   خود   پژوهشی   اثر   و   نموده   زیر 

 
 ی و کاربردهای آن انرژی هسته ا   ـ  فرونشست زمین  ـ    انرژی های تجدیدپذیر       انجام تحقیق و پژوهش با موضوعات:  :پايه هفتم

 های بنیادی و پزشکی بازساختی سلول ی  ـزیست فناور     انجام تحقیق و پژوهش با موضوعات:  :پايه هشتم

 )مانند گل انگشتانه ، باقلا و ....(   گیاهان دارویی بومی استان  پرورش قارچ ـ  ( ـحالت چهارم ماده)پلاسما        :انجام تحقیق و پژوهش با موضوعات  :پايه نهم
 

 صفحه است.    ۵تا    4  بین  حداکثر تعداد صفحات مفید پژوهش  :۱نکته  

 در هر پایه فقط یك موضوع انتخاب شود.    :۲نکته  

 هاي اين محور رعايت موارد زير ضروري است: در تمام مراحل و گام نکته: 

 هرگونه تغییر در نحوه اجرا و برگزاری جشنواره، باید با اخذ مجوز از دفترآموزش دوره اول متوسطه صورت پذیرد. (1
 حضور یك نفر از مسئولان مدرسه یا منطقه به عنوان همراه در زمان و محل اجرای جشنواره الزامی است.   (2
 های اولیه، کپسول اطفای حریق و.... در محل اجرای جشنواره ضروری است.  وجود جعبه کمك (3

 ها، ثبت به موقع مشاهدات و نتایج آزمایش الزامی است. نظارت و ارزیابی دقیق داوران از فرآیند اجرای فعالیت (4
 نفره( انجام شود.    2ها به صورت گروهی )ضروری است فعالیت (۵

 عمل آید. آموزان بههای داوری این محور »فرآیند خودسنجی« توسط دانش برگمطابق نمون (6

 



  نام خدابه 

 جشنواره نوجوان خوارزمي 

 امتياز ۱00                           مهارتيـ    سؤالات علمي  -طراحي و انجام آزمايش                                          

 

 

 

 

 ...........................................  -۲.................................................     -۱آموزان: دانش نام و نام خانوادگي  

 ............................................  -۲...................................................................              -۱آموزان: دانش تلفن  
 شناسه گروه:................................. 

 پسرانه   دخترانه   خاص نام مدرسه: ......................................  عادي 

 تلفن مدرسه: ...................................... 

 ......................................... استــــــان: 

 منطقه/ ناحيه/ شهرستان: ...........................

 ...................... پايه تحصيلي:  ساعت: ............. تاريخ: ...............  زمان اجرا: ....  نام دبير راهنما: .................................... 

ف 
دي

ر
 

 معيارهاي سنجش )دانش، مهارت، نگرش( 
 سقف 
 امتياز 

 امتياز 
 کسب شده 

 توضيحات 

   5 واره آزمایشِ )اینفوگرافیك، نقشه مفهومی و ...( و موضوع آزمایش ارائه طرح 1
   ۱0 هاانتخاب درست ابزار و مواد، با تأکید بر سادگی و توجه به روش صحیح کار با آن 2
   ۲0 انجام صحیح آزمایش ، مراحل آن و صحت علمی آزمایش  3
   ۱0 (گزارش نویسی  )گیری صحیح  های آزمایش و نتیجهثبت داده 4
   5 پاسخ به سوال داوران در مورد آزمایش طراحی شده  ۵
   5 احترام متقابل و مشارکت گروهی در مراحل اجرای آزمایش  6

7 
زیست محیطی و موازین بهداشتی در مراحل اجرای آزمایش و نظافت و  رعایت نکات ایمنی و  

 مرتب کردن وسایل
5   

   5 رعایت زمان، سرعت عمل، دقت و تمرکز در اجرای مراحل آزمایش  8

   5 نوآوری و خلاقیت در اجرای هر یك از مراحل آزمایش  9

   30 مهارتی  )گام دوم(   -علمیفکری و پاسخ صحیح  به سؤالات  هم 10
   ۱00 جمع امتياز 

 ۱00جمع کل امتياز از  : ............................................ به عدد ......................................................  به حروف:

 ...................................  :نام و نام خانوادگي داور امضا: 

 
  

  ................................... دبيرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگي ناظر فني امضا: 

 آموزان( )بازخورد و ثبت فرآيند علمي عملکرد دانش

 

 

 

 



 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمي 

 هاي آزمايشگاهيکار فعاليتگزارش 
 

 .................................... -2......................................  -1گروه:   نام و نام خانوادگی اعضای  
 استــــــان: 

 شهرستان: ناحیه/    منطقه/

 موضوع آزمایش )انجام شده/ طراحی شده(: 
 

 وسایل و مواد مورد نیاز: 
 

 : ...ها و  گیریشرح آزمایش، مشاهدات و ثبت اندازه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 گیری و کاربرد: ها، نتیجهیافته

 

 

 

 

 
 



 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 ( علمی روش به  مسئله  حل) تحقیق و پژوهش 

 امتیاز  50                 ویژه هر سه پایه 
 

 
 

 ...........................................   -2.................................................      -1آموزان :  دانشنام و نام خانوادگی 

 ............................................  - 2....................................................     - 1آموزان: دانشتلفن 
 شناسه گروه:............................. 

 پسرانه       دخترانه        خاص     نام مدرسه:                                           عادي

 تلفن مدرسه: 

 استــــــان:

 منطقه/ ناحيه/ شهرستان: 

 :  پژوهش و تحقيقعنوان  نام دبير راهنما:

ف
دی

ر
 

 های مورد داوریمؤلفه
سقف 

 امتیاز 

  امتیاز

 کسب شده 
 ملاحظات

   5 ساختار مناسب عنوان و چکيده ،اهدف اصلی پژوهش   1

2 
ارائه منابع مناسب استفاده   –لهأبهره گيري از روش شناسی صحيح و متناسب با مس

 از پيشينه پژوهشی معتبر، به روز و مرتبط با موضوع مورد مطالعه
10 

  

 10 توصيف مناسب یافته ها همراه با ارائه تصاویر و بحث پيرامون نتایج پژوهش 3
  

 5 روان و قابل فهم بودن متن پژوهش و برخورداري از حجم کافی و مناسب  4
  

   10 مدیریت زمان(   –فن بيان مناسب    –ارائه پژوهش ) تسلط در ارائه   5

   10 پاسخگویی به سوالات  داوران در رابطه با پژوهش صورت گرفته   6

   50 جمع امتیاز 

 نقاط قوت و ضعف پژوهش صورت گرفته و هر موضوع و مشکلی که باید مد نظر قرارگیرد.( نظرات داور برای پژوهشگر: )شامل 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 امضا:                                                                      ..........................................               نام و نام خانوادگی داور : 

 
 

 : امضا...................................                              نام و نام خانوادگی ناظر فنی دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( : 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  

 دهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی یاز 

 »یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی« 

 

 ریزی  گروه برنامه

 آموزان های علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 »دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی«

 1403-1404   

 

 رامین رامتین :کشوریعلمی و ناظر 

 : محمد شاهی و کشوری دوره نهم ناظر علمی

 بخشنعمته علمی: حمید وعضو گر

 محور 

 « »دست سازه 



 

  

 

 1    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 

 

موجود در های  ها و مهارت، به ويژه شايستگیمحتوای درسی تمامی دروسدانش آموزان  تمام پايه های دوره اول متوسطه با الهام از  ،  محور اين در

  يا  و   نفره(  2)  گروهی   صورت  تخصصی به  راهنمايی دبير  با  ،پروژه ای خلاقانهرا در قالب    سازه خودبرنامه درسی کار و فناوری  و مسائل مهم، دست

ارائه  توليد  انفرادی، در  .  نمايندمی  و  سازه  دست  محور  3محور  بازی  :زير  اشیا  ،  اسباب   و    (IOT)اینترنت 

 د.  شومی)آزاد( برگزار  خلاقانه سازه های دست

 جشنواره،  اجرای  مراحل  تمام  شود. درمی  ارسال   بعد  مرحله  به  توليد  و  طراحی  فرآيند  مستند، از  (ایدقيقه  10)و فيلم    دفتر کارنماهمراه    به  برگزيده  اثر

 د: شوارزيابی می  طی مراحل زيرو بينی شده در دفتر کارنما و جدول ارزشيابی پيش هایگام  مطابق  آثار دانش آموزان

 دست سازه  توليد  و  طراحی .1

 ای(  دقيقه10)فيلم    در قالب دفتر کارنما و اثر  توليد  فرايند  از  مستندات  تهيه  .2

در قالب    سازهدست  توليد  و  طراحی  فرآيند  از  تصويری  مستندات دفتر کارنما و گزارش  کيفی  : )بررسیغیرحضوری ارزیابی  .3

 نامه( های ذکر شده در شيوهبق با شاخصمطا  «ای دقیقه 10فیلم»

 اثر(    از  دفاع  و  شفاهی  : )ارائهحضوری ارزیابی .4

 ای ای و منطقهدر در مرحله مدرسه ابزارشناسینکته: 

مختلف،   قطعات  و  ابزار  شناخت  اهميت  به  توجه  ازبا  است  فعاليت  لازم  در  که  قطعاتی  و  ابزارها  فناوری  کليه  و  کار  کتب  مختلف   بکارهای 

  ایحل مدرسهامردر  داوران    برای  توسط دانش آموز و بيان توضيحات مورد نظرابزار و قطعات،  جهت شناسايی  ارزيابی لازم    شود و  استفاده  ؛رودمی 

 صورت پذيرد.  ای و منطقه

 دست سازهزیرمحورهای   -1-6جدول 

 تو ضیحات  زیر محور 

1 

 بازی  اسباب

 

بازی   نيازهای جامعه هدف، يک اسباب  به  با توجه  تا  کنندگان کوشش خواهند کرد  اين زير محور، شرکت  در 

  به منظور  مناسب  زمينه ای  طراحی و توليد کنند. اين زير محور جهت ايجاد  مکاترونيک بارويکرد اصول    خلاقانه  

با آموزان  دانش  تر  عميق  وکاراسباب  بازی،  مفاهيم  آشنايی  ساز  ايجاد  بازی،  و   طرح  برای  بستری  حرکتی 

کارآفرينی  هایايده  ارتقای    کيفی  و   کمی   سطح   ارتقای  و   نو،  در چهارچوب  و  فناوری  کار و  پروژه های کتاب 

اسبابشايستگی است.  شده  ايجاد  حرکتی  سازوکارهای  رويکرد  با  درسی   برنامه  در  موجود  های  بازیهای  

  يک   حرکتی، سازندۀ  -روانی  هایکالاهای مهم فرهنگی و اقتصادی با تقويت مهارتيکی از    عنوان  توليد شده، به

 خواهد بود.   آينده نسل  و  فرهنگ اجتماع،

 

2 
 

 اءیاش نترنتیا

 

اين   با عنوان  در  که  IOT: Internet of Things)اينترنت اشيازير محور،  کنندگان تلاش خواهند کرد  (، شرکت 

سنسور دما، سنسور    )مانندشامل تعداد زيادی سنسور و عملگر  و  اندشدهکه از قبل ساخته   الکترونيکیتجهيزات  

فرايند برنامه نويسی و ساخت محصول به کارگيرند   در يک  هستند، را    (…تشخيص فاصله و    تجهيزاترطوبت،  

براساس قواعد دست   اماکن مسکونی يا صنعتی      قانه مسائل و مديريت هوشمنداز اين تجهيزات، جهت حل خلا و

   سازه ها  استفاده کنند. اين محور در راستای  گسترش مفاهبم فناورانه نوين خواهد بود.

3 

   های سازه دست

 (آزاد)   خلاقانه

 

جشنواره در محور دست سازه مرسوم  در اين زيرمحور، ساير پروژهای دانش آموزی که از دوره های پيشين  

بوده است، به صورت ايده آزاد و خلاقانه بر  مبنای آموزش های برنامه درسی حيطه کارو فناوری و نيازهای  

 جامعه و مشاغل، توسط دانش آموزان در پاسخ به مسائل مختلف، طراحی و ساخته خواهند شد. 

 

 مورد استفاده شده باشد   2تذکر : درزير محور اسباب باز بايد از مباتی مکانيک ، الکترونيک ، برنامه نويسی حداقل از  •

 

 

  محور دست سازه -6
 



 

  

 

 2    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 

 

 سازه  دست محور مستنداتراهنمای تهیه  -2-6جدول 

 سامانه ثبت نام جشنواره   در  منتخب  تيم  اعضای  معرفی .1

  pdf  و  word  (:Format)قالب  در  کارنما  دفترتکميل و ارسال   .2

   mp4(:  Formatو قالب)  مگابايت   20با حجم حداکثر   دقيقه ای  10فيلم   .3

 ( گواهی  وجود  صورت  )در  صلاحذی  مراجع  توسط  اثر تاييد  های  گواهی .4

 داوری مرحله قبل   فرم .5

 سازه   دست  اصل .6

 سازه  دست محور مستندات تهیه راهنمای  -3-6جدول  

 دفتر کارنما  -1

 در اين دفتر اطلاعات، وقايع و اتفاقات مربوط به پروژه يادداشت خواهدشد.  -

 و فرايند ايده تا محصول و انتظارات را نشان می دهد. دفترکارنما مسير -

 بخشی از ارزشيابی مربوط به کيفيت تکميل دفتر کارنما خواهد بود.  -

 داده شود. دفتر کارنما با دقت پاسخ لطفاً به سوالات -

 در دفتر کارنما مناسب باشد.  تصاوير خواسته شدهکيفيت  -

   انتظار مورد بخش های  -2

 ای دقيقه 10 فیلم

   نام و نام خانوادگی، نام مدرسه نام استان و منطقه (  )شروع فيلم با معرفی اعضای تيم -

 گزارش مختصر فرآيند ايده يابی و طراحی ايده و   معرفی دست سازه -

 ان به صورت مرحله به مرحله  آموزدانشفرآيند طراحی و ساخت محصول توسط  -

 دفتر کارنما و بخش های مختلف آن.  درباره تنظيم توضيح مختصر -

 ان از دوربين به طور صحيح استفاده نمايند و در فيلم حضور داشته باشند. آموزدانش -

   اعضای تيم در ساخت و ارائه محصول همکاری داشته باشند . -

 کيفيت صدا و توجه به نورپردازی در تهيه فيلم اهميت دارد . -

 جهت راهنمايی مشتری  برای استفاده صحيح از دست سازه طراحی شود.( کاتالوگ )  کالانما (  کاتالوگ)  کالانما -3

 (پوستر) نمايشگاهی آگهی  -4
در    نمايشگاهی  آگهی ها  سازه   دست  نمايشگاه  در  نصب  برای  و  )پوستر(  استان  منطقه،  )مدرسه،  اجرايی  مراحل 

 کشوری(. 

 د. شوضميمه مستندات ارسال  تاييد، گواهی   اصل باشد شده تاييد صلاحذی  مراجع توسط اثر که  صورتی در اثر  تاييد گواهی  -5

 . شد خواهد تنظيم  محترم داوران  توسط فرم در مندرج  هایشاخص به  توجه با داوری فرم فرم داوری  -6

 منطقه و استان   ريزی برنامه مطابق ،سامانه سيدا/ شبکه شاد پيام رسان  و  DVD طريق از مستندات ارسال **

 . آموز، مدرسه، منطقه و استان بايگانی و نگهداری شودمستندات دست سازه توليد شده، توسط دانش DVDرونوشتی از  ؛توصيه می شود 

 :توجه 

 . است  (دقيقه  25)  حداکثر  محور،  اين  حضوری  ارزيابی  اختصاصی  زمان  کل  .1

  و  آموزشی  تقويت برنامه درسی، مفاهيم  راستای  در  محور، بهتر است؛  اين  شرکت کنندگان  توسط  شده  توليد  دست سازه های .2

 درسی، مشکلات مهم جامعه، مسأله محور و خلاقانه باشد.    کتب

سازه است. بنابراين تهيه و پاسخ دهی به آن الزامی است و آموزان شرکت کننده در محور دست  راهنمای دانش  »دفتر کارنما« .3

 .بود  خواهد  کارنما  دفتر  تکميل  کيفيت  به  مربوط  امتياز ارزشيابی پروژه ها  از  بخشی

 در هر مرحله می توانيد؛ محصول و مستندات خود را نسبت به مرحله قبل ارتقاء دهيد.  .4

محور دست سازه با محوريت دبير تخصصی و همکاری مدير، معاون   با  مرتبط  علمی  و منطقه، انجمن  در مرحله مدرسه .5

 آموزشی، انجمن اولياء و مربيان و سرگروه های درسی، تشکيل شده و بر فرايند اجرا و داوری نظارت نمايند. 

تر کارنما با محوريت »جزئيات ذکر شده در دف  استانی  و  ای  منطقه  ای،  مدرسه  مراحل  داوری  دست سازه و  فناوری  -علمی  رويداد .6

و آموزش روش های ايده پردازی خلاقانه و مسأله محور و شرکت در نمايشگاه آثار توليد شده در مدرسه/ بازارچه کسب و  

 آموزی، برگزار می شود.دانشکار  

 هر زير محور، يک سهميه و اثر جداگاته در مراحل مختلف داوری جشنواره دارد. .7



 

  

 

 3    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 
 به نام خدا

   جشنواره نوجوان خوارزمی
 امتياز  100                       (، دست سازه خلاقانه)آزاد((IOT)اسباب بازی، اینترنت اشیاء)زیرمحورهای                                      

 ................................. شناسه گروه: استــــــان:

 ساعت:  تاريخ و
 نوع دست سازه: 

 ꓳ دست سازه خلاقانه)آزاد( -ꓳ( IOTاینترنت اشیاء) -ꓳیاسباب باز 

 عنوان دست سازه:  حوزه کاربرد:

 
 100جمع کل امتیاز از  ............................................ : عدد ...........................................  به حروف: 

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا: 
1  . 
2. 
3. 

 ................................... دبيرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 ........... ............................... )منطقه/ استان/ کشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 امتیاز معیار زیر ردیف معیار 
امتیاز  
 مکتسبه 

ذکردقیق دلایل  
 کسر امتیاز 

 مستندسازی 

   5 تکميل دفتر کارنمای اثر کيفيت تدوين و  1

   3 کيفيت فيلم معرفی اثر 2

   3 )کاتالوگ( راهنمای استفاده برای مشتری  کيفيت کالانما 3

   3 )پوستر( کيفيت آگهی نمايشگاهی اثر 4

 طراحی 
 و 

 تولید 

   10 توضيحات دفتر کارنما  با عملکرد اثر انطباق 5

6 
پژوهش  گيری  بهره يافته علمی های )نظريه  مرتبط  هایاز  و  های  معتبر 

 جديد( 
10   

   10 خلاقيت در طراحی، ساخت و ارائه محصول  7

   5 ( انرژی تجهيزات، سرمايه، اوليه، مواد زمان،)منابع  مديريت 8

   5 متناسب  با مصرف کننده محصول  اندازه و  ابعاد تناسب و استحکام 9

   5 بهداشتی، ايمنی و ارگونومی متناسب با مصرف کننده توجه به نکات  10

   5 ایتوجه به نکات محيط زيستی واخلاق حرفه 11

 ارآفرینیک 
 و 
 سازی تجاری

   3 انتخاب نام و نشان متناسب  12

13 
)با   امکان اقتصادی  ،)ساخت(  امکان فنی  ،)فروش(  در نظر گرفتن امکان بازار

 صرفه بودن(  
9   

   5 بازاريابی و تبليغات کاربردی متناسب علمی   14

   3 متناسب با فرهنگ جامعه   گرافيک و تصويرسازیتوجه به زيبايی و 15

   3 محصول  بندیو نکات بسته کيفيت 16

 ارائه و دفاع 
   3 طراحی و ساخت  در شده استفاده روابط علمی و  نقشه به طرح، تسلط 17

18 
به   مناسب  داورانپرسشپاسخ  مختلف    های  قطعات  و   ابزار  )شناخت 

 بکاررفته، سوالات فنی و تخصصی و ...( 
10   

    جمع امتیاز

 آموز()بازخورد و ثبت عملکرد دانش

 

 ر دست سازهارزیابی محو -1-6برگ شمارهنمون



 

  

 

 4    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی                                                                                  
 

 .............................................................................................  نام پروژه:
 نوع دست سازه: 

 ꓳ دست سازه خلاقانه)آزاد(     ꓳ(IOTاینترنت اشیاء)        ꓳیاسباب باز
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ........................................................................................ .............................................................................................................................نام پروژه: 

 گروهی  اثر فردی * ...................................... : شهرستان/ منطقه/ ناحیه         .............................  استان:

 ..............................  تلفن مدرسه:    پسرانه  دخترانه  خاص  عادی  ..................................... نام مدرسه: 

 ...........      نام دبیر راهنما: ................................... رشته دبیر راهنما:....................... نام مدیر مدرسه:................

 ...... نام رابط علمی دست سازه منطقه: ...................................... شماره تماس رابط علمی: .......................
 

 عضو شوید:  شبکه شادبرای کسب اطلاعات بیشتردر کانال اطلاع رسانی جشنواره نوجوان خوارزمی در  لطفا

@nojavan_kharazmi 
 راهنمای دفتر کارنما  

  و   محصول  تا   ايده  فرايند  و  مسير  دفترکارنما  در اين دفتر اطلاعات، وقايع و اتفاقات مربوط به پروژه را يادداشت خواهيد کرد . .1
 دهد.  می   را نشان  انتظارات از شما

 يادداشت کردن را از زمانی آغاز کنيد که جستجوی موضوع پروژه را شروع می کنيد.  .2

اتفاقات را به صورت روزانه يادداشت کنيد و هر مطلبی را که وارد دفتر می کنيد تاريخ گذاری نموده و بنويسيد که چه قدر وقت   .3
 صرف آن کرده ايد.

 ارزشيابی شما مربوط به کيفيت تکميل دفتر کارنما خواهد بود.بخشی از   .4

 لطفاً به سوالات با دقت پاسخ دهيد. .5

 دفترکارنما، فاصله بين سؤالات و تعداد صفحات، نسبت به پاسخ شما قابل ويرايش و تغيير است.   wordتوجه: در فايل   

 نفر دوم:.....................................        .........نفراول: ......................................                 : شادان در آموزدانشتلفن 

 ....... ......: ..............................ادشتلفن مدیر مدرسه در                               ....... .....................: ...........................شادتلفن دبیر راهنما در 
 

 

 )محل درج عکس دست سازه(

 تصویر محصول 

 

 

 

 

 : نام و نام خانوادگی تولید کننده

1- ................................. 

 ............................. کد ملی:  

 نهم  هشتم  پایه: هفتم

 

 

 

 

 و نام خانوادگی تولید کننده: نام 

2- ................................. 

 کد ملی: ............................. 

 نهم  هشتم  پایه: هفتم

 دفتر کارنما دست سازه -2-6برگ شمارهنمون

 درج عکس دانش آموز  درج عکس دانش آموز 

 



 

  

 

 5    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 

 یابی: فرآیند ایده

، ايده و پروژه خلاقانه خود را در پاسخ به يک مشکل، مسأله و نياز موجود و  «يابی و خلاقيتايده» های مختلف  طفاً از طريق روشل

 آتی پيدا کنيد. 

 .....................نام ايده و پروژه شما چيست؟      ............................................................................................. -1

 ماجرا و مسير و هدف از انتخاب ايده خود ر ا بنويسيد.   -2

يک طرح اوليه    در کادر زير برای ايده خود با استفاده از روش های )با دست آزاد يا با ابزار نقشه کشی و يا با رايانه( -3

 .ترسيم کنيد

 

 

 

 اطلاعاتی در مورد ايده و پروژه خود را در اينترنت به زبان فارسی جستجو کنيد.   -4

 در هنگام جستجوی فارسی در اينترنت بنويسيد:  ار  کلمات کليدی خود -

 که در آن جستجوی فارسی می کنيد، بنويسيد:   )سايت( را    نام چند تارنما  -

 اطلاعاتی در مورد ايده و پروژه خود را در اينترنت به زبان انگليسی جستجو کنيد.   -

 در هنگام جستجوی انگليسی در اينترنت بنويسيد:  ار  کلمات کليدی خود -

 بنويسيد:  ؛که در آن جستجو به زبان انگليسی می کنيد  )سايت(  را    نام چند تارنما  -

 نابع مکتوب و اينترنتی پيدا کرديد؟ آيا نمونه پروژه خود را بعد از جستجو از م -5

 مزيت، برتری و تفاوت ايده شما نسبت به کارهای مشابه چيست؟ -6

 ........(        جزئيات علمی ايده خود را بيان کنيد. )فرضيات علمی، فرمول، -7

 مواردی از جزئيات علمی ايده که در مورد آنها نياز به مطالعه يا همکاری داريد بيان کنيد.  -8

 در خصوص جزئياتی که نمی دانيد در نظر گرفته ايد؟ )کتاب، اينترنت، استاد راهنما و ...(   چه منبعی -9

 برطرف می کند؟ در کدام قسمت کاربرد عملی دارد؟را  آيا ايده شما نيازی از جامعه   -10

)به  ؟  دارد  «»تعمیم، فروش محصول و تجاری سازی بر بستر بوم مدل کسب و کار  آيا پروژه شما قابليت کارآفرينی -11

 .( و توضيحات بوم مدل کسب و کار در محور بازارچه کسب و کار مراجعه شود  -1-7تصوير 

 هزینه  برآورد

 )فروش( امکان بازار

 )ساخت( ی امکان فن

 )با صرفه بودن(ی امکان اقتصاد

 دهید. ی داشته اید؟ توضیح متناسب علم یکاربرد غاتیو تبل یاب یبازارآیا برای محصول خود 

 اید؟ پرداخته  با فرهنگ جامعه محصول خود، متناسب یرسازی و تصو کیگرافیی، بایبه ز آیا 

 اید؟ خود، انتخاب کرده محصولبا کیفیتی برای  یبندبسته آیا 

 : ..................................... تومانقیمت تمام شده برای فروش                     تومان..................  .: .................... هزینه برآورد

 

 

 

 اندازه کادر متناسب با تصوير مدنظر، تنظيم شود.



 

  

 

 6    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 

 فهرست و قیمت اقلام و خدمات مورد نیاز برا ی ساخت پروژه   

    

    

    

    

    

    

 
 اثر در دفتر کارنما بندیزمان

 ای: ...................... تاریخ شروع به کار شما: ............................ ...................... تاریخ مرحله منطقهتاریخ مرحله مدرسه ای: 
 واقعی  زمان شده  بینی پیش زمان هفتگی  وقایع برنامه هفته ماه

 

1    

2    

3    

4    

 

1    

2    

3    

4    

 

1    

2    

3    

4    
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 از مواد اوليه و ابزار تا ساخت نهايی ارائه کنيد:  را  گزارشی تصويری از طراحی نمونه اوليه پروژه خود   -12

 

 

 اينکه پروژ ه خود را به اتمام رسانده ايد چه احساسی داريد؟ مهمترين جملات احساسی خود و اطرافيان را بنويسد.از   -13

 کيفيت کار می کند؟ آيا نمونه اوليه به درستی و با   -14

 مشکلاتی مواجه شديد؟   چه  کار ساخت پروژه خود با  جريان  در -15

 .  کنيد  يادداشت  ايد  گرفته  کار  به  مشکلات بر  غلبه  برای  که  را   هايی  حل  راه -16

 آيا در طراحی و توليد خود مديريت منابع)زمان، مواد اوليه، سرمايه، تجهيزات، انرژی( داشته ايد؟ توضيح دهيد.  -17

 پروژه شما قابليت تعميم، توليد، فروش محصول و تجاری سازی دارد؟ توضيح دهيد.آيا   -18

 آيا ابعاد و اندازه ، جنس و ظاهر پروژه شما با کارآيی و کاربرد آن متناسب است؟ توضيح دهيد. -19

د؟ توضيح  آيا در طراحی و توليد پروژه خود، نکات ايمنی و بهداشتی، اِرگونومی و زيست محيطی را رعايت نموده اي   -20

 دهيد.

 ايده شما از مرحله مدرسه تا مرحله بعدی )منطقه ای / استانی/ کشوری( چه تغييرات مهمی داشته است؟ -21

 آيا برای ارائه گواهی ثبت و يا اختراع پروژه خود اقدام کرده ايد؟ -22

 لم توجه کنيد؟دقيقه ای توليد کرده ايد؟ به چه نکاتی بايد درهنگام ساخت في  10آيا برای پروژه خود، فيلم     -23

 آيا برای دفاع از اثر خود تمرين داشته ايد؟ به چه نکاتی بايد در هنگام دفاع توجه کنيد؟ -24

 اسامی افراد و مراکزی که در طراحی و تهيه پروژه شما، به شما کمک نموده اند را بنويسيد. -25

و    نوشتهارنما ذکر نشده است را درمورد پروژه که به ذهن شما می رسد و در دفتر کرا  سوالات آزاد و خلاقانه خود   -26

 پاسخ دهيد. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

عکس  مواد اولیه

عکس ابزارهای کار

عکس محیط ساخت
عکس 

1فرایند ساخت 

عکس  فرایند ساخت 
2

عکس
3فرایند ساخت  عکس نمونه اولیه

عکس ارزیابی نمونه
اولیه

عکس داوری اثر 
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 کالانما )کاتالوگ(

(  کاتالوگ)  کالاناما   يک  استان،  و  منطقه  مدرسه،  نمايشگاه   در  خود  سازه  لطفاً برای راهنمايی استفاده مشتری و  فروش و دست

 کنيد.  طراحی  زيبا  و  خلاقانه

 
 

 
 

 آگهی )پوستر پروژه( 
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 .معرفی دست سازه خود در نمايشگاه مدرسه، منطقه و استان، يک پوستر خلاقانه و زيبا طراحی کنيدلطفاً برای  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .جشنواره داريد بيان کنيدفرايندهای اجرايی و بهبود  نسبت به  چنانچه پيشنهاد و انتقادی  

 
 
 

 .  پوستر خود را در اين محل درج کنيد

 خواهد بود.( A3ابعاد اصلی برای چاپ در نمايشگاه دست سازه،    توجه:)



 

  

 

 10    1402-1403همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دشیوه نامه 
 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی  
     خودارزیابی

 امتياز  100                       (، دست سازه خلاقانه)آزاد((IOT)، اینترنت اشیا )اسباب بازی                                    
 ................................. شناسه گروه: استــــــان: 

  نقاط ضعف و قوت خود را یو با نگرش انتقاد ی کنیدابیپروژه خودر را منصفانه ارز ،ریجدول ز لیلطفا با تکم یدانش آموز گرام
 .دییجدول ثبت نما نییو در پا یبررس

 عنوان دست سازه: حوزه کاربرد:

 

 
 

. .

 امتیاز  زیرمعیار  ردیف  معیار
امتیاز  
 مکتسبه 

 ذکردقیق 
 دلایل کسر امتیاز  

 مستندسازی 

   5 کارنمای اثر کيفيت تدوين و تکميل دفتر  1

   3 کيفيت فيلم معرفی اثر 2

   3 کيفيت کالانما )کاتالوگ( راهنمای استفاده برای مشتری 3

   3 کيفيت آگهی نمايشگاهی اثر )پوستر( 4

 طراحی 
 و 

 تولید 

   10 توضيحات دفتر کارنما  با عملکرد اثر انطباق 5

6 
پژوهش   گيری  بهره يافته علمی  ایه)نظريه  مرتبط  های از  و  های معتبر 

   10 جديد( 

   10 خلاقيت در طراحی، ساخت و ارائه محصول  7

   5 ( انرژی تجهيزات، سرمايه، اوليه، مواد زمان،)منابع  مديريت 8

   5 متناسب  با مصرف کننده محصول  اندازه و  ابعاد تناسب و استحکام 9

   5 ارگونومی متناسب با مصرف کننده توجه به نکات بهداشتی، ايمنی و  10

   5 ایتوجه به نکات محيط زيستی واخلاق حرفه 11

 ارآفرینیک 
 و 

 تجاری سازی 

   3 انتخاب نام و نشان متناسب  12

13 
در نظر گرفتن امکان بازار )فروش(، امکان فنی )ساخت(، امکان اقتصادی  

   9 )با صرفه بودن(  

   5 بازاريابی و تبليغات کاربردی متناسب علمی   14

   3 متناسب با فرهنگ جامعه   گرافيک و تصويرسازیتوجه به زيبايی و 15

   3 محصول  بندیو نکات بسته کيفيت 16

 دفاع ارائه و 
   3 طراحی و ساخت  در شده استفاده روابط علمی و  نقشه به طرح، تسلط 17

18 
م پرسشپاسخ  به  داورانناسب  مختلف    های  قطعات  و   ابزار  )شناخت 

   10 بکاررفته، سوالات فنی و تخصصی و ...( 

    جمع امتیاز

 .............................................................  به حروف:  ......................................................... عدد: 100جمع کل امتیاز از 

 خودارزیابی محور دست سازه -3-6برگ شمارهنمون



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

«سلامت و تربیت بدنی »   
 

 یازدهمین  دوره جشنواره نوجوان خوارزمی

«کاظمی آشتیانییادواره طرح شهید »  

 

ریزی گروه برنامه  

آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت   

«دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی»  

 1404-1403  

 

 ناظر علمی و کشوری: اکبر میرزایی کالار

 عضو گروه علمی: مجید لطفی
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 پیشگیری و زیستن سالم اصول و بهداشت ترویج سالم، تفریحی های روش تبیین محور، این اصلی هدف

 سلامت حفظ و خود رفتار بر تسلط در افراد توانمندسازی و های جسمی معلولیت و اختلال و بیماری ایجاد از

 تخصصی دبیر راهنمایی دانش آموزان با محور این در لذا است، معنوی و روانی اجتماعی، عقلانی، جسمانی،

 سلامت و تربیت بدنی شرکت خواهند کرد. صورت انفرادی در محور به بدنی، تربیت
 

 مهم: نکات

 باشد. مدیر آموزشگاه میبدنی و با نظارت و هماهنگی تربیت بر عهده دبیر آزمون اجراي مسئولیت مرحله مدرسه در 

 کارشناس مسئول تربیت بدنی شهرستان/منطقه/ناحیه و اداره تربیت بدنی منطقه و استان( کارشناس/) مراحل در

 را بر عهده خواهند داشت. ولیت برگزاری آزمونئمسو فعالیت هاي ورزشی استان 

 .در صورت برگزاري مرحله کشوري آزمون ها مانند مرحله استانی خواهد بود 

 است. ضروري عملی، آزمون در شرکت براي« زولی قانونی دانش آمو»رضایتنامه  و سلامت گواهینامه داشتن 

 است. ضروري عملی آزمون برگزاري محل در پزشکیار حضور 

 صورت به پسر و دختر دانش آموزان براي هاآزمون شد و خواهد برگزار انفرادی صورت به آزمون مراحل، تمام در 

 شود. انجام مجزا

 60درصد( و آزمون عملی ) 40مجموع امتیاز آزمون علمی )آموز در مرحله استانی و کشوري، امتیاز نهایی دانش 

از لحظه شروع آزمون با سوت سرداور در ایستگاه اول  و در بخش آزمون عملی زمان کلی آزمونمی باشد؛ درصد( 

 یابد.شود، پایان میآغاز و تا سوت پایان که توسط سرداور در ایستگاه پنجم زده می

 کتاب یبدن تیترب و سلامت حوزه دو یدانش طهیح مباحث از و محور یلمع ياعضا توسط یعلم آزمون منابع 

 .شد خواهد یمعرفاي و پس از برگزاري مرحله منطقه یبدن تیترب معلم يراهنما

 شود.اضافه می نهایی اوآموز در هر ایستگاه انجام دهد یک ثانیه به زمان هر خطاي تعریف شده که دانش به ازاي 

 و استان سه داور می باشد. داوران در مرحله منطقه تعداد 

 

 مرحله مدرسه:

ط دبیر تربیت بدنی در مدرسه توس فوقبعد از گرفتن سه آزمون  .پله( و جنتپرش سارسه آزمون )پلانک،  انجام

  .شودمنطقه/ناحیه/شهرستان معرفی میبه مرحله  نمایدرا کسب  100آموزي که بالاترین امتیاز از دانش

ها نیست، و رکوردهاي سه آزمون فوق براي ارزشیابی نیمسال مرحله مدرسه نیازي به اجراي مجدد آزموندر  نکته مهم:

 اي منظور گردد.اول براي ثبت مرحله مدرسه

 

 (یقدرت و استقامت عضلان یابیارز :دفه)آزمون پلانک روی ساعد 

 يو با فرمان شروع بر رو دهیدراز کش نیزم يبا آرنج خم به شکم رو بایدآزمون دانش آموز  نیدر ا :آزمون ينحوه اجرا  

 نیراستا باشند بدن خود را به هم کی ربالاتنه و پاها د ،که سر و گردنیدر حال ،ردیخود قرار گ يساعد و انگشتان پا

   یبدن تیسلامت و ترب محور-5                        
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 .دیحالت را حفظ نما نیتواند ا یکه دانش آموز م است هیمدت زمان به ثان یابی. ملاک ارزنگه دارد تیوضع

 :خطا های آزمون

 بر هم خوردن حالت صاف بدن.  

 نامتعارف در بدن يها قوس جادیا. 

 

 (توان یابیارز  :هدف) نتپرش سار جآزمون 

خود  دهیو دست کش ردیگیکه مدرج شده است با صاف نگه داشتن پاها و تنه قرار م يواریدانش آموز به پهلو در کنار د

شود. سپس از یدهد ثبت میآموز نشان مکه نوک انگشتان دانش يحالت عدد نیدهد. در اینوار مدرج قرار م يرا بر رو

جهش  ( به سمت بالازیتوان خود )با خم کردن و تاب دادن بدن به صورت درجا و بدون دورخ امبا تم میخواهیآموز مدانش

آموز پس از سه بار که دانش يعدد نی. بالاتردیده را لمس نمانوار مدرج شنقطه  نیکرده و با نوک انگشتان خود بالاتر

 شود. یدو عدد ثبت شده رکورد فرد محسوب م نیب لهصفا شود. یتلاش موفق به لمس آن شده است ثبت م

 خطا های آزمون:

 برخورد دست یا تکیه دادن دست به دیوار در هنگام پرش

 

 (یتنفس-یاستقامت قلب یابیارز :هدف) آزمون پله

شروع همراه با ضرب  يو برا ردیقرار بگ يمتر یسانت 30پشت پله  بایدآزمون دانش آموز  نیدر ا :آزمون ينحوه اجرا

پله و در برگشت  يچپ خود را بالا يراست و سپس پا يابتدا پا يحرکت متناوب چهار مرحله ا کیآهنگ مترونوم و با 

بوده و دانش  قهیدق 3آزمون  نیا يمدت زمان اجرا .دهد قرار نیزم يچپ را رو يراست خود و سپس پا يهم ابتدا پا

 کیشده در  يریآزمون تعداد ضربان قلب اندازه گ نیا یابی. ملاک ارزچپ هم آزمون را شروع کند يتواند با پا یآموز م

ضربان قلب  هینشسته و بعد از پنج ثان یصندل کی يپس از اتمام آزمون دانش آموز بر رو رمنظو نیا يباشد برا یم قهیدق

  .میکن یمحاسبه م قهیدق کیاو را در 

 :خطا های آزمون

 پله يقرار ندادن کامل کف پا رو. 

 درست در حرکات پا بیترت تیعدم رعا. 

 نبودن اجرا وستهیپ. 

 ضرب آهنگ مترونوم اهماهنگ نبودن ب. 

 

 مرحله منطقه/ناحیه/شهرستان:

داور دیگر که توسط ناظر مشخص  سهناظر منطقه/ناحیه/شهرستان و  با نظارتدر این مرحله سه آزمون مرحله مدرسه 

را کسب  بالاترین امتیاز آموزانی که دانش شود ومی اجرا یافته به این مرحلهآموزان راهدر یک روز براي تمام دانش؛ شودمی

 د.نبه مرحله استان معرفی می گرد نمایند
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 مرحله استان:

جابجا کردن جسمانی )تبال، هندبال( و دو آزمون آمادگی)والیبال، بسک سه آزمون مهارتیآموزان دانشدر این مرحله 

 .شده انجام خواهند دادبه ترتیب مشخص وبه صورت ایستگاهی را (  عبور از موانعی و شن يهاسهیک

 

 لبایآزمون پنجه والایستگاه شماره یک: 

 :ازیمورد ن يو فضا لیوسا

 .(عدد 4) بالیتوپ وال - 1

 .عدد سبد بزرگ براي توپ کی - 2

 .جیفرم ثبت نتا - 3

 متر براي دختران از 2متر براي پسران و  20/2متر و با ارتفاع  5/1×  7/1به ابعاد  یلیآزمون مستط نی: براي اجراي انکته

 .شود یصاف رسم م وارید کیروي  نیزم

متر فاصله  کیمقابل  واریکه با د یاز پشت خط دیشونده با آزمون ر،یمحوطه مشخص شده همانند تصو در آزمون: شرح

 7/1 لیمستط)در محدوده مشخص  دیبا واریبزند. محل برخورد توپ به د واریبه د پنجه را با یمتوال هضرب 10تعداد دارد، 

 .(شوند یم محسوب جزء محدوده ضربه زیخطوط ن) باشد (متر 5/1× 

 
 

 و مقررات: نیقوان

 .شودیم شمارش کند، یبرخورد م واریکه به د یحیهاي صح تعداد ضربه - 1

 .باشد یم حیصح دیکه به محدوده مشخص و خطوط مربوطه برخورد نما ییها توپ – 2

متر  کیکننده خط  . چنانچه پاي شرکت(متر کیفاصله )نظر ارسال شود  کاملاً از پشت خط مورد واریضربات به د - 3

 د؛یبرخورد نما نیضربات توپ به زم نی. اگر در بشود یآن ضربه محاسبه نم د،یاز آن عبور نما ای و را قطع/ لمس کند

 .توپ داخل سبد براي ادامه مهارت استفاده کند ای توپ از همان تواندیشونده م آزمون

 پنجه با یک دست شمارش نخواهد شد. -4



 

  

 

 4   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 یشن یها سهیجابجا کردن ک :دوشماره  ستگاهیا

 
خطوط  شماره دو،  يشده است. رو دهیکش گریکدیمتر از  4متر و به فاصله  یسانت 5 يچهارخط به پهنا ستگاهیا نیا در

 يهاسهیک بایدآموز دختران( قرار گرفته است، دانش يبرا لویک دوپسران/  يبرا لویک سه) وزن:  یشن سهیسه و چهار ک

که  یاز همان خط دی. دانش آموز بادیتر )پشت خط( منتقل نما قبخط ع کیهر خط را به  يقرار داده شده رو یشن

در انتها  کهیبه صورت د،یرا جابجا نما يبعد یشن سهیحرکت کند و ک يرا در آنجا قرار داده به سمت خط بعد یشن سهیک

مرحله  رمشخص شده در ه ياز خطاها کی. در صورت انجام هر رندیدو و سه قرار گ ک،ی يدر خانه ها یشن يها سهیک

 .شودیآزمون شونده اضافه م ییبه زمان نها هیثان کی

 آزمون: یخطاها

 به پشت خط. سهیپرتاب کردن ک

 (.سهیعبور از خط )در زمان برداشتن ک ایلمس پا با خط و 

 .هاسهیک ییجابجا یتوال تیعدم رعا

 

 و شوت در بسکتبال بلیآزمون درایستگاه شماره سه: 

 :ازیمورد ن يو فضا لیوسا

 .توپ بسکتبال دو عدد - 1

 .متر شش عدد  5/1  میو ن کیمخروط به ارتفاع  ایپرچم  - 2

 ی.دو عدد صندل - 3

 .جیفرم ثبت نتا - 4

 .باشدیمتر م( 2)ها دو طمخرو هیمتر و فاصله بق ( 3)مخروط سه  نیتا اول یصندل نی: فاصله بنکته

 نیاز ب چیو به صورت مارپ بلیدر با (سمت چپ)سمت راست  یبا برداشتن توپ از روي صندل آموزدانش آزمون: شرح

به سمت  کباری گام را انجام داده و فقط مانع شوت سه نیموانع به طرف حلقه بسکتبال حرکت کرده و بعد از عبور از آخر

 همانند و داردی برم (سمت راست)سمت چپ  یحلقه پرتاب نموده و آنگاه به سمت توپ دوم رفته و توپ را از روي صندل

شوت مرحله تمام  انیو با پا باشدیتوپ نم باندیبه ر ازيین)دهد میکرده و شوت سه گام انجام  یرا ط ریحرکت اول مس

 رود.میبعدي  ستگاهیا و به (شودی م
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 و مقررات: نیقوان

 .دیراست مانع اول آغاز نما ایاز سمت چپ و  ریرا همانند تصو بلیپس از برداشتن توپ، در آموز بایددانش – 1

ی اضافه م آموزدانش یبه زمان کل هیثان 1پشت خط بسکتبال خطا محسوب شده و و یا سبد  سمتپرتاب توپ به  - 2

 .گردد

 .شودی اضافه م آموزدانشبه زمان  هیثان 1به ازاي هر خطا  ،دبل انجام شودو  نگیمانند ران ییچنانچه خطا - 3

 ،اي که خطا اتفاق افتاده استاز منطقهرا حرکت  آموز بایددانشانجام نشود،  شده نییتع ریچنانچه حرکت طبق مس - 4

 د .نمایتکرار 

 آموزدانشبه زمان  هیثان 1 ،افتادن آنها شود ای ییمنجر به جابجا موانع که هبدن ورزشکار ب ایتوپ  به ازاي هر برخورد - 5

 شد. خواهد اضافه

 .گرددی اجراي شوت سه گام، با گام هاي کمتر خطا محسوب نم - 6

 .شود یاضافه م آموزکلی دانش به زمان هیثان 1: به ازاي گل نشدن هر پرتاب، نکته

 

 عبور از موانع چهار:شماره  ستگاهیا

 
 انیدرم کیبه صورت  ( سانتی متر 90و مانع بلند  سانتی متر 40مانع کوتاه ) ارتفاع مانع  چهاراز  آموز میبایستدانش 

در صورت انجام است.  متر 2 گریکدی. فاصله موانع از دیعبور نما (آخر یال و مانع ریموانع، دوم عبور از ز يرو از اول پرش)

 .شودیآموز اضافه مدانش یبه زمان کل هیثان کیمشخص شده در هر مرحله  يخطا

 آزمون: یخطاها

 .برخورد و انداختن مانع 



 

  

 

 6   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 لگام در هندبا و شوت سه بلیآزمون درایستگاه شماره پنج: 

 :ازیمورد ن يو فضا لیوسا

 (.متر 2×  3 ) دروازه به ابعاد کی - 1

 .عدد توپ هندبال مناسب براي دختران و پسران ( 2 )دو  - 2

 .رندیمخروط بلند که به صورت ثابت در محل خود قرار گ ایمتري  (  5/1 ) میو ن کیعدد پرچم به ارتفاع (  6 )شش  - 3

 ی.دو عدد صندل - 4

فاصله و  رندیگیقرار م نیو خط مرکز زم یدر راستاي مرکز دروازه تا محل تقاطع خط طول (هاطمخرو)ها  : پرچمنکته

 (مخروط)پرچم  نیمتر و آخر (  2 )دو  زین یتا صندل (مخروط)پرچم  نیمتر و فاصله آخر ( 2)دو  (هاطمخرو) ها پرچم

 است. متر 3متر، 6تا خط 

و  دینمایعبور م چیموانع به صورت مارپ نیکردن از ب بلیبرداشته و با در یتوپ را از روي صندل آموزدانش آزمون: شرح

 آموزدانش .دینمای م (بالاي سر یشوت پرش)گام هندبال  سمت دروازه اقدام به شوت سه به( مخروط)مانع  نیبعد از آخر

 (سمت چپ)توپ را برداشته و مثل سمت راست  ده،یدوم دو یصندل طرف به ستیبایپس از شوت به سمت دروازه، م

 .دینما یمراحل را ط

 
 

 و مقررات: نیقوان

 اضافه خواهد شد. آموزی دانشبه زمان کل هیثان 1، (نگیدبل، ران)به ازاي هر خطا  - 1

تکرار  (اي که خطا اتفاق افتاده استاز منطقه)حرکت  ستیبایشده انجام نشود، م نییتع ریچنانچه حرکت طبق مس - 2

 نماید.

 آموزدانشبه زمان  هیثان 1 ،افتادن آنها شود ای ییموانع که منجر به جابجا هبدن ورزشکار ب ایبه ازاي هر برخورد توپ  - 3

 شد. خواهد اضافه

 .گرددیهاي کمتر خطا محسوب نم اجراي شوت سه گام، با گام - 4

 ای، خط آموزدانشپاي  کهیصورت در ،متر انجام شود 6و از پشت خط  (مخروط)مانع  نیبعد از آخر دیبا گامسهشوت  - 5

  گردد.آموز اضافه میدانشثانیه به زمان کلی  1شده و خطا محسوب  دیرا لمس نما دروازه منطقه



 

  

 

 7   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 .گرددی قبل از ورود به دروازه خطا محسوب نم نیدر صورت برخورد توپ به زم - 6

را متوقف خواهد کرد و آزمون پایان کرنومتر گام دوم و پرتاب توپ به سمت دروازه، سرداور سهشوت اجراي پس از  - 7

 پذیرد.می

 اضافه خواهد شد.آموز دانشبه زمان  هیثان 1به ازاي گل نشدن هر پرتاب  - 8

 

 نحوه چیدمان و قرار گیری ایستگاه ها

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 8   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 

 عملی برای دانش آموزان مدارس استثنایی آزمون محتوای
آزمون آمادگی جسمانی را به صورت  سه، منطقه/ناحیه/شهرستان و استان ن مدارس استثنایی در مرحله مدرسهدانش آموزا

 و به ترتیب مشخص شده انجام خواهند داد. ایستگاهی

 

  پرش جفتایستگاه شماره یک: 

 
 نیا يبرا. دهد انجام شده میترس يها خانه در يضربدر صورت به را حیصح جفت پرش ده تعداد ستیبا یم آموزدانش

  خواسته آموز دانش از و  کرده میترس نیزم يرو بر  را متر یسانت 40*40 ابعاد به خانه ده تعداد شکل مطابق منظور

 مشخص يخطاها از کی هر انجام صورت در. کند یط جفت پرش حرکت انجام با  يضربدر صورت به را ها خانه شودیم

 .شد خواهد اضافه آموزدانش یینها زمان به هیثان کی خانه، هر در شده

 :آزمون يخطاها

 .شود انجام پا کی يرو بر پرش

 .نشود انجام يضربدر بصورت هاپرش

 

 یشن یها سهیجابجا کردن ک :دوشماره  ستگاهیا

متر از یکدیگر کشیده شده است. روي خط شماره دو، دو  4سانتی متر و به فاصله  5در این ایستگاه دوخط به پهناي 

می بایست به ترتیبی که  آموز(  به وزن یک کیلو قرار گرفته است، دانش 2و  1کیسه شنی به رنگ مختلف ) یا به شماره 

هاي شنی قرار داده شده روي خط شماره دو را به نوبت به خط عقب تر منتقل نماید)پشت داور مشخص می کند کیسه

 شود.خط(. در صورت انجام هر یک از خطاهاي مشخص شده در هر مرحله یک ثانیه به زمان نهایی آزمون شونده اضافه می

 
 خطاهای آزمون:

 یسه به پشت خط.پرتاب کردن ک

 لمس پا با خط و یا عبور از خط.

 ها.عدم رعایت توالی جابجایی کیسه

 



 

  

 

 9   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 

 عبور از موانع :سهشماره  ستگاهیا

 
دانش آموز از روي مانع  ( سانتی متر 90و مانع بلند  سانتی متر 40مانع کوتاه ) ارتفاع مانع  چهاراز  دانش آموز میبایست

فاصله موانع از متر را دویده و به خط پایان برسد.  پنجمسافت دوم و بعد از مانع اول با پرش و از زیر مانع دوم عبور کند 

 .شودیآموز اضافه مدانش یبه زمان کل هیثان کیمشخص شده در هر مرحله  يدر صورت انجام خطااست.  متر 2 گریکدی

 خطاهای آزمون:

 .برخورد و انداختن مانع 

 

 نحوه چیدمان و قرار گیری ایستگاه ها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 10   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 

 مدرسه، منطقه/ناحیه/شهرستان/   1 شماره برگ هنمون

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نام دانش آموز:

 

 کد ملی دانش آموز:

 

 نام آموزشگاه:

 

 منطقه / ناحیه / شهرستان: استان:

 آموزشگاه:تلفن  نوع آموزشگاه )عادي/ خاص/ استثنایی(:

 نام دبیر تربیت بدنی: نام مدیر آموزشگاه:

 رکورد دانش آموز

 پله: :سارجنتپرش  پلانک:

 به حروف: به عدد: 100جمع کل امتیاز از 

 نام و نام خانوادگی داوران:

1) 

2) 

3) 

 امضاء:

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  دبیرخانه فنی ناظر خانوادگی نام و نام

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  فنی ستاد ناظر خانوادگی نام و نام

 دانش آموز: عملکرد ثبت و بازخورد

 

 

 



 

  

 

 11   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 

 استان :2 شماره نمونه برگ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نام آموزشگاه: کد ملی دانش آموز: نام دانش آموز:

 نوع آموزشگاه )عادي/ خاص(: شهرستان: /منطقه/ ناحیه

 تلفن آموزشگاه: استان:

 و روز آزمون: خیتار نام دبیر تربیت بدنی: مدیر آموزشگاه:نام 

 خطا هاي انجام شده

 :جابجایی کیسه شنیایستگاه  خطا ثبت نمی شود :پنجه والیبالایستگاه 

 :عبور از موانعایستگاه  :دریبل و شوت بسکتبالایستگاه 

 تعداد کل خطا هاي انجام شده: :دریبل و شوت سه گام هندبالایستگاه 

 با احتساب خطا: آزمون نهایی زمان آزمون: نهایی زمان

 :100امتیاز نهایی از  :40امتیاز آزمون علمی از  :60امتیاز آزمون عملی از 

 نام و نام خانوادگی داوران:

1) 

2) 

3) 

 امضاء:

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  دبیرخانه فنی ناظر خانوادگی نام و نام

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  فنی ستاد ناظر خانوادگی نام و نام

 دانش آموز: عملکرد ثبت و بازخورد

 

 

 



 

  

 

 12   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 مدارس استثنایی: 3 شماره نمونه برگ

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نام آموزشگاه: کد ملی دانش آموز: نام دانش آموز:

  منطقه / ناحیه / شهرستان:

 تلفن آموزشگاه: استان:

 تربیت بدنی:نام دبیر  نام مدیر آموزشگاه:

 عملی: آزمون کلی زمان تاریخ و روز آزمون:

 خطا هاي انجام شده

 ایستگاه جابجایی کیسه شنی: ایستگاه پرش جفت: 

 تعداد کل خطا هاي انجام شده: ایستگاه عبور از موانع:

 با احتساب خطا: آزمون نهایی زمان آزمون: نهایی زمان

 حروفبه  به عدد: 100جمع کل امتیاز از 

 نام و نام خانوادگی داوران:

1) 

2) 

3) 

 امضاء:

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  دبیرخانه فنی ناظر خانوادگی نام و نام

 امضاء: : کشور( /استان /)منطقه  فنی ستاد ناظر خانوادگی نام و نام

 دانش آموز: عملکرد ثبت و بازخورد

 

 

 



 

  

 

 13   0314-4140همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

 محور سلامت و تربیت بدنی پژوهشی -علمی انجمن هایمصادیقی از فعالیت

 

 پژوهشی -علمی انجمن هایمصادیقی از فعالیت محور

سلامت و تربیت 

 بدنی

 .برگزاري دوره هاي آموزشی در قالب مهارت هاي ورزشی -

 .برگزاري دوره هاي آموزشی آشنایی با تمرینات ورزشی -

 .تشکیل کارگروه آشنایی با حوزه سلامت و تربیت بدنی -

شاخص  - شکاران  سطه جهت ایجاد دعوت از ورز شگاهی در دوره اول متو شته هاي آموز در ر

 .انگیزه و مهارت آموزي

 .تولید محتواهاي آموزشی در قالب هاي مختلف در حوزه سلامت و تربیت بدنیو تهیه  -

 .ایجاد فرصت براي فعالیت هاي جستجوگرانه و پژوهشی در حوزه سلامت و تربیت بدنی -

 .جهت ارتقاي آموزش و تمرینات ورزشیوري در حوزه سلامت و تربیت بدنی اورود حیطه فن -

 اردوهاي تفریحی ورزشی.برگزاري  -

 نمایشگاه هاي ورزشی.برگزاري  -

 

 محور سلامت و تربیت بدنی تکالیف پروژه محور در پیشنهادی مصادیق

 

 آموزي پروژه محوردانشمصادیق پیشنهادي تکالیف  محور

 بدنیسلامت و تربیت 

 شده. توجه به تمرینات ارائهنی با توسعه فاکتورهاي آمادگی جسما -

 شده. توجه به فعالیت هاي ارائهبا بهبود انجام مهارتهاي ورزشی در دوره اول متوسطه  -

انجام بازي هاي ورزشییی هدفمند جهت توسییعه فاکتورهاي آمادگی جسییمانی و مهارت  -

 هاي ورزشی.

 ورزشی.برگزاري مسابقات  -

 تشکیل گروه هاي ورزشی. -

 .تولید محتواهاي آموزشی در قالب هاي مختلف در حوزه سلامت و تربیت بدنیو تهیه  -

 تهیه لیستی از اپلیکیش هاي ورزشی مناسب جهت استفاده. -

 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

 «فرهنگ و هنر»

 

 دوره جشنواره نوجوان خوارزمی یازدهمین  

 «یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی»

 

 ریزی گروه برنامه

 آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 «دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی»

 1403-1404  

 

 داود نوروزیناظر علمی و کشوری: 

 بهروز الیاسیعضو گروه علمی: 



 

  

 

 1   1403-1404همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دیازشیوه نامه 

 

 

سواد فرهنگی و میان فرهنگی براي درك هدف اصلی این محور، درك ایده هاي هنري، فرآیندها و مهارت هاي هنري، ابراز هنري و میراث فرهنگی،  

)تولید اثر بر پایه الفبا و قواعد تركیب( و نظري )درك اثر بر پایه  ارتباط فرهنگ ها، اقوام و ملیت ها در سطح ملی و جهانی در دو عرصه عملی

محور هنرهاي نمایشی و زیر 2. این محور داراي زیباشناسی، تاریخ فرهنگ و هنر، تجزیه و تحلیل و نقد آثار فرهنگی و هنري( در قالب خلق اثر است

 2بین به صورت گروهی ) «اینمایش صحنه»خود را با راهنمایی دبیر تخصصی هنر، در قالب « آثار هنري»آموزان، است. در این محور دانش عکاسی

 پردازد.( به ایفاي نقش میانفرادی) به صورت «عکاسی )مجموعه عکس(»در  و( نفر 5تا 

 اي()نمایش صحنهزیرمحور هنرهای نمایشی ( 1

آموزان، ایجاد و تقویت روحیۀ كار گروهی، خلاقیت و نوآوري در بیان مفاهیم الهی و انسانی، ایجاد اعتماد به نفس در دانش»هدف هنرهاي نمایشی

وگوي نمایشی، تقویت دیدگاه انتقادي و طرح تزیباشناسانه، استفادۀ عملی از روش حل مسئله از طریق گف تقویت تحلیل و كیفیت بخشیدن به درك

اي دربرگیرنده بسیاري اي به عنوان یک هنر چندرسانهاست. نمایش صحنه« هامسائل روز و بیان مطالبات در چارچوب هنري و ایجاد مفاهمه بین نسل

صحنه، طراحی لباس، نور، عکاسی، گرافیک  طراحی، يبازیگرهایی مانند: هاي درس فرهنگ و هنر است و امکان بروز خلاقانه در بخشاز سرفصل

هاي زیر ارزیابی و اثر برگزیده به همراه آموزان مطابق گامسازد و در تمام مراحل اجراي جشنواره، آثار دانشحی پوستر( و ... فراهم میا)طر

 شود:از فرآیند طراحی و تولید، به مرحله بعد ارسال می« شناسنامه اثر»

 ی/ شهرستانی و استانیای/ ناحیهامنطقه ی،اراحل مدرسهم 

 طراحی و خلق اثر هنری: 1گام 

 انتخاب متن و دورِ همخوانی -

 و كارگردان انتخاب بازیگران -

هاي صوتی و موسیقی، عکاس، انتخاب عوامل هنري و اجرایی مانند طراح صحنه، طراح نور، طراح لباس، طراح پوستر، طراح افکت -

 دستیار كارگردان و...

 (به صورت دفتر كارنما، عکس یا فیلم) و ارائه مستندات تهیه مستندات از فرایند تولید اثر :2گام 

تواند از )به عنوان نمونه: طراح دكور میاورپوینت و ساخت ویدئوهاي كوتاه مستندسازي مراحل تمرین و انجام كار به وسیلۀ عکس، پ -

 ( .مراحل ساخت دكور پاورپوینت تهیه كند

 از طریق پاورپوینت و ... مستندات توسط كارگردانۀ ارائ -

 داوری اثر :3گام 

 شود.ارسال می بعداثر منتخب به مرحله یک فیلم  (یواستان اي، منطقهايمدرسه)مرحله از هر 

 شود.می صورت غیرحضوري بر اساس فیلم اثر ارائه شده انجامه داوري مرحله منطقه ب

 شود.میداوري مرحله استانی در دو بخش غیرحضوري و حضوري انجام 

 ابند.یسه اثر برتر هر سهمیه به مرحله حضوري راه می شود واثر ارائه شده داوري می آثار بر اساس فیلمبخش غیر حضوري، در 
 .دنشومی معرفیتعیین و سه اثر برتر بصورت حضوري داوري و رتبه هاي اول تا سوم  فقط در بخش حضوري،

 :وجهت 

 . استدقیقه  30تا  10مدت زمان اجراي نمایش بین .1

 .استنفر  5تعداد عوامل كار نمایشی حداكثر  .2

هاي نمایشی متناسب با مقطع آموزان در كار هنرهاي نمایشی با آن دست به گریبانند دستیابی به متنیکی از مشکلاتی كه دانش .3

هاي نمایشی استان و شهرستان هاي عمومی، انجمنتوانند از كتابخانهمی ،نامهب نمایشآموزان براي انتخاهاست. دانشسنی آن

   هنرفرهنگ  و   محور -4
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هاي فرهنگی و پرورشی كودك و نوجوان و نیز آثار چاپ شده در معاونت پرورشی وزارت آموزش و محل زندگی خود، كانون

 پرورش بهره بگیرند.

 آموزان متوسطه اول باشد. انتخاب متن نمایشنامه با رویکرد تربیتی و متناسب با گروه سنی دانش .4

 ارائه شود.ثبت و تحت عنوان گزارش تصویري  ،گزارش بصورت عکاسی از روند تمرین .5

اجراي طراحی دكور، لباس، هاي مختلف مورد تأكید است. )از ستفاده از مواد و مصالح دمِ دست و ارزان قیمت براي طراحی بخشا .6

 نور، گریم و ... كه مستلزم صرف هزینه است به طور جد اجتناب شود.(
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 به نام خدا           

 جشنواره نوجوان خوارزمی
 امتیاز 100                اي()نمایش صحنه هنرهاي نمایشی زیرمحور:                              

 استــــــان: منطقه:

 :انآموزنام و نام خانوادگی دانش نام دبیر هنر)دبیر راهنما(:

 عنوان نمایش: تاریخ:
 

 

به حروف: 
........................................... 

 100جمع كل امتیاز از  به عدد: ............................................

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:
1 . 
2. 
3. 

دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور(:  علمینام و نام خانوادگی ناظر  امضا:
.................................... 
ستاد )منطقه/ استان/ كشور( :  اجرایینام و نام خانوادگی ناظر 

........................................... 

 
 

 

 
 

 

 

ف
دی

ر
 

از امتیاز معیار
تی

ام
به 

س
کت

م
 

 توضیحات

1 
 وانتخاب متن متناسب با ردۀ سنی و در راستاي اهداف پرورشی 

 آموزشی
10   

   35     بدن(  –بازیگري ) بیان  2

   30 كارگردانی، هدایت عوامل و خلاقیت در اجراي نمایش 3

   5       طراحی صحنه 4

   5      طراحی لباس 5

   5   هاي صوتی و ساخت یا انتخاب موسیقیطراحی و انتخاب افکت 6

   5      طراحی پوستر 7

   5  گریم 8

   100 امتیازجمع 

 آموز()بازخورد و ثبت عملکرد دانش

 

 

 ارزیابی زیر محور هنرهای نمایشی -1-4برگ شمارهنمون
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 ایشناسنامه اثر محور نمایش صحنه -2-4برگنمون

 شناسامه اثر:
 

 ...................................................................................     عنوان نمایش:

   
 آموزان بازیگر با معرفی نقش:نام و نام خانوادگی دانش

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

  ...................................  نام مدرسه: ................................... :منطقه/ ناحیه/ شهرستان............................  استان:

  پایه تحصیلی: .................................................... تلفن مدرسه:  پسرانه دخترانه صخا عادي

 .......................... رشته دبیر راهنما:: .......................... نام دبیر راهنما

 

 توضیحات:
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 عکس(عکاسی )مجموعهزیرمحور ( 2

هاي آن را نشان داد، عکاس از چندین عکس كه با یک عکس نتوان تمام جنبه موضوع چنان گسترده باشد گاهی اوقات در عکاسی ممکن است

 باشد.یا مفهوم می مقصود کی انیب يبرا هم كنار هاعکس دمانیچعکس، واقع منظور از مجموعه . دركندعکس( استفاده می)مجموعه

 ،ي مدرن و هنر مفهومیایجاد زمینه براي بروز تفکر خلاق، تقویت قدرت مشاهده و بیان مسأله، توجه ویژه به بیان هنر»به منظور در این بخش

 و روز مسائل طرح و يانتقاد دگاهید تیتقوعنوان زبانی براي بیان ه هنر باین استفاده از  ،ایجاد موقعیت مناسب جهت یادگیري هنر عکاسی

 شود. عکس ارائه میبه صورت مجموعهدر قالب عکاسی ، «خلاق جهت رفع مشکل به زبان هنر ارائه راهکارهاي

 :عکاسیموضوع 

( كودكان، ابزار و تکنولوژي هاي فراموش شده، روزمرگی، سالمندان،نگاهی به مشاغل روز و پیشه)با  کار و زندگی در این جشنواره موضوع

ها، افزایش انگیزه تحصیلی و توسعه مهارتهاي فردي منديها و علاقهها، مهارتآشنایی دانش آموزان با انواع مشاغل، كشف تواناییبا هدف 

  است. مد نظر و هدایت تحصیلی دانش آموزان و عملی

هاي مختلف و از جنبهابط انسانی، رو فرایند كار و و هاویژگیهاي مرتبط با ضوعات و چالشوعکس به مه مجموعهئدر ارادانش آموزان 

 توجه نمایند.ي خاص زاویا

از فرآیند طراحی و « شناسنامه اثر»هاي زیر ارزیابی و اثر برگزیده به همراه آموزان مطابق گامدر تمام مراحل اجراي جشنواره، آثار دانش 

 شود:تولید، به مرحله بعد ارسال می

 هرستانی و استانیي/ شاي/ ناحیهاي، منطقهاراحل مدرسهم 

 مشاهده پیرامون  و بیان مسأله :1گام 

 شغل موضوعانتخاب  -

 )استیتمنت( عکسبیانیه مجموعه :2گام 

 های ارائه شدهو نگرش عکاس به عکس براي موضوع مورد نظر )استیتمنت( عکسبیانیه مجموعهنوشتن  -

  عکاسی در چند قاب :3گام 

 عکس 10 تا 4عکاسی بین  -

 اثرارائه  :4گام 

  (jpg)ها در یک صفحه با فرمت فایل ارائه چیدمان عکس -

 :داوری اثر: 5گام 

 .خواهد شد ارسالمعرفی و به مرحله بعد  از هر سهمیه )عادي، خاص، استثنایی( استانی یک اثر منتخب اي واي، منطقهاز هر مرحله مدرسه

 :توجه

 توجه شود.« کادربندی، ترکیب بندی، نور، بافت، رنگ و زاویه دید»عکاسی و رعایت موضوعاتی چون  بصری در به مبانی .1

 عنوان بخشی از موضوع عکس خودداری شود.ه از ارائه موضوعات چیدمانی )چیدمان عناصر مصنوعی و اشیاء( و ارائه نقاشی ب .2

 ارائه شود.  PDFیا  Word( به صورت یک فایل متنی در یک صفحه با فرمت استیتمنتگام اول و دوم ) بیان مسأله و نوشتن  .3

 عکس در نظر گرفته شود. 10تا  4 بین هاتعداد عکس .4

 .باشد عکسها توجه شود و در جهت ارائه بهتر موضوع مجموعهعکس و منطقی به چیدمان مناسب .5

 ( ارائه شود.Folderجداگانه در قالب یک پوشه )صورت ه بی اصالت اثر بررس جهت هاعکس شیرایو بدون و خام لیفا .6

 خ  بر روی تصویر اثر خودداری شود.ها، درج عناوین تبلیغاتی و تاریگذاری عکساز شماره .7

 .ش( باشد)بدون فلا بدون نورپردازی مستقیم ،عکاسی از موضوعات .8

 مانع است.استفاده از دوربین گوشی تلفن همراه بلا .9
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  . درصورت نداشتن اصالت، اثر از داوری حذف خواهد شد.استاستفاده و کپی از آثار اینترنتی ممنوع  .10

استفاده از تنظیمات پیش  باشد. تک رنگ و یا رنگی ،شامل سیاه و سفید (رنگی )تم شیوه واحد رنگی خاصسعی شود از یک بهتر است  .11

 عه پرهیز شود.بندی در یک مجموکادرعمودی و یا افقی باشد و از تنوع به نحوی که کادر و انتخاب یک نوع  کادر، فرض یکسان 

تغییر جزئی رنگ و کنتراست و استفاده از فیلترهای رنگی منعی ندارد. حذف و اضافه کردن عناصر و  ویرایش عکس شامل کراپ کردن، .12

 استفاده از فیلترهای اغراق آمیز ممنوع است.
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی
 امتیاز 100                                                )مجموعه عکس(عکاسی  :زیرمحور                                               

 استــــــان: منطقه:

 آموز:نام خانوادگی دانشنام و  :نام دبیر

 تاریخ:                                                                             :وعه عکسممجموضوع انتخابی براي 

 

 

 به حروف:
........................................... 

 100جمع كل امتیاز از  به عدد: ............................................

 خانوادگی داوران:نام و نام  امضا:
1 . 
2. 
3. 

دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور(:  علمینام و نام خانوادگی ناظر  امضا:
................................... 

ستاد )منطقه/ استان/ كشور(: اجرایی نام و نام خانوادگی ناظر 
.......................................... 

 
 
 
 

 

 

 

 

ف
دی

ر
 

 امتیاز معیار
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تیا
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م
 

 توضیحات

   25 انتخاب موضوع، سوژه و عناصر مناسب 1

   20 و زاویه دید يبصر يها فرم به توجه كادربندي، ،يبند بیترك 2

   15 رنگ، نور، كنتراست، بافت، جنس و فرم در اثر 3

   10 و اصول زیبایی شناسی خلاقیت و نوآوري 3

   10 قدرتمند و توانایی انتقال مفهوم بر اساس موضوع ارائه شده بیان  4

   10 و ارائه اثر از لحاظ عکسبرداريكیفیت  5

   5 هاها و چیدمان آنمناسب از تعداد عکساستفاده  6

   5 )استیتمنت( نامهعکسارائه بیان مسأله و  7

   100 جمع امتیاز

 آموز(دانش)بازخورد و ثبت عملکرد 

 

 

  )مجموعه عکس( ارزیابی زیر محور عکاسی -3-4شمارهبرگ نمون
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 :عکاسی )مجموعه عکس( شناسامه اثر
 

 ...................................................................................     موضوع اثر:

 آموز:نام و نام خانوادگی دانش

...................................................................................................... 

 خاص عادي ...................................  نام مدرسه: ................................... :منطقه/ ناحیه/ شهرستان............................  استان:

 : .......................... نام دبیر راهنما)دبیر هنر( پایه تحصیلی: .................................................... تلفن مدرسه:  پسرانه دخترانه

 توضیحات:

 

 

 

 

 

 شناسنامه اثر عکاسی -4-4برگنمون
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 دانش آموزي محور  مصاديق پيشنهادي تکاليف )گروهي/ انفرادي( -3جدول شماره 

 فرهنگ و هنر

 آموزی برای ارائه ایده در حوزه نمایشتشکیل گروه دانش -

 تشکیل گروه نمایش و دور هم خوانی متن -

 آموزانهای اجرا شده متناسب با مقطع سنی دانشارائه و تحلیل نمونه نمایش -

 هایی برای اجرای دکور در نمایش طرحارائه پیش -

 ارائه فهرستی از موارد مرتبط با موضوع عکاسی -

 بررسی و تحلیل نمونه کارهای مجموعه عکس -

 

 

 پژوهشي محور  -مصاديق محتواي تدريس و فعاليتهاي انجمن علمي -2جدول شماره 

 هافعاليت

فرهنگ و 
 هنر

 وهنر در جشنواره توسط مسئول انجمن علمی هنر مدرسهبرگزاری جلسه توجیهی در رابطه با معرفی محورهای فرهنگ   -

 مند در زمینه نمایش و عکاسی آموزان علاقهشناسایی دانش  -

 با جشنوارههای مرتبط آموزان در جلسات کلاس فرهنگ وهنر با رویکرد ارائه فعالیتآموزش دانش -

 سراهاها و پژوهشهای نمایشی در مدرسه و یا امکانات کانونریزی جهت استفاده از زمان و مکان مناسب برای تمرین گروهبرنامه  -

 آموزانتشکیل جلسه جهت تبیین موضوع عکاسی برای دانش  -

 آموزان با نظارت مسئول انجمنبکارگیری اولیا توانمند جهت آموزش و هدایت دانش  -



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

 «ریاضیات»
 

 دوره جشنواره نوجوان خوارزمی یازدهمین

 «یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی»

 

 ریزی گروه برنامه

 آموزانپژوهشی و مهارتی دانشهای علمی، فعالیت 

 «دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی»

 1403-1404  

سمیه سادات : و علمی ناظر کشوری

 میرمعینی

 سیدعلی مدنیعلمی:  ناظر
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روزانه و در  یاز زندگ یآن بخش یدارد و کاربردها یموثر در درک قانون مند یو نقش یدر قوه تعقل انسان شهیر اتیاضیر

موجب درک  ات،یاضیاز منظر ر یرامونیپ طیبه مح ستنی. نگردیآیمختلف به شمار م یهادر حوزه یجهت حل مشکلات زندگ

 ت،یاز واقع یاست و به آشکار شدن بخش یحاکم بر هست یهایعت و کشف نظام مندیطب یها یاز قانونمند یمراتب یجیتدر

علم در  نیا ژهیو تیانجامد. ظرف یم یاضیدانش ر یو گسترش مرزها نیشیپ یهادهیاصلاح ا د،یکشف الگوها و روابط جد

 داریبه توسعه پا یابینه از آن و دستیبه یبهره بردار عت،یارتباط با طب یبرقرار یرا برا نهیزم ،یرامونیپ یهادهیمطالعه پد

ممکن توانمند  یها تیو کنترل وضع ینیشبیو پ دهیچیپ یها تیموقع قیدق فیکند. علاوه بر آن انسان را در توص یفراهم م

فراهم  یاستدلال یهاپرورش تفکر و توسعه مهارت یرا برا یمناسب یهافرصت ؛تواند یم اتیاضیر گرید یسازد. از سویم

 تیروزمره آماده سازد. قابل یزندگ اتیو مقتض یمواجه مناسب و مؤثر با مسائل انتزاع یافراد را برا بیترت نیبدآورد و 

 طیو مح یحرفه ا ،یعلم یهاعلوم، نقش و کاربرد آن در حوزه ریازجمله ارتباط و قدرت تعامل آن با سا ات،یاضیر گرید یها

محور به دنبال توانمندسازی دانش آموزان در درس  نیساخته است. ا تیارزشمند حائز اهم یکار، آن را به عنوان دانش

و  ندهایفرا نیو همچن یاضیهای رتیهندسه، آمار و احتمال( و جذاب جبر، عداد،)ا اضییر میبا تمرکز بر درک مفاه اضییر

 ،یاضیر یو مفهوم یموضوع یوندهایو پ اتصال ،یاضیله، استدلال و اثبات، گفتمان رأ)حل مس مانند یاضیر یهامهارت

 است. آن و...( یو کاربردها اتیاضیدر ر یو استفاده از ابزار، فناور یریتفکر خلاق، اندازه گ

و « پژوهش در ریاضی»، «ریاضی و فناوری اطلاعات»زیرمحور  3آموزان آثار خود را در یکی از در این محور، دانش

( تولید نموده و با راهنمایی دبیر ریاضی به 2-10بندی موضوعی جدول شماره )، براساس دسته«تولیدات ریاضی پایه»

های زیر و با عضویت در انجمن علمی پژوهشی ریاضی در مدرسه و در گامصورت فردی یا گروهی )دو نفره( مطابق 

-های درسی ریاضی دوره اول و ایدهراستای آشنایی بیشتر با کاربردهای ریاضی در زندگی، انتخاب مفاهیم پرچالش کتاب

 پردازند.پردازی در ارتباط با زیرمحورهای ریاضی به فعالیت می

 ای:مرحله مدرسه .1

  تولید و ارائه اثر: 1گام 

  )طراحی و تولید اثر به صورت انفرادی و یا گروهی )گروه های دو نفره 

  آموزان دانشارائه آثار و تولیدات در کلاس و تکمیل و اصلاح اثر با توجه به راهنمایی معلم ریاضی و 

 فایل مستندات بارگذاری  و نامثبت 

ها در آموزان برای تولیدات آندانشدرس ریاضی« تحصیلی نمره مستمر ارزشیابی پیشرفت»بخشی از : نکته 

 زیرمحورهای ریاضیات قرار داده شود.

 

 : دفاع از اثر2گام

ربط بررسی و پس از تکمیل فرم داوری، از هر زیر آموزان در هر سه زیرمحور ریاضی، توسط دبیر ذیدانشکلیه آثار -

 ای معرفی می شود.محور یک اثر به مرحله منطقه

 :ای و استانیمرحله منطقه .2

 بخش داوری می شود. 2ای، در در این مرحله مستندات آثار منتخب مرحله مدرسه

 ریاضی  محور -5
 



 

  

 

 2   1403-1404دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی  یازدهمینشیوه نامه 

به صورت غیرحضوری بررسی و از هر زیر محور سه زیرمحور، توسط سه داور مجزا، هر ، در قبلیآثار ارسالی از مرحله  :بخش اول

 اثر برتر انتخاب و به بخش دوم معرفی می شود.  6

الات داوران پاسخ سؤبه ضمن ارائه و دفاع از اثر،  یاقهیدق 15جلسه  کی حضوریآموزان به صورت مرحله دانش نیا در: بخش دوم

 شود. یم یمعرف بعدانتخاب شده و به مرحله  ،اثر یک رمحوریمرحله از هر ز نیدهند. در ایم

 :نکته

 و برای ارسال به مرحله بعد، اصلاح طی دو هفته شده توسط داوران را  انینقاط ضعف ب قبل از شروع هر مرحله، باید منتخبان

 روزرسانی نمایند.به 

 را در تمام زیر محورهای ریاضی  با دقت تکمیل و ارائه نماید. و دفتر کارنما شرکت کننده باید شناسنامه اثر 

  امتیاز ویژه برخوردار خواهد بود. انتخاب نمایند از 1-10مطابق جدول شماره خود را  موضوعآموزان دانشچنانچه 

 در صورت نیاز به کدنویسی در زیر محور اول، ارائه محتوای کدنویسی الزامی است.2-10در جدول 

 

 محور ریاضیاتزیرمحورها و قالب ارائه اثر  -2-10برگ شمارهنمون

 توضیحات قالب ارائه اثر زیرمحور ردیف

1 
ریاضی و 

 فناوری اطلاعات

افزارها، اپلیکیشن، وب، نرم
آزمایشگاه ریاضی، بازی، واقعیت 

 مجازی، واقعیت افزوده

 ( امتیاز ویژه دارد.1-10پرداختن به مفاهیم نمون برگ )
و مشابه آن در  مزیاستفاده از سوالات قابل انتشار ت

 .دارد ازیبانک سوال و... امت جادیصورت ا

2 
پژوهش در 

 ریاضی
انیمیشن، موشن گرافی، فیلم، 

 مستند، استاپ موشن، اینفوگراف

 های پژوهش:زمینه
 مفاهیم پرچالش کتاب های ریاضی دوره  اول متوسطه -
 تاریخ ریاضی -
 زندگی نامه ریاضی دانان ایران و جهان -
 ریاضیکاربرد  -
 حل مسائل ریاضی به روش های جددید و خلاقانه  -

و  ،استاپ موشنفیلم، موشن گرافی، انیمیشن حجمنکته: 
 دقیقه(   5زمان کوتاه) حداکثرمگابایت(  300) حداکثر  مستند

ت.(  یمگابا 100)حجم در مورد هر عکس و تصویر  حداکثر  
 فرمت : آزاد

3 
تولیدات ریاضی 

 پایه

ابزارهای مکانیکی و بازی ها، 
الکترونیکی ریاضی، ترسیم های 
ریاضی، ابزارهای مشاغل، طنز 

 ریاضی، تولیدات آزاد

اول  ی دورهاضیر یهاپرچالش کتاب میرداختن به مفاهپ
 یو کاربردها میبه مفاه یبخش تینیمتوسطه با هدف ع

 دارد. ژهیو ازیامت یاضیر
توانند هر میآموزان دانشنکته: در قسمت تولیدات آزاد، 

نوع اثر مرتبط با ریاضی که در سایر زیرمحورها نیست؛ 
  ارائه نمایند.

 امتیاز ویژه برخوردار ازریاضی  پیشنهادی محورمفاهیم  -1-10شماره  برگنمون

 مفاهیم دارای امتیاز ویژه پایه ردیف

 هفتم 1
محاسبه حجم و مساحت شکل های  -تبدیل های هندسی -عبارت های جبری -عملیات عددهای صحیح

 مختصات -اعداد اول -نمودارهای آماری -منشوری

 هشتم 2
زاویه های  -جذر –توان  -رابطه فیثاغورس -های جبریتجزیه عبارت –معادله -محاسبات اعداد گویا

 مختصات بردار و -احتمال-هم نهشتی مثلث ها -مرکزی و محاطی در دایره 

 نهم 3

حجم هرم و  -احتمال مجموعه و  -هاایتقسیم چند جمله -قدر مطلق –معادله خط  -مجموعه و احتمال 

 –تشابه  -اتحادها -نامعادله ها -های خطیستگاه معادلهد -ریشه گیری -حجم و مساحت کره -مخروط

 عددهای حقیقی
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی

 ریاضی شناسنامه اثر محور                                                                          

 زیر محور: ............................................ نوع مدرسه

  عنوان اثر:

  استان

  شهرستان

  نام مدرسه

نام و نام خانوادگی 

 آموزان عضو گروهدانش

  

   کد ملی

  پایه تحصیلی

   تلفن همراه

   تلفن منزل

  تلفن مدرسه

مشخصات کامل مشاور 

 راهنما(پروژه )دبیر 

 

 

 

 

توضیح مختصر راجع به 

 اثراهداف و کاربردهای 

 

 

 

 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر واحد آموزشی مجری

 شماره تلفن، تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی

 مشاور و راهنما

 

 

 

 

 

 

 شناسنامه اثر محور ریاضی -3-10برگ شماره نمون
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3.  

                       

 نام خدابه 

 جشنواره نوجوان خوارزمی

 اثر محور ریاضی گزارش                                                                                

 ای: ...........................  ای: ..............................  تاریخ مرحله منطقهتاریخ شروع به کار: ............................    تاریخ مرحله مدرسه

 واقعی زمان شده بینی پیش زمان هفتگی وقایع و اتفاقات فعالیت ها، هفته ماه

 

1    
2    
3    
4    

 

1    

2    
3    
4    

 

1    
2    
3    
4    

 

1    
2    
3    
4    

 

1    
2    
3    
4    

 

............................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 ثبت گزارش اثر ریاضی در دفتر کارنما  -4-10برگ شمارهنمون



 

  

 

 5   1403-1404دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی  یازدهمینشیوه نامه 

 

 

 

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی
 امتیاز 100                                     ریاضی فناوری اطلاعاتمحور زیر ارزیابی                                        

 

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................به عدد ............................................به حروف:

 امضا:

 نام و نام خانوادگی داوران:
1 . 
2. 
3. 

  -2                              -1آموزان:دانشنام و نام خانوادگی 
  -2                              -1آموزان:           کد ملی دانش

 

 پسرانه      دخترانه    خاص       نام مدرسه:     عادی 
 تلفن مدرسه:

 استــــــان:
 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 تاریخ و ساعت ارزیابی: زمان کل: 

ف
دی

 ر

 5 4 3 2 1 0 ملاك های  ارزیابی

ب
ری

ض
 

 جمع

1 
)درصورت کدنویسی، ارائه محتوای  تبیین و توضیح فرایند طراحی و تولید اثر در دفتر کارنما

 کد نویسی در این قسمت ضروری است(
      

1  

  1       توضیحات مندرج در شناسنامه اثرداشتن دفتر کارنما و شناسنامه اثر و مطابقت کارکرد اثر با  2

  1       مطابقت با مفاهیم کتاب درسی ریاضی در پایه تحصیلی دانش آموز 3

4 
)در جزییات غیر تکراری ، تسهیل در یاددهی و و اجرا دهیدر ا یو نوآور تیداشتن خلاق

 یادگیری،تعمیق در یاددهی و یادگیری، بهره مندی از ساحت های آموزشی(
      

2  

  1       داشتن صحت و دقت علمی )در تصاویر / توضیحات/شکل ها و ...( 5

  1       انتخاب مفاهیم و تولید آثار با توجه به مفاهیم پرچالش و مطرح شده در شیوه نامه 6

  1       میزان اثر بخشی مثبت در تغییر باور های ریاضی 7

  1       اثربخش باشد.در توسعه کاربردهای مفاهیم ریاضی  8

9 
شیوه ارائه و میزان تسلط بر محتوا ، مفاهیم و پاسخ صحیح به داوران)در مرحله حضوری( 

 در مرحله غیر حضوری این امتیاز به همه گروه ها داده شود.
      

1  

  1       قابلیت تجاری سازی در داخل و خارج کشور   10

11 
روز جامعه، برنامه درسی ، اهداف آموزشی،دوره تحصیلی تناسب محتوای اثر با نیازهای 

 و فرهنگ ایرانی و اسلامی
      

1  

  1       )آموزش یا بکارگیری یا تولید(و پویا بودن اثر تعاملی بودن 12

  2       هاها و سیستم عاملعدم وابستگی به پلتفرم خاص و قابلیت نمایش صحیح در همه پلتفرم 13

  1       تدوین راهنمای استفاده و کاربرد اثر متناسب با آن  14

  2       و تسهیل در بهره مندی از اجزای اثرکاربری آسان  15

  2       های نوین با رویکرد زیرمحور فناوری اطلاعات در ریاضیمندی از بستر فناوریبهره 16

 ریاضیفناوری اطلاعات در محور  زیر ارزیابی -5-10برگ شماره نمون
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 امضا:
 ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی
 ..........................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی

 امتیاز 100                                      ریاضیپژوهش در محور زیر ارزیابی                                                            

  -2                              -1آموزان: کد ملی دانش                                -2                              -1آموزان:دانشنام و نام خانوادگی 

 پسرانه      دخترانه    خاص       نام مدرسه:     عادی 

 تلفن مدرسه:

 استــــــان:

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 تاریخ و ساعت ارزیابی: زمان کل: 

 جمع ضریب 5 4 3 2 1 0 ملاك های  ارزیابی ردیف

  1       طراحی و تولید اثر در دفتر کارنماتبیین و توضیح فرایند  1

2 
داشتن دفتر کارنما و شناسنامه اثر و مطابقت کارکرد اثر با توضیحات مندرج 

 در شناسنامه اثر
      

1  

  1       مطابقت با مفاهیم کتاب درسی ریاضی در پایه تحصیلی دانش آموز 3

4 
جزییات غیر تکراری ، تسهیل در )در و اجرا دهیدر ا یو نوآور تیداشتن خلاق

یاددهی و یادگیری،تعمیق در یاددهی و یادگیری، بهره مندی از ساحت های 
 آموزشی(

      
2  

  1       داشتن صحت و دقت علمی )در تصاویر / توضیحات/شکل ها و ...( 5
  1       انتخاب مفاهیم و تولید آثار باتوجه به مفاهیم پرچالش ومطرح شده در شیوهنامه 6
  1       میزان اثر بخشی مثبت در تغییر باور های ریاضی 7
  1       در توسعه کاربردهای مفاهیم ریاضی اثربخش باشد. 8

9 
شیوه ارائه و میزان تسلط بر محتوا ، مفاهیم و پاسخ صحیح به داوران)در مرحله 

 شود.در مرحله غیر حضوری این امتیاز به همه گروه ها داده حضوری( 
      

1  

  1       قابلیت تجاری سازی در داخل و خارج کشور   10

11 
تناسب محتوای اثر با نیازهای روز جامعه، برنامه درسی ، اهداف آموزشی،دوره 

 تحصیلی و فرهنگ ایرانی و اسلامی
      

1  

  1       تعاملی بودن)آموزش یا بکارگیری یا تولید(و پویا بودن اثر 12

13 
در انتهای اثر ) در ارتباط با  استفاده از منابع به روز و درج منابع مورد استفاده

 اینفوگراف در شناسنامه اثر و دفتر کارنما آورده شود(
      

2  

14 
و روش های مناسب استفاده شده و از موارد   نمادها برای جلب توجه مخاطب از

 غیر ضروری مانند موسیقی زمینه و ... اجتناب شده است.
      

1  

15 
فرایند مدار )بتواند کاربرد یا زیبایی هایی از ریاضیات، حل جدید یک سناریوی 

مسئله، پرداختن به مفاهیم ریاضی، زندگی نامه ریاضی دانان، تاریخ ریاضی را 
 خلاق و نو به نمایش بگذارد( به صورت

      
2  

61 
 100مگابایت( )حجم در مورد هر عکس و تصویر حداکثر 300حجم کم )حداکثر

 دقیقه( فرمت: آزاد 5مگابات.(، زمان کوتاه )حداکثر
      1  

17 
) صدابدون نویز،تصویر به طور نسبی مناسب و کیفیت مناسب صدا و تصاویر

گونه برش مقطعی از پویانمایی های موجود و بهره سایز تصویر آزاد و هر 
 گیری از آن ها به مفهوم تکراری بودن محتوا خواهد بود(

      
1  

 یاضیپژوهش در ر محور زیر ارزیابی -6-10برگ شماره نمون



 

  

 

 7   1403-1404دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی  یازدهمینشیوه نامه 

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................به عدد ............................ حروف: به

 امضا:

 نام و نام خانوادگی داوران:

1 . 

2.3. 

 امضا:
 ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 ..........................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 

 ارزیابی محور تولیدات ریاضیات پایه

 

  -2                              -1آموزان:دانشنام و نام خانوادگی 

  -2                              -1آموزان:           کد ملی دانش

 پسرانه      دخترانه    خاص       نام مدرسه:     عادی 

 تلفن مدرسه:

 استــــــان:

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 تاریخ و ساعت ارزیابی: زمان کل: 

 جمع ضریب 5 4 3 2 1 0 ملاك های  ارزیابی ردیف

  1       تبیین و توضیح فرایند طراحی و تولید اثر در دفتر کارنما 1

2 
کارکرد اثر با توضیحات مندرج داشتن دفتر کارنما و شناسنامه اثر و مطابقت 

 در شناسنامه اثر
      1  

  1       مطابقت با مفاهیم کتاب درسی ریاضی در پایه تحصیلی دانش آموز 3

4 

)در جزییات غیر تکراری ، تسهیل  و اجرا دهیدر ا یو نوآور تیداشتن خلاق

در یاددهی و یادگیری، تعمیق در یاددهی و یادگیری، بهره مندی از ساحت 

 های آموزشی(

      2  

  1       داشتن صحت و دقت علمی )در تصاویر / توضیحات/شکل ها و ...( 5

  1       درشیوه نامهانتخاب مفاهیم و تولید آثار با توجه به مفاهیم پرچالش و مطرح شده  6

  1       میزان اثر بخشی مثبت در تغییر باور های ریاضی 7

  1       در توسعه کاربردهای مفاهیم ریاضی اثربخش باشد. 8

9 
شیوه ارائه و میزان تسلط بر محتوا ، مفاهیم و پاسخ صحیح به داوران)در 

 گروه ها داده شود.مرحله حضوری( در مرحله غیر حضوری این امتیاز به همه 
      1  

  1       قابلیت تجاری سازی در داخل و خارج کشور 10

11 
تناسب محتوای اثر با نیازهای روز جامعه، برنامه درسی ، اهداف 

 آموزشی،دوره تحصیلی و فرهنگ ایرانی و اسلامی
      1  

  1       تعاملی بودن)آموزش یا بکارگیری یا تولید(و پویا بودن اثر 12

13 
الف( دست سازه به درک بهتر مفهوم کمک کند، به استفاده از مواد بازیافتی، 

 کاهش هزینه ها و حفظ محیط زیست توجه شود.
      3  

 ات پایهیاضیتولیدات در  در ر محور زیر ارزیابی -7-10برگ شماره نمون
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 به حروف:

............................................................ 
 100جمع کل امتیاز از  : ............................................به عدد

 امضا:

 نام و نام خانوادگی داوران:

1 . 

2. 

3. 

 امضا:
 ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  خانوادگی ناظر فنینام و نام 

 ..........................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 

  

ب( در بخش طنز محتوای ریاضی )فیلم/تصویر و...( با بهره گیری از بدفهمی 

های ریاضی، سوالات پر تکرار، نکات طنز آلود ریاضی و مفاهیم پر چالش 

ریاضی، اقدام به تولید محتوا نموده که در اثربخشی یاددهی و یادگیری آن 

 مفهوم تاثیر گذار باشد.

ج(در بخش ابزارهای مکانیکی و الکترونیکی و ابزار مشاغل چگونگی بهره 

مندی از یک یا چند مفهوم ریاضی و اقدام به طراحی و تولید و ارائه مزیت 

 ریاضی مشخص باشد.های آن ابزار در کنار آن مفهوم 

د( رسم ها:  دارای خلاقیت و دقت لازم باشند و در صورت نیاز به توضیح 

 علمی در دفتر کارنما تشریح گردد

 ه( در ارتباط با تولیدات آزاد به میزان خلاقیت و نو بودن ایده توجه شود.

و( بازی های تولید شده)فیزیکی/رومیزی و ...( همراه راهنمای استفاده، دارای 

جذاییت و مهارتهای عملکردی و حل مسئله  دانش آموزان را در مفاهیم 

 ریاضی تقویت کنند.

14 
برای جلب توجه مخاطب از المان ها و روش های مناسب استفاده شده و از 

 موارد غیر ضروری اجتناب شده است.
      2  

15 
، بسته بندی مناسب )بازی و  کیفیت مناسب صدا )فایل های صوتی(، تصاویر

 دست سازه(
      2  
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 دانش آموزي محور  مصاديق پيشنهادي تکاليف )گروهي/ انفرادي( -3جدول شماره 

 رياضي

 توليد  ابزار کاربردی ریاضی )ابزار های اندازه گيری، بهره گيری از مکانيزم های مهارتی در اندازه گيری ها( -

 واقعيت مجازی/ واقعيت افزوده -

 علمی ریاضی گری از یک رویدادروایت -

 مصاحبه با صاحبان مشاغل مرتبط با ریاضی و ... -

 های آموزش ریاضی در سطح پایه و مقطع تحقيق در تهيه ليستی از اپليکيشن -

 های مبتنی بر ریاضی وگو ریاضی با سؤالات و پاسخگفتهای کوتاه تهيه فيلم -

 ی و خارجی با توضيحات لازم و نوع کاربرد آنآموزان ایرانتهيه فيلم و عکس از ابزارهای ساخته شده توسط دانش -

 تهيه بانک لغات مفاهيم ریاضی در مقطع متوسطه یک -

 دانان در ايرانتحقيق و پژوهش علمي در تاريخ رياضي و رياضي -

 تحقيق در مورد کاربردهاي رياضي در زندگي روزمره -

 پرداختن به طنز رياضي -

 ساخت دست سازه هاي رياضي -

 اي و روميزي و ... جهت تعميق و تثبيت يادگيري رياضيتوليد بازهاي رايانه  -

 

 

 پژوهشي محور  -مصاديق محتواي تدريس و فعاليتهاي انجمن علمي -2جدول شماره 

 هافعاليت

 رياضي

 نظير:های ریاضی و تحت موضوعاتی تهيه فصلنامه ریاضی با محوریت کلاس -

 خوانند؟آموزان موفق چگونه ریاضی میدانش 

 خاطرات کلاس ریاضی ما 

  مفاهيم پرچالش کتاب درسی در پایه هفتم ، هشتم و نهم 

 افزارهای ریاضیمعرفی نرم 

 برگزاري کارگاه هاي آموزشي  متناسب با زير محورهاي محور رياضيات  -
 و ... هاي نوايده طراحي جلسات برگزاري -

 هادار و تلاش در جهت رفع مشکلات آنآموزان مشکلکمک به دانش -
 آموزي  و برپايي نمايشگاهساخت توليدات دانش  -



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

 های خارجی« زبان»

دوره جشنواره    یازدهمین شیوه نامه  
 نوجوان خوارزمی 

 آشتیانی« »یادواره طرح شهید کاظمی  

 

 ریزی گروه برنامه

 آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 »دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی«

 1403-1404  

 ، سعید خیریکشوری: علمی و ناظر 

 سیدیوسف سواعدی
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 خدا به نام

 

هر  آموزانبا تمركز بر درس زبان انگلیسی در تمام مراحل اجراي جشنواره به صورت »ارزیابی حضوري« ویژه دانش محوراین 

 :شودمی اجرا ذیل شرح به( نفره دو هاي گروه قالب در) دوره اول متوسطه سه پایه

 :یاو منطقه یامرحله مدرسه -

 ( بر مبنای موضوعات درسی کتاب های زبان دوره اول متوسطهRole Play  ) نقش یایفا -

برنامه درسی آموزش زبان خارجی است. این گام نیز در  اصلی اهداف از مختلف« هايبرقراري ارتباط در»موقعیت توانایی

 طیآنان در شرا عملکردي سنجش به توجه چنینهم و آموزاندانش يبالقوه و ارتقاي مهارت گفتار يراستاي»سنجش توانمند

 :شودمراحل زیر اجرا میمطابق  «یا شبه واقعی یواقع

 قرعه قید به آموزیموضوع توسط گروه دانش انتخاب -

 (قهدقی 10)خود گروهیو تمرین« با هم »مشورت -

 دقیقه( 7نقش گروهی متناسب با موضوع انتخابی) ایفای -

 :ویسنار ویژگی

هستند، چارچوب  هاي انتخابی در قرعه كشیسناریوایفاي نقش بر مبناي  اجراي به ملزم آموزاندانش كهعنایت به این با

 کتابمندرج در  مضمون هايبر اساس  سناریوهااین موضوعات . باشد مشخص باید آموزاندانش به شدهارائه وهايیسنار

را با  ایفاي نقش کی اصولی روند آموزاندانش رود؛یگام انتظار م نای د. درنمی باش ی زبان خارجی دوره متوسطه اولدرس های

 .به نمایش بگذارندو قابل فهم  یروالی منطق

دانش آموزان انتخاب و خود )در مرحله مدرسه اي بنا به تشخیص دبیر مربوطه، موضوع سناریو می تواند از پیش توسط 

 تمرین شود یا بصورت فی البداهه در روز اجرا به قید قرعه انتخاب گردد(

 )ایفای نقش فی البداهه تلفیقی( :یاستان مرحله -

مرتبطی  مضمون هايكتاب هاي درسی زبان دوره اول متوسطه شامل  مضمون هايدر این مرحله موضوعات سناریوها علاوه بر 

این گام نیز در  از سایر كتاب هاي درسی دوره اول متوسطه مانند مطالعات اجتماعی، پیام هاي آسمانی، ادبیات فارسی و...می باشند.

 طیآنان در شرا عملکردي سنجش به توجه چنینهم و آموزاندانش يارتقاي مهارت گفتاربالقوه و  يراستاي»سنجش توانمند

 :شودزیر اجرا میمطابق مراحل  «یواقع

 قرعه قید به آموزیموضوع توسط گروه دانش انتخاب -

 (قهدقی 10)خود گروهیو تمرین« با هم »مشورت -

 دقیقه( 7نقش گروهی متناسب با موضوع انتخابی) ایفای -
 

 مرحله کشوری: )ایفای نقش مناظره ای( -

، شیوه اجراي نمایش ها باید بصورت مانند مرحله استانی تلفیقی می باشند معرفی شدهدر این مرحله علاوه بر این كه موضوعات 

موافق گزاره بیان شده در موضوع و عضو دوم به عنوان مخالف گزاره مناظره دو نفره باشد به طوري كه یکی از اعضاي گروه به عنوان 

 طبق مراحل زیر ایفاي نقش می كنند:

 قرعه قید به آموزیموضوع توسط گروه دانش انتخاب   -

 (قهدقی 2)خود گروهیو تمرین« با هم »مشورت -

 دقیقه( 5نقش گروهی متناسب با موضوع انتخابی) ایفای -

 محور زبان انگلیسی    -12
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 خدا به نام

  جشنواره نوجوان خوارزمی

                                                               امتیاز   100                 (Role Play: ایفای نقش)مرحله مدرسه و منطقه                         

 

 

 امتیاز به عدد: به حروف:

 نام و نام خانوادگی داور/ داوران: امضا:

1. 

2. 

3. 

 .......................................... ( :ستاد )منطقه نام خانوادگی ناظر فنینام و  امضا:

 

 آموزان()بازخورد و ثبت فرآیند علمی عملكرد دانش

 

 

 شناسه گروه: ......................................... -2.................................................   -1آموزان: دانشكدملی 

  پسرانه دخترانه خاص نام مدرسه:                عادي

 تلفن مدرسه: 

 استــــــان: 

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: 

 تاریخ:  ساعت:  زمان كل:

 ملاحظات 10 8 6 4 2 معیار ردیف

       دقیقه( 7بهره گیري از زمان اجراي نمایش) 1

       ( Themes & Functions) دوره اول متوسطه درسیهاي ب موضوع از كتا 6استفاده از حداقل  2

       (Fluency) صورت روان و شیواه توانایی و تسلط در گفتار و بیان جملات و عبارات ب 3

       (Stress & Pronunciation)تلفظ صحیح  4

        (Accuracy)  هاها و جملهعبارت درستی 5

       (Interaction) اجراكنندگان نمایشتعامل حداكثري گفتاري در بین  6

       (Body language & Facial Expression)، قدرت بیان و بلندي صدا، حالت چهرهحركات بدنی 7

       در نمایش  Opening, Body and Closingتوجه به بخش هاي   8

9 
 و روال منطقیپیوستگی توجه به نکات طبیعی و  كاربرد زبان در شرایط واقعی، منطقی و

(Cohesion & Coherence) 
    

 
 

       ، توجه به نکات اخلاقی و اجتماعیو جذابیت نمایش برخورداري ازخلاقیت 10

       هاجمع امتیاز ستون

 منطقه( –)مدرسه  داوری ایفای نقش محور زبان انگلیسی -1-12 برگ شمارهنمون
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 خدا به نام

  جشنواره نوجوان خوارزمی

 امتیاز   100                 (Role Play: ایفای نقش)مرحله استانی                             

 

 

 

 

 امتیاز به عدد: به حروف:

 نام و نام خانوادگی داور/ داوران: امضا:

1. 

2. 

3. 

 

 امضا:

                          
                               .......................................... ( :ستاد ) استان نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 آموزان()بازخورد و ثبت فرآیند علمی عملكرد دانش

 

 
 

 شناسه گروه: ......................................... -2.................................................   -1آموزان: دانشكدملی 

  پسرانه دخترانه خاص عادينام مدرسه:                

 تلفن مدرسه: 

 استــــــان: 

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: 

 تاریخ:  ساعت:  زمان كل:

 ملاحظات 10 8 6 4 2 معیار ردیف

       دقیقه( 7بهره گیري از زمان اجراي نمایش) 1

       ( Themes & Functions) استفاده از موضوعات داده شده در سناریو 2

       (Fluency) صورت روان و شیواه توانایی و تسلط در گفتار و بیان جملات و عبارات ب 3

       (Stress & Pronunciation)تلفظ صحیح  4

        (Accuracy)  هاها و جملهعبارت درستی 5

       (Interaction) اجراكنندگان نمایشتعامل حداكثري گفتاري در بین  6

       (Body language & Facial Expression)، قدرت بیان و بلندي صدا، حالت چهرهحركات بدنی 7

       در نمایش  Opening, Body and Closingتوجه به بخش هاي   8

9 
 و روال منطقیپیوستگی توجه به نکات طبیعی و  كاربرد زبان در شرایط واقعی، منطقی و

(Cohesion & Coherence) 
    

 
 

       ، توجه به نکات اخلاقی و اجتماعیو جذابیت نمایش برخورداري ازخلاقیت 10

       هاجمع امتیاز ستون

 داوری ایفای نقش محور زبان انگلیسی )استان( -2-12 برگ شمارهنمون
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 آموزي محور دانش  مصاديق پيشنهادي تکاليف )گروهي/ انفرادي( -3جدول شماره 

 خارجي زبان

  یسیبه زبان انگل حاتیتوض انیآن با ب یخیتار یو بناها یفرهنگ و آداب شهرمحل زندگ ،یدنید یاز مکان ها یو بصر یسمع پیساخت کل -

 رشته نیمرتبط با ا یشغل ندهیوآ یسیدر خصوص رشته زبان انگل یسیو مترجمان زبان انگل دیمصاحبه با معلمان، اسات -

 و ...صحبت در خصوص آنها  ریو مشاه یمذهب ،یخیتار ،یعیعکس از آثار طب هیته -

 یسیزبان انگل یدرس یاشاره شده در کتاب ها یو مذهب یمناسبات مل تیبا محور یو بصر یسمع یمصاحبه ها هیته -  

 برگزاری بازارچه کسب و کار در فضای مدرسه )به زبان انگلیسی( جهت تمرین کسب و کار و عرضه محصولات داخلی به گردشگران خارجی در آینده  -  

 غیر لابرگزاری اردوهای )شبی در مدرسه( به زبان انگلیسی با همکاری مدیر و معاون پرورشی آموزشگاه جهت تمرین مهارت های ارتباطی در محیط کام - 

 فارسی

 ا نجام فعایت خودسنجشی بین گروه های کلاسی )گروه های کلاسی سوال طرح می کنند و سایر گروها را ارزیابی می کنند(  - 

 تولید محتواهای دیجیتال )اپلکیشن، انمیشن، گیم، پاورپوینت های تعاملی.....( به عنوان پروژه های گروه   -

 

 پژوهشي محور  -مصاديق محتواي تدريس و فعاليتهاي انجمن علمي -2جدول شماره 

 هافعاليت

 زبان خارجي

 

 خواندن داستان و شعر کوتاه -

 خواندن داستان و خلاصه گویی آن -

 آموزاندانشخواندن بخشی از یک داستان و واگذاری تکمیل خلاقانه ادامه داستان به  -

های ملی و مذهبی قید شده در کتاب فرهنگی و ملی، هم چنین شخصیت -در خصوص مناسبت های اجتماعیتهیه محتوای سمعی و بصری  -
 های درسی زبان انگلیسی

 تماشای ویدئوهای آموزشی و تحلیل محتوا -

 های جدید و خلاقانه، مرتبط با موضوعات کتب درسی درراستای آموزش سناریونویسی بازخوانی و بازنویسی مکالمه -

 های علمی با محوریت موضوعات اشاره شده در کتب درسیآماده سازی گاهنامهتهیه و  -

 های تاثیرگذاراشاره شده در کتب درسی زبان انگلیسینامه خوانی شخصیتزندگی   -  

 تدوین سیناریو و اجرای نمایش های مرتبط با موضوعات درسی یا مناسبات ویژه   -

 اجرای فعالیت های همیار معلم زبان انگلیسی )بازتدرس مطالب و مرور درس ها برای کل کلاس یا تدریس گروهی همکلاسیان نیازمند توجه( -



  

 

 

  

 

 

                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور  
«قرآن و معارف 

 اسلامی» 
 

 ریزي گروه برنامه
 آموزانهاي علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 »دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی«
 1403-1404  

 

دوره ���واره �و�وان  یازد���ن 

 �وارز�ی 

    

 ژیلا انجم روزسیده کشوري:  علمیناظر
 آذرسهراب بیگ
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و تدبر،  «قرآن کریم»    عبارات ساده و پرکاربرد آیات  درك معناي«آموزان در زمینه  این محور به دنبال توانمندسازي دانش

  براياز خود    بروز رفتار مبتنی بر حکمت و معرفت تأمل و بصیرت در سه حوزه اعتقادات، اخلاق و احکام به منظور  
خدا،  اساس تفکر، مطالعه و پژوهش در ارتباط با    دهی زندگی فردي و اجتماعی بر محور بندگی ذات احدیت و برسامان

عزیز بتوانند؛ ضمن شناخت دین به عنوان راهنماي عمل و برنامه آموزان  دانشبه طوري که    است.خود، خلق و خلقت  
، حکمت» «پرورش تفکر، تعقل وزندگی خود در مسیر شناخت فکورانه، ایمان آگاهانه و عمل ارادي قرار گرفته، با تقویت 

در این  .  ندنمای  زمینه تعالی خود را فراهم  دهند و را مورد کندوکاو قرار  خود    اعتقادي، فقهی و حکمیمسائل    سؤالات و 
دانش آثار  ،  نفره   2گروه  و استانی) به صورت    اي/ شهرستانیناحیه  /اي اي، منطقه در تمام مراحل (مدرسه آموزان  محور 

و   »ايمنطقه  در مرحله  غیرحضوري داوري  «،  »ايمدرسه  مرحله  در   حضوري  داوري«  پس از تولید و    ، هاي زیر مطابق گام 
 شود.اثر برگزیده به همراه «مستندات مربوط» به مرحله بعد ارسال می  »در مرحله استانی   داوري غیرحضوري و حضوري«

   اي/ شهرستانی اي/ ناحیه منطقه   و اي  مدرسه   حله مر  
  موضوع آزاد موقعیت چالشی با    1  و   شود می  تشریح   هاگروه  براي   از پیش طراحی شده   چالشی  موقعیت  1  حلهمر  این   در 

و ارتباطش با   امروزي نوجوانو اجتماعی   فردي زندگی ناظر به هاموقعیت این. گذاشته می شود به انتخاب دانش آموزان
 هايپاسخ  یافتن  پیدر  نوجوان امروزي .  کندمی  مواجه  گیريتصمیم  هايچالش  با  را  او   که  ستاو خلقت    ، خود، خلقخدا

 .رسدمی نهایی به تصمیم مختلف هايگزینه تحلیل  و  بررسی با و  است خود زندگی  به سوالات بخشاطمینان
 ها حلراه  خواهدمی  و   برگزیده است  پاسخ  به   دستیابی   براي   خود  اصلی   منبع  عنوان  به   را  »کریم  قرآن«  ،ما  مد نظر   نوجوان

در آیات و روایات    وجوجست  از   پس   انتخاب و طراحی شده یا آزاد را  موقعیت  ابتدا  . لذا هر گروه  کند   کشف   آن  دل   از   را
  بر   مبتنی   را  بهترین تصمیم   ،هاي مواجهه با موقعیت انتخابیحلراه  درباره معتبر مناسب ترین پاسخ عقلانی را یافته و  

 دهند.  میاي به عنوان خروجی نهایی ارائه رسانه-در قالب یک اثر هنرينموده و آن را  اتخاذ دینی معارفقرآن و 
  را  معارف  و   قرآن   از   استفاده  روش   باید با راهنمایی و هدایت دبیران راهنماي خود،  آموزاندانش  امر،  این   تحقق  براي 

 قرآن   در  وجوجست  روش  موقعیت یا  هر   به مربوط  سوالات  درباره آموزشی  تکمیلی  محتواي  چند  منظور،  بدین.  فرابگیرند 
شرکت کننده آموزان  آثار دانش  ايمدرسهمرحله  در    گرفت.  خواهد  قرار  هاآن  اختیار  در  ضبط شده  هايفیلم  به صورت  ...  و

در مرحله مدرسه اي از هر   داوري می شوند.  «غیرحضوري»  به صورت  ايمرحله منطقهدر    و  «حضوري»  صورتبه  
مدرسه یک گروه به عنوان منتخب به مرحله بعد راه پیدا می کند و در مرحله بعد نیز از هر منطقه / ناحیه / شهرستان یک 

از مدارس استثنائی به عنوان منتخب به مرحله استانی راه   گروهدي و یک  ااز مدارس ع  گروهاز مدارس خاص، یک    گروه 
 پیدا می کنند.   

 گام هاي اجرایی: 
  حل موقعیت چالشیگام اول: 

 انتخاب یک موقعیت چالشی -
  بر اساس آیات و روایات بررسی، مطالعه و تحلیل چالش انتخابی -
 بررسی نقش امیدواري در حل چالش انتخابی -
 «مبتنی بر معارف قرآنی»  به سوالات حل و پاسخ عقلانیترین و بهترین راهیافتن مناسب -

  ساخت و ارائه اثرگام دوم: 

 نوشتن سناریو یا داستان کوتاه بر اساس اطلاعات گردآوري شده   -
 ه اثر در قالب پادکست ئارا -

  غیرحضوريحضوري/ داوري گام سوم: 

 غیرحضورياي به صورت  در مرحله منطقهحضوري و  به صورت    ايمدرسهمرحله در  داوري آثار  -

 محور قرآن  و  معارف اسلامی -۱
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 به همراه مستندات  بعدمرحله به  براي راهیابی  منتخب گروه هاياعلام  -
 » نقش امید « از دو آیه منتخب زیر و بررسی    حداقل یکی  گیريبهره  ، مدرسه اي / منطقه اي / استانی تمام مراحل  در :  توجه 

  ها مورد تاکید است. درحل چالش 

 
 استانی   ه حل ر م  

-اي بایستی مناسب گروه هاي منتخب مرحله منطقه  شود.می  تشریح   هاگروه  براي  جدید  چالشی  موقعیتیک    مرحله  این  در

  دانش آموزان   امر  این  تحقق  براي  را بر اساس معارف عمیق قرآنی، بیابند.به سوالات  حل و پاسخ عقلانی  ترین و بهترین راه

اند، ارتقاء می بخشند. هر گروه می بایست نتایج معارف دینی را که در مراحل قبل کسب نموده    و   قرآن  از  استفاده  مهارت

 دست آمده را در قالب داستان مصور (کمیک استریپ) به عنوان یک محصول گرافیکی ارائه دهند. به

«غیرحضوري» بر اساس ملاك هاي داوري توسط هیئت داوران مورد  به صورت  ابتدا  آموزان  آثار دانشدر این مرحله  

اثر از مدارس استثنائی   سهاز مدارس عادي، سه اثر از مدارس خاص و    اثر  قرار گرفته و از بین تمامی آثار، سه  ارزیابی

خواهند شد و در نهایت از بین آنها یک گروه از مدارس عادي و یک گروه از مدارس خاص    وارد مرحله داوري «حضوري»

و یک گروه از مدارس استثنائی با نظر هیئت داوران به عنوان منتخب استانی برگزیده خواهند شد. در داوري حضوري  

 فرصت خواهد داشت.  دقیقه براي پاسخ به سوالات هیئت داوران  5دقیقه براي ارائه شفاهی و   5هر گروه 

 منتخب: اتآی
 »53سوره مبارکه «زمر/ آیه . 1

حيم« حمنِ الر�  »�سِمِ اللهِ الر�
عِبَادِيَ قلُ « �نَ ٱٱ  یَ�� ِ ِ ٱٱ  ر�حمَةِ  مِن تقَنطَُواْ  لاَ  أ�نفُسِهمِ �لىََٰٓ  سرفوُاْ أ�  �� �ن�  ��

َ ٱٱ ا نوُبَ ٱٱ  فِرُ یغَ  �� �� 
یعًا  �هُۥجمَِ ن
�
حِيمُ ٱٱ  غفَوُرُ لٱٱ هُوَ  ا   .»لر�

که خدا  رحمت خدا نومید مشویدبگو اى بندگانم که بر نفس خود ستم و اسراف کردید از 
 .زیرا او آمرزنده رحیم استد؛ تمامى گناهان را مى آمرز

حيم« حمنِ الر�  »�سِمِ اللهِ الر�
 »216آیه  /بقرهسوره مبارکه «. 2

ب�وا أ�نْ  عَسىَٰ  وَ لكمَُْ  هُوَ َ�يرٌْ  عَسىَٰ أ�نْ �كَرَْهُوا شَيئْاً وَ « و ُ  لكمَُْ  شرَ�  هُوَ  وَ  شَيئْاً تحُِ  وَا��
 »مُونَ تعَْلَ  لاَ  وَأ�نتمُْْ  یعَْلمَُ 

را  يزیچ ایشما در آن است و  رِیحال آن که خ ؛دیرا خوش نداشته باش يزیچه بسا چ
 .دیدانیو شما نم داندیحال آنکه شرِّ شما در آن است و خدا م ؛دیدوست داشته باش
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 گام هاي اجرایی: 
  حل موقعیت چالشیگام اول: 

  بررسی، مطالعه و تحلیل چالش بر اساس آیات و روایات -
 بررسی نقش امیدواري در حل چالش  -
 «مبتنی بر معارف قرآنی»  به سوالات حل و پاسخ عقلانیترین و بهترین راهیافتن مناسب -

  گام دوم: ساخت و ارائه اثر

 داستان کوتاه بر اساس اطلاعات گردآوري شده  نوشتن  -
  داستان مصور (کمیک استریپ)در قالب ارائه اثر   -

  حضوريغیر حضوري / گام سوم: داوري 

   غیرحضوريبه صورت  توسط داوران    اولدر مرحله داوري آثار بررسی و   -
 ارائه و دفاع از اثر تولید شده توسط دانش آموزان منتخب مرحله اول به صورت حضوري -
 به همراه مستندات  مرحله بعدبه   براي راهیابی گروه هاي منتخباعلام  -

 توجه: 
   است.   ها مورد تاکید درحل چالش   »نقش امیداستانی، بررسی «اي تا  در تمام مراحل از مدرسه .۱
 دقیقه)    10( حداکثر پادکست،زمان ساخت  .۲
 صفحه و در قالب پی دي اف 15ر  و حداکث 5تعداد صفحات داستان مصورّ حداقل   .۳
 مگا بایت  50حداکثر حجم اثر   .۴
هــاي برگزیــده، قــرآن مربــوط بــه هــر موقعیــت و دســتیابی بــه پاســخ  ســوال هــايمنبع اصلی براي حــل چــالش و     .۵

 کریم است.
 روایــات،  آیــات،  از  شــود. ( اعــم  آوردهدر پایــان اثــر    دقیــق  صــورت  بــه  نیــز  شــده  اســتفاده  منــابع  تمــام  است  لازم .۶

 و غیره.) کتب، مقالات، آدرس سایتها
آمــوزان، منــابع ضــروري اســت؛ «دبیــران راهنمــا» در تمــام مراحــل جشــنواره، ضــمن راهنمــایی و هــدایت دانــش .۷

ــاتی پیشــنهادي ( ــریم، مطالع ــرآن ک ــره روش اســتفادهروش جســت وجــو در ق ــريو به ــات از  گی ــرآن آی ــریم،ق  ک
 و ...) در اختیار آنان قرار دهند.دینی  معارف

-دانــشمنتخــب هــاي گــام نهــایی داوري آثــار بــه صــورت حضــوري بــوده و حضــور گــروهدر مرحلــه اســتانی،  .۸
 جهت ارائه و دفاع از برنامه تولید شده الزامی است.آموزي  

، مــوارد را آمــوزانبــه دانــش بــازخورد علمــی لازمضــمن ارائــه ضــروري اســت؛ داوران پــس از پایــان هــر گــام،  .۹
 نمایند.ثبت  )my.medu.irدر سامانه جشنواره (

  
 اي/ شهرستان اي/ ناحیه اي و منطقه مراحل مدرسه   چالشی   هاي   موقعیت  
 

 استجابت دعا : 1موقعیت 
پدرش درآمد کمی داشت و به سختی از عهده مخارج زندگی برمی آمد. علاقه و استعداد زیادي به نقاشی داشت و آرزویش  

این بود که نقاش بزرگی شود و بتواند خانواده اش را از فقر و تنگدستی بیرون بیاورد. براي رسیدن به هدفش به کلاس  

توانست هزینه کلاس را پرداخت کند. وقتی از معلمش شنید که خدا از  نقاشی یک استاد رفت که ثبت نام کند اما پدرش ن

همه آرزوهاي ما بزرگتر است و هر چه از او بخواهیم می تواند برآورده کند، نور امید در دلش روشن شد. هر شب و  

قاش بزرگی شود  روز از خدا می خواست که کمکش کند تا بتواند در کلاس  نقاشی استادي بزرگ ثبت نام کند و بتواند ن

و با فروش تابلوهایش به خانواده اش کمک کند. روزها می گذشت و او براي رسیدن به آرزویش مدام دست به دعا بود  
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تا اینکه یک روز حادثه اي برایش پیش آمد و انگشتان دستش را در حادثه از دست داد. یک باره تمام آرزوهایش بر باد 

رفت. ناامیدي سراسر وجودش را فراگرفت. با خودش فکر می کرد؛ پس نتیجه آن همه دعا چه شد؟ چرا خدا صداي من را  

آورده نکرد؟ از دعاهایش پشیمان بود و با خودش می گفت اگر در  نشنید؟ براي خدا که کاري نداشت چرا آرزویم را بر

 خانواده ثروتمندي بودم به راحتی به آرزویم می رسیدم و نیازي نبود از خدا چیزي را بخواهم!!! 

 
 (انتخاب موضوع آزاد) :2 موقعیت

نیز   توانید  شما  به جز  می  نموده و چالش  ؛ ذکر شده  موقعیتموقعیتی دیگر  با آن را بررسی  تشریح  متناسب  و  هاي 

 .«مبتنی بر معارف قرآنی» را بیابید  به سوالات ترین و بهترین راه حل و پاسخ عقلانیمناسب

 
 مرحله استانی   چالشی   موقعیت 

 ي مجاز يایانتخاب در دن
،  محضور داشت  یاجتماع  يهافعالانه در شبکه  م وکردیهوشمند استفاده م  یاز گوش  یمهایکلاسهم  شتریمثل ب  من هم

داده    ادی  منبه    ممادرپدر و  .  مباش  ،مکنیم  کیلا  ای  مگذاریکه به اشتراك م  ییمراقب محتوا  م کردی م  یسع  شهیاما هم

 و اخلاق وارد شوم.  ي ریپذتیبا مسئول یواقع يایدن مانندهم  يمجاز يفضادر که   ند بود

از یکی از دوستان مشترکمان منتشر کرد.   را  یک روز یکی از هم کلاسی هایم در گروه دوستانه اي که داشتیم ویدئویی

مربوط به وقتی بود که با هم قرار گذاشته بودند به کتابخانه محله شان بروند و در مورد یکی از فعالیت هاي   ویدئو

می گیرد. هم  آور قرار  خجالت   تیموقعگروهی که معلم به آنها داده بود مشورت کنند، آن روز دوست مشترکمان در یک  

بدون اطلاعش ویدئو را ضبط می کند و حالا آن را در   و کلاسی ام تنها کسی است که در آن موقعیت متوجش می شود

 گروه گذاشته بود. چیزي از گذاشتن ویدئو نگذشت که فضاي گروه پر از استیکرها و ایموجی هاي خنده و تمسخر شد.  

را نقض    گرانی د  یشخص  میتنها حرنه  یی وهایدی و  نیانتشار چنهم کلاسیم خیلی متعجب شدم. می دانستم    از این کارِ 

از    گر،ی اما از طرف د  ، یمبگو  يزیچ  خواستیم  م فرد منجر شود. دل يبرا  يجد   یروان  يهابیبه آس تواندیبلکه م  کند،یم

 . یدمترسیم مدوستان شواکن

وقتی بیشتر بچه ها می خندیدند و مسخره می کردند اگر چیزي میگفتم معنایش این بود که همه آنها دارند اشتباه می  

آنها ناراحت شوند. ناراحتی آنها و طرد شدن از گروههاي دوستانه خیلی برایم سخت بود. در درونم  کنند. ممکن بود  

من که کار اشتباهی مرتکب نشده ام. گناه هر کسی را به پاي    "دچار کشمکش عجیبی شدم. گاهی با خودم می گفتم:  

بدهم؟ ممکن است من را هم مسخره کنند و    خودش می نویسند. چرا باید بخاطر کار اشتباه یک نفر دوستانم را از دست 

 "بگویند: از کی تا حالا مدافع حقوق بشر شدي ما خبرنداشتیم؟!!! 

از طرفی صحنه هاي ویدئو مدام از جلو چشمم عبور می کرد و حرفهاي مادرم در گوشم شنیده می شد. تصمیم گیري   

 برایم خیلی سخت شده بود. 
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 
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ض
 

ثر 5 4 3 2 1
داک

ح
از 

تی
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1 
 فهم دقیق موقعیت

 

آموز باید موقعیت تصویر شده یا به تعبیر دیگر مسأله را به درستی متوجه شود تا بتواند  دانش
هاي نهایی هاي متناسب را کشف نماید. بدین منظور باید بررسی کرد که آیا پاسخپاسخ در گام بعد  

با موقعیت مدنظر همخوانی دارد و آیا می تواند اساسا پاسخ آن باشد یا خیر. چه بسا آیات یا  
روایات خوبی براي پاسخ نهایی یافته باشد اما به کمک آنها به مسأله دیگري پاسخ داده باشد.  

مل با پدر و  سوره اسراء را در ارتباط با موضوع تعا  23مثلا یک گروه می تواند به راحتی آیه  
هاي چالش برانگیز استفاده نماید صرفا  مادر بیابد اما به جاي اینکه از آن براي مدیریت موقعیت

به احسان به پدر و مادر اشاره کند؛ در این صورت می توان متوجه شد که موقعیت تصویر شده  
ه خوبی فهم نکرده و روي مسأله اصلی مانور نداده است. یک معیار مناسب دیگر براي ارزیابی  را ب

این مولفه این است که بررسی شود آیا دانش آموز در ارائه اثر خود سوالات مناسب و مرتبطی  
 با موقعیت تصویر شده مطرح می کند یا خیر؟ 

3      15 

2 
یافتن آیات و  

روایات متناسب با  
 مسأله 

دانش اینکه  از  معرفتی،  بعد  منابع  در  با جستجو  بتواند  باید  فهمید  درستی  به  را  موقعیت  آموز 
 15      3 محتواي اولیه براي پاسخ نهایی را استخراج کند.   

3 
مندي از بهره

گنجینه حکمت و 
 ادب فارسی

علاوه بر آیات و روایات مرتبط با موضوع اصلی، اگر دانش آموزان بتوانند از آثار حکما و ادباي 
فرهنگ غنی فارسی در راستاي تبیین و جهت دهی محتواي خود استفاده نمایند امتیاز ویژه اي  

 خواهد داشت.  
1      5 

نسبت میان آنها را  علاوه بر یافتن محتواي اولیه مرتبط با مسأله، دانش آموز باید بتواند روابط و   انسجام محتواها 4
 15      3   به خوبی فهم کند و به نحو مناسب آنها را کنار هم بچیند و ارائه دهد. 

5 

رعایت نکات  
حداقلی فنی ساخت 

کمیک  پادکست/  
 استریپ 

ها و قدرت کاربست  اي نیست و فهم موقعیتاثر هنري حرفهبا توجه به اینکه هدف اصلی تولید یک  
هاي فنی و هنري اثر نهایی به صورت کلی ارزیابی  معارف قرآنی اولویت دارد، کافی است مولفه 

 شود و سطح انتظار در حد رعایت نکات حداقلی باشد. 
3      15 

بیان محتوا، اشاره به مصادیق متنوع و مرتبط، چینش مطالب تواند در انتخاب و  خلاقیت و نوآوري می  خلاقیت و نوآوري 6
 20      4 هنري و... محقق شود.  ،ها، نحوه روایت، طراحی فنی و سیر آن 

 15      3 هاي زندگی توجه به عنصر مهم امید به خداوند در حل تمام چالش توجه به نقش امید   7
 100       جمع امتیاز  

 
  

 ................................   -2.  ........................................... تلفن: .......................... - 1آموزان: دانش کدملی  
 تلفن: ....................... 

 شناسه گروه در پادا: ........................ 

 پسرانه  دخترانه      خاص مدرسه: عادينام مدرسه:                  نوع 
 تلفن مدرسه:                  نام دبیر راهنما:              رشته تحصیلی:

 استــــــان:
 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: 

 پایه تحصیلی:  تاریخ داوري:             ساعت:

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................ به عدد  ............................................................  به حروف:

 امضا: 

 نام و نام خانوادگی داوران: 
1. 
2. 
3. 

 امضا: 
 .................................................. دبیرخانه (منطقه/ استان/ کشور) :   نام و نام خانوادگی ناظر فنی
 ......................................................... ستاد (منطقه/ استان/ کشور) :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 آموزان:ارائه بازخورد و نکات اصلاحی به دانش

 ارزیابی محور قرآن و معارف اسلامی -1-1برگ شماره نمون
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 دانش آموزي محور قرآن و معارف اسلامی  مصادیق پیشنهادي تکالیف (گروهی/ انفرادي) - 3جدول شماره  

 (گروهی)   جستجوي آیات و احادیث مرتبط با یک موضوع با استفاده از کلمات کلیدي -
 (گروهی)   ادبی مرتبط با یک موضوعجستجوي اشعار و متون   -
 (گروهی)   تدبر در آیات قرآن و بیان مفاهیم و نکات موجود در آنها -
 (گروهی)  گفت و گو و اظهار نظر پیرامون مفاهیم برگرفته از آیات و احادیث -
 (گروهی)   چینش منطقی آیات مرتبط با یک موضوع و نتیجه گیري منطقی از آنها براي پاسخ به یک سوال -
 (گروهی)   نوشتن سناریوي قرآنی بر اساس اطلاعات جمع آوري شده -
 (گروهی)  ساخت پادکست بر اساس یک موضوع قرآنی -
 (گروهی)   ساخت کمیک استریپ بر اساس یک موضوع قرآنی -

    
 

 پژوهشی محور قرآن و معارف اسلامی -مصادیق محتواي تدریس و فعالیتهاي انجمن علمی - 2شماره  جدول 

 هافعالیت
 آموزش عملی جستجوي آیات و روایات از طریق سایتها و نرم افزارهاي جستجو بر اساس کلمات کلیدي  -
 افزارهاي جستجو آموزش عملی جستجوي اشعار و متون ادبی از طریق  سایتها و نرم   -
 معرفی کتابهاي تفسیر و روش بهره گیري از آنها  -
 آشنایی با روش پژوهش قرآنی  -
 آشنایی با چگونگی پاسخ به سوالات و حل چالش ها بر اساس آیات و روایات -
 آشنایی با نوشتن سناریوي قرآنی  -
 آموزش ساخت پادکست   -
 آموزش ساخت کمیک استریپ  -
 دعوت از کارشناسان دینی و برگزاري جلسات پاسخگویی به سوالات دینی  -
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بازار، استدلال و حل    یازسنجین  ک،یستماتیو س  یتفکر علم  از قبیل  های عالی علمی و فناورانهکارگیری مهارت به  ازمندیدر جهان حاضر، ن  یزندگ

 است  یو بالندگ  ینیثروت آفر  یدر راستا  و درک عمیق و کاربرد یادگیری ماشین و توسعه ابزارهای هوش مصنوعی  کیتمیالگور وهیمسئله به ش

جشنواره نوجوان    یسینوتفکر طراحانه است. محور برنامه   کردیو حل مسائل با رو  یسینوسواد برنامه  ها،یتوانمند  نیا  نیتر  ایهیاز پا  یکی  و

درک و استدلال    ،نیتجربه و تمر  ی برایریادگی  ریمس  یطراح  قیاز طر  کوشدمی  ها،این مهارت  در  آموزاندانش  یمندسازتوانبا هدف    ،یخوارزم

افزار  المللی صنعت نرمهای داخلی و بینآموزان تا بازاردانش  نویسیبرنامههای  زمینه را برای هدایت پروژهی،  میپروژه و کار ت  تیریمد  ک،یاستراتژ

های  فرمهای کاربردی برای پلت تولید برنامه، های تعاملیسایت تولید وب،  ایهای رایانهتولید بازیزیرمحور    پنج  شاملاین محور  .  فراهم کند

 است.   CS Unplugged ایانهنویسی بدون ربرنامه ، امنیت سایبری و تاپموبایل و دسک 

 نکات مهم برای همه زیر محورها: 

با (1 متناسب  و  درست  ابزار  از  موردانتظار قابلیت   استفاده  زیرمحورها،  ،  محصول  های  همه  هوش در  کاربردی  توسعه  خصوصا 

 . است حائز اهمیت  مصنوعی،

ارسال  تکمیل دقیق همه بخش   (2 انتخاب شده و  با زیرمحور  اثر، متناسب  اجرای سورس  های شناسنامه  قابل  کد کامل و خروجی 

امنیت سایبری، و تصاویر و فیلم نویسی، و فایل شبیهزیرمحورهای دارای برنامه سازی قابل اجرای سناریوها برای زیرمحور 

   الزامی است. CS Unplugged های مکانیکی و معماهای  کاغذی زیرمحور لپاز

های زیرمحور، بخشهای اضافه شناسنامه اثر را های پروژه خود و نیازمندی آموزان لازم است متناسب با ماهیت و بخش دانش  (3

 حذف کرده و فقط بخشهای مرتبط و دارای مستندات را تکمیل کنند. 

 

 
 :  دارای کد )سه زیرمحور اول( زیرمحورهای موردنیازمشترک های مهارت

 )متناسب با نیاز زیرمحور( آشنایی با مبانی طراحی گرافیکی   -

(، آشنایی با الگوریتم های پرکاربرد در هوش  brute force algorithm آشنایی با الگوریتم و فلوچارت، آشنایی با الگوریتم های ناآگاهانه ) -

 مصنوعی  

  ...و  Gitپاک و کار با    آشنایی با کدنویسی -

های  روزرسانی مداوم و آشنایی با متدولوژیبه،  سازی، تستافزار شامل نیازسنجی، طراحی، پیادهآشنایی با کلیه فازهای مهندسی نرم -

 مناسب و کاربردی )متناسب با نوع پروژه( و تکمیل دقیق شناسنامه اثر بر اساس آن 

 های چندپلتفرمه )بر اساس نوع پروژه( متناسب با پلتفرم انتخابی یا زبان  نویسی مناسبیادگیری زبان برنامه -

 محور برنامه نویسی -8
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، و مدیریت آنها  سنسورها  ها،افزارکار با سخت    ،زبان مورد استفاده  یها کتابخانه   ،ییگرا  یشنویسی  مفاهیم اساسی برنامه   آشنایی با -

 )متناسب با نیاز محور( 

 ها )متناسب با نیاز زیرمحور( Queryو مدیریت    ، اتصال به سرورل سازی جداول پایگاه داده، نرماداده گاه یپا  تیریمدآشنایی با  کاربرد   -

 های مرتبط با نوع پروژه آشنایی با مبانی امنیت اطلاعات مورد نیاز در لایه -

 )متناسب با نیاز زیرمحور( آشنایی و کاربرد سئو   -

   توجه:

های کاربردی،  تمام برنامه و  قابل قبول نیست های بدون کدنویسی مانند وردپرس CMSهای بلاکی مانند اسکرچ و استفاده از محیط •

های جهانی  برداری شده از نمونه های ساخته شده، بدون کدنویسی، یا عینا کپی ها و بازی های دسکتاپ یا موبایل، وب سایت اعم از برنامه 

 هیچ محیطی قابل قبول نخواهد بود. موجود، در  

 برنامه های بدون مستندات و راهنمای کاربر، ایده های تکراری، کپی برداری ودارای کدهای کثیف از مسابقه حذف خواهند شد. •

 یک فرایند بدون خلاقیت محسوب می شود. استفاده از پلت فرم های تجاری آماده برای برنامه نویسی •

هایی که دارای محتوای نامناسب و اثرات روانی مخرب،  یا کپی برداری عینی از سایر راهکارهای و محصولات آماده باشند، از  طرح •

 مسابقه حذف خواهند شد.

 

 :  (« )گیمیباز دیمحور »تول  ریز های ( ویژگی 1  
 نفره   2انفرادی/ گروه های    شرایط گروه ها:

 ، تحت وب موبایل  ،رایانهروی    بازی قابل اجرا  :نوع آثار

 هاجدی، جذاب و کاربردی برای انواع پلتفرمخلاقانه،  های  تولید انواع بازی  هدف:

،  3D MAX،  Maya  ،Photoshop  ،Illustratorسه بعدی،  دوبعدی و  سازی  های مدلمحیط    های گرافیکی:های طراحی کاراکتر و المانمحیط -

Substance Designer ... ، 

و سایر     python, Microsoft Small Basic, C#, C++, Java, Lua   نویسی مانند:های برنامههمه زبان  های برنامه نویسی مجاز: زبان -

 Unity    ، Construct،  Godot  رایج مانند  یسازیباز  هایموتور  در  نویسی قابل استفاده  های برنامهزبان

 

 های برنامه نویسی استاندارد باشد، نیز مجاز است. استفاده از ابزارهای واقعیت افزوده، به شرطی که اثر حاوی کدنویسی به زبانتوجه: 
 

 :های دیجیتالموضوعات قابل اجرا در طراحی بازیمثالی از 

 نوع مسئله و مشکل موجود در جامعه محل زندگیهای خلاقانه در سناریو، طراحی و  کاربرد برای حل هر  ایده -

وار علایق یسنجش باز  و    آشنایی با مشاغل مختلف و رشته های تحصیلی مرتبط با آن از طریق طراحی تجربه داستان وار بازی تعاملی   -

 شغلی های  ها و تخصصفرد در زمینه رشته 

 های افراد از طریق گردآوری اطلاعات مربوط به واکنش بازیکن حین بازی توانمندی و سنجش  های زندگی  مهارت و یاددهی  به کارگیری    ،یادگیری  -

 برای حل مشکلات و رفع نیازهای مردم جامعه  یاجتماع  ینیفرآاز نگاه کار  و کاربردی  خلاقانه  ی ها  دهیا -

 یرانیبا اقوام مختلف ا  ییآشنا  و تعامل وارتباط،  ی، قدرت شبکه سازیروان شناسهای  های مربوط به حوزه ایده -

یا هر محیط دیگر مناسب برای تولید بازی  ،  (Moralis)سی( و مورال Unity)  ی تیونی پلتفرم    استفاده از دو  های متاورسی با  : تولید بازی توجه

   دارای امتیاز ویژه است.در متاورس بر بستر بلاک چین، 

 شرایط اختصاصی اثر در زیرمحوربازی: 

 عنوان پروژه و هدف و کاربرد آن مشخص بودن دقیق    -1

و نحوه انجام بازی، گرفتن امتیاز و برد    ی بازیشامل سناریو  ( و )، در صورت امکانارزیابانبرای    GDDشامل شرح کامل    )  ،داشتن راهنما  -2

 (. ، الزامیبرای جامعه مشتریان  و باخت

 همه مراحل بازی اجرای بدون خطا و وقفه    -3
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 مناسب، استفاده از جلوه های صوتی و تصویری جذاب   ایو چندرسانه  طراحی گرافیکی  -4

 برای بازی  داشتن حداقل سه مرحله مجزای دارای امتیاز مشخص  -5

افزاری،  سازی نرمهای پیادهفرم افزاری )مانند انواع سنسورهای موبایل(، شبکه و پلت توانایی تیم در شناخت و استفاده نوآورانه از امکانات سخت  -6

 دارای امتیاز ویژه است.

های تنمحیط مجتمع توسعه، نسخه مورداستفاده و تمام کامپونارسال    در صورت استفاده از موتورهای بازی و ابزارهای واقعیت افزوده،  -7

 الزامی است. موردنیاز، به همراه محتوا و رسانه  

 است.فرد یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر  هر    -8

 :  )اپلیکیشن(« یکاربرد  یافزارهانرم  دیمحور »تول  ر یزهای  ( ویژگی 2
 نفره   2انفرادی/ گروه های      شرایط گروه ها:

    موبایل   و  رایانهاجرا روی  نصب و  برنامه کاربردی قابل    :نوع آثار

 های مختلف  تولید انواع اپلیکیشن خلاقانه و پرکاربرد برای پلتفرم   هدف:

 و ...   python  ،C#  ،C++  ،Java  ،Katlin  ،Lua  ،Flutter  ،Solidity  ،goو دسکتاپ مانند:    ل ی موبا   ی س ی نو برنامه   ی ها همه زبان     زبان های برنامه نویسی مجاز: 

 افزارهای کاربردی: مثالی از موضوعات قابل اجرا در طراحی نرم

 برای حل مشکلات و رفع نیازهای مردم جامعه   یاجتماع  ینیفرآاز نگاه کار  با رویکرد حل مسئله و راهبردهای خلاقانه  ایده های نو و خلاقانه -

 با راهبردهای خلاقانه و  ایده های تکراری با رویکرد حل مسئله   -

 و ...(   ی)مانند خدمات شهر  ایمنطقه  هایو رفع چالش  یمعرف  یبر سرور برا   یمبتن  افزارهاینرم -

 یو شغل  یلیتحص  یز یرزمان و برنامه  تیریمد  ،یگروه  یکارها  تیریمد  افزارهاینرم -

ورزش و    ه،تغذی  وخو،خلق  ، یسلامت  تیگزارش از وزن، قد، وضع  افتیشده، در  بندیزمان  گذاری)شامل هدف  یروزانه فرد  ارهمی  افزارنرم -

 ( یزریو مطلوب و کمک در برنامه  یفعل  تیوضع  سهیمقا

 افزارها افزارهای اتوماتیک کردن تست و تولید گزارش خطا برای سایر نرمنرم -

 چین، دارای امتیاز ویژه است.  برای بستر بلاک (DApp) رمتمرکزیغ یها شنیکیاپل توسعه توجه: 

 شرایط اختصاصی اثر در زیرمحورهای  اپلیکیشن: 

 مشخص بودن دقیق عنوان پروژه و هدف و کاربرد آن   -1

 داشتن راهنمای استفاده از برنامه و مستندات برنامه به همراه شبه کد و بیان راهبردهای خلاقانه مورد استفاده  -2

 هابخشاجرای بدون خطا و وقفه کلیه    -3

 ای مناسب، استفاده از جلوه های صوتی و تصویری جذاب طراحی گرافیکی و چندرسانه  -4

 .استهر فرد یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر    -5

افزاری،  سازی نرمپیادههای  فرم افزاری )مانند انواع سنسورهای موبایل(، شبکه و پلت توانایی تیم در شناخت و استفاده نوآورانه از امکانات سخت  -6

 دارای امتیاز ویژه است.

 

 : «تارنما )وب سایت( دیمحور »تول  ر یزهای  ( ویژگی 3
 نفره 2  یگروه ها  /یانفراد   شرایط گروه ها:

 تارنما )وب سایت(  : نوع آثار

 کاربردی، خلاقانه و تجاری    یتولید انواع تارنما  هدف:

 نویسی مانند: های برنامهزبان

 ، ...HTML  ،CSS  ،Javascript:  فرانت اند -

 ...  ،  PHP  ،ASPبک اند:   -
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 ، Django ، React ، ASP.NET ، Angular  ، Ruby on Rails ، Vue.js ، Laravel مانند پر کاربرد استفاده از  کتابخانه ها ، فریمورک ها  -

Express  ، CodeIgniter  ، Ember .مجاز است 

 سایت: مثالی از موضوعات قابل اجرا در طراحی وب

 برای حل مشکلات و رفع نیازهای مردم جامعه   یاجتماع  ینیفرآاز نگاه کار  ایده های نو و خلاقانه با رویکرد حل مسئله و راهبردهای خلاقانه -

 ایده های تکراری با رویکرد حل مسئله با راهبردهای خلاقانه  -

یا هر نوع محصول نوآورانه بر بستر بلاک چین، هر حوزه نوآورانه و متناسب با نیاز بازار    تالیجیارز دمدیریت تراکنش    هایپت یاسکر -

 داخلی و بین المللی 

 شرایط اختصاصی اثر در زیرمحورهای  وب:

 مشخص بودن دقیق عنوان پروژه و هدف و کاربرد آن -

 وجود بانک اطلاعاتی و مدیریت بهینه آن  -

 وب سایت و مستندات وب سایت به همراه شبه کد و بیان راهبردهای خلاقانه مورد استفاده  کاربر برای استفاده ازداشتن راهنمای   -

 هااجرای بدون خطا و وقفه کلیه بخش -

 ای مناسب، استفاده از جلوه های صوتی و تصویری جذاب طراحی گرافیکی و چندرسانه  -

 میزان موفقیت در سئو سایت  -

 یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر می باشد. هر فرد   -

 :  CS Unplugged«،  نویسی بدون رایانهبرنامه محور » ر یزهای  ( ویژگی 4
 نفره 2  یگروه ها  /یانفراد   شرایط گروه ها:

 رایانهبدون استفاده از  ،  حل مسئله  یتم ی تفکر الگور آموزان در  توانمندی دانش توسعه  :    هدف 

 :پروژه فرمت

 های این زیر محور باید شامل دو بخش زیر باشد:پروژه 

که به صورت یک الگوریتم بتوان آن را حل کرد ببراس    اتکاغذی، مشابه مسائل مسابق-خلاقانه و جالب مدادی پیچیده،  معما  4  یطراح  :بخش اول

  50)(  لازم است خودشان به طور کامل توانایی حل این مسائل را داشته باشند.  تولید کننده معماها  و ارائه راهنمای آموزشی حل آن )اعضای تیم  

 امتیاز(

شرط و    ،یک سازه مکانیکی مرکب  الگوریتمیک شبیه ماشین گلدبرگ که دارای نقطه شروع و پایان مشخصسازی  طراحی و پیاده    :بخش دوم

 امتیاز(  50)  سازی شودپیاده  و ابزارهای دردسترس  وسایل دورانداختنی، مواد بازیافتیبا استفاده از  حلقه باشد و  

 دقیقه قابل حل باشند.  60سازی شوند تا در حداکثر  هر دو بخش، لازم است طوری طراحی و پیاده

 :ازیمورد ن یها مهارت

 رایانه نویسی بدون  درک الگوریتم، تفکر رایانشی، برنامه -

 ها و فلوچارت   هاتم یالگور  لیو تحل  یطراح -

 یادگیری و تمرین مسائل ببراس -

 ی و نوآور  تیخلاقپردازی،  ایده -

 هاشناخت مسائل و مشکلات زندگی روزانه و طراحی الگوریتم برای حل آن -

 های مکانیکی ها و روابط علت و معلولی در ساخت پازل شناخت ابزارها و مکانیسم -

 های گلدبرگ ماشیندر قالب    ها و معماهای فیزیکییادگیری ساخت پازل -

 های حریصانهمانند الگوریتم  رایانههای کاربردی در حل مسائل مهندسی  الگوریتم  -

 هوش ازدحام، مهاجرت پرندگان(  ک، یژنت  یها  تمیمورچه ها، الگور  ی )به عنوان مثال، کلونهوش مصنوعی    شرفتهیپ  یها  تمیالگور -

 یحل مسئله اکتشاف  یها  کیتکن -

 :ازیمورد ن ابزار

 ( و غیره  پرگارچسب، نوار،    ،یچیقخط کش،  کاغذ،  خودکار، ماژیک،  مداد،  انواع  )  یمواد نوشتار •
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 (رهیمقوا، پارچه، روبان و غ  ،ی)کاغذ رنگ  کاردستی  هیلوازم اول •

 (رهیو غ  ، توپو مهره  چ یپ  دنده، موتور ساده،چرخ بادکنک،    ،یکی پلاست  ی)ن  و ارزان  یافتیمواد باز •

 سازیمستند  یاسکنر برا  ای  نیدورب •

 :پروژهسازی پیاده  هایی از فرمتمثال 

 :(کاغذی-های مداداول )الگوریتم قسمت   •

o دیکن  یحل منحصر به فرد طراح   یها  یبا استراتژ  زیچالش برانگ  ماز  کی. 

o دیکن  جاد یمتعدد ا  یپنهان و راه حل ها  نیبا قوان  یپازل منطق  کی. 

o دارد  ازین  یو تفکر انتقاد  ییکه به استدلال فضا  دیکن  جادیا  یفکر  یباز  کی. 

o دیکن  یالگو و بازگشت طراح صیشامل تشخ  یپازل توال  کی. 

 :(ی کیزیف  هایالگوریتم قسمت دوم ) •

o ی به دستکار  از یندارای ورودی و خروجی مشخص و حلقه و شرط،    در قالب یک الگوریتمکه    دیبساز  یپازل   ،یکیزیبا استفاده از اصول ف  

 .و اهرم ها دارد  ها دنده، چرخایاش

o دارد  ازینهمزمان و اجرای موازی یک الگوریتم  و ارتباط    یکه حل آن به کار گروه  دیکن  یطراح  یمشارکت  فعالیت بازی وار حرکتی  کی. 

 

 : نویسی بدون رایانه برنامهزیر محور شرایط اختصاصی اثر در 

 .انجام شود  رایانهبدون استفاده از   دی تمام کارها با •

 .را نشان دهند  شرفتهیپ  یتمیتفکر الگورتوانایی شما در  باشند و    خلاقانه، بدیع و نوآورانه  دیپروژه ها با •

 .به وضوح مستند شوند  دیها با  تمیالگور  حاتیمعماها و توض  یحل هاراه •

 .با مواد ساده و در دسترس ساخته شوند  دیبا  یکیزیف  یپازل ها •

 باشند.   بندی( پاقهیدق  60)  ی زمان  تیبه محدود  دیپروژه ها با •

 مواردی که باید تحویل داده شوند: 

 سازی شده متناسب با پروژهشناسنامه اثر سفارشی -

 و سوالات مداد کاغذی  شرح کامل معماها -

 سازی آنها های مکانیکی و نحوه پیادهتصاویر، نمودارها، نقشه فنی مربوط به کلیه پازل  -

 ها تمام مسائل و پازل  و فلوچارت و شرح راه حل  تمیالگور -

 ها با هم توسط خود دانش آموز راه حل  سهیحل مسئله و مقا  یشنهادیپ   یهاو روش   هاتمیالگور  یابیارز -

 

 :  CyberSecurity«،  امنیت سایبری محور » ر یزهای  ( ویژگی 5
 نفره 2  یگروه ها  /یانفراد   شرایط گروه ها:

 Packet  ازمختلف شبکه با استفاده    یهاط یدر مح  یبریسا  تیو اقدامات متقابل امن  داتیتهد  یساز  هیشب  یساز  ادهیو پ  یطراح  هدف مسابقه:

Teacer  
 :پروژه فرمت

 های این زیر محور باید شامل دو بخش زیر باشد:پروژه 

 50)  سازمحیط شبیه  ( درایاش  نترنتیو ا  ی میس  م،یس  یب  ل،یدر انواع مختلف شبکه )موبا  یتیامن  دیتهد  یواقع  و یسنار  2  یسازه یشب  :بخش اول  

 امتیاز(

  ی مستندسازشامل پیشگیری، تشخیص و دفاع، و  شده،    یساز  هیشب  دیتهد  یویهر سنار  یاقدامات متقابل برا  یاجراسازی  شبیه   :دوم بخش 

 امتیاز(   50)  .آن  یاجرا و اثربخش  ندیفرآ

 :ازیمورد ن یها مهارت

 . تجهیزات شبکهها و ی شبکه، توپولوژ  یهاپروتکل   مانند   شبکه  یاساس  میمفاهدرک   -
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 شبکه    یهاسیشناخت سرو -

- IP address    وSubnetting 

 حمله.   یها و بردارها  یریپذ  بیآس  ج، یرا  داتیبا تهد  یی : آشنایبریسا  تیامن دانش -

 . Packet Tracerشبکه در    ینمودارها  یکربندیو پ  ی: امکان طراحPacket Tracer  مهارت -

 .یاثربخش  یابیراه حل ها و ارز  یها، طراح   یریپذ  بیآس  یی: شناسالیحل مسئله و تحل  یها  مهارت -

 پروژه ها به طور واضح و مختصر.   ی: مستندسازیو ارتباطات فن  نوشتن -

 :ازیمورد ن ابزار

 Packet tracer  سازه یشب  طی مح ینرم افزار -

 سازی:سناریوهای قابل پیادههایی از مثال 

 :دیتهد یساز هی: شببخش اول 

 به شبکه تلفن همراه   Man in the Middle: حمله  1  ویسنار -

 میس  یشبکه ب  کیبه   Denial of Service حمله :  2  ویسنار -

 یمیشبکه س  کیدر    DNS spoofing : حمله3  ویسنار -

 ا یاش  نترنتیبات نت در شبکه ا  تی: فعال4  ویسنار -

 :اقدامات متقابل یاجرا : بخش دوم

 (IDS/IPS) ی ریشگینفوذ/پ  صیتشخ  یهاستم یاستقرار س -

 (ACL) یشبکه و کنترل دسترس  یبندمیتقس  یهافهرست  یسازادهیپ -

 ت یو احراز هو  یرمزگذار   یپروتکل هااستفاده از   -

 نرم افزار   یروزرسانها و بهی ریپذ  بیآس  رفع -

 یسازسخت  یهاستمیو س  یتیامن  یهااستیس  یکربندیپ -

 امنیت سایبری: زیر محور شرایط اختصاصی اثر در 

 .انجام شود   سازه یشب  طیمح با استفاده از    دی تمام کارها با -

 .را نشان دهند  یبریسا  تیامن  یواقع  دات یباشند و تهد  نانهیواقع ب  دیها با  یساز  هیشب -

 .شده را برطرف کند  یساز  هیخاص شب  داتیموثر باشد و تهد  دیاقدامات متقابل با -

 .در قالب گزارش واضح و مختصر مستند شوند  دیپروژه ها با -

 .نشان دهنددرک مفاهیم امنیت سایبری و تسلط عملی بر آنها  در   را  توانایی شماباشند و    خلاقانه، بدیع و نوآورانه  دیپروژه ها با -

 مواردی که باید تحویل داده شوند: 

 سازی شده متناسب با پروژهشناسنامه اثر سفارشی -

 فایل قابل اجرای سناریوهای دفاع و حمله -

 فیلم اجرای سناریوهای دفاع و حمله -

 pptxتوضیحات مصور سناریوها در قالب   -
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 مدیریت پروژه مراحل  

 

 ای و استانیای، منطقهمراحل مدرسهنحوه اجرای  

 مرحله مدرسه ای: 

ای هر محور، دبیران کاروفناوری، مسئولین انجمن های این مرحله، با مدیریت و نظارت مدیر و معاونان مدرسه و هدایت ناظران مرحله مدرسه گام

های تشویقی تعریف شده شود. شایسته است، بر اساس مکانیسمعلاقمند در این زمینه اجرا مینویسی مدرسه و کلیه دبیران  علمی محور برنامه

 ای تقدیر شود. نامه، از تلاش ارزشمند همه همکاران فعال در این مرحله، به نحو شایستهدر بخش اجرایی شیوه

آموزان سال، به تلاش پویا و فعالانه دانشنمره مستمر هر نیم  های معنوی، بخشی ازآموزان نیز، علاوه بر تقدیرنامه و مشوقبرای مشارکت دانش

 رساندن کار، اختصاص خواهد یافت. در هر گام، و پشتکار و دقت و نظم آنان در به نتیجه

 
 ای:های تولید پروژه در مرحله مدرسهگام

دبیران کاروفناوری در کلاس درس، نصب پوسترهای زیرمحورها  ، توسط  آن  یکار  ی هانهیاطلاعات و زم  یفناور  نده ی ان با آآموزدانش  یی آشنا.  1

)استفاده   های تفریحای و مسئولین انجمن علمی برنامه نویسی در برنامه صبحگاهی مدرسه و زنگدر تابلوی اعلانات، و فعالیت دبیران ناظر مدرسه

هوش مصنوعی، فریلنسری و    چین، متاورس،بلاک، امنیت سایبری،  رایانهنویسی بدون  الگوریتم و برنامه   از محتواهای مرتبط با مدیریت پروژه،

 جشنواره خوارزمی( نویسی  محور برنامههای شبکه یادگیری و  ، به اشتراک گذاشته در کانالهای مختلفزبان  نویسیکد

های استاندارد برگزار  از طریق محتواهای رایگان موجود و دورهمبانی مقدماتی تا پیشرفته همه زیرمحورها آموزان به فراگیری تشویق دانش. 2

 های مرتبط با آنانجام تکالیف و پروژه شده توسط وزارت آموزش و پرورش و  

 نویسی مدرسهدر انجمن علمی برنامه  آموزدانشثبت نام   .3

های ناب و چابک، )مبتنی بر روش تفکر طراحی و متدولوژی پروژه    فیمطرح شده، طرح مسأله و تعر  دهیا  یبازار هدف برا  کی  افتنی  ،یپردازدهیا.  4

 های پروژه و تیم(متناسب با نیازمندی
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های هر  تمیالگور  یطراحو    سکرام(ا)مثلا    های قابل اجرا، با توجه به متدولوژی متناسب با ماهیت و نوع محصول نهاییتقسیم پروژه به بخش .5

 شده  فیتعرپروژه    یویسنار  بخش، مطابق با 

 ها آن   یو طراح  ای()چندرسانه  نرم افزار  کاربریواسط    یساخت اجزا  یمناسب برا  طیمح  افتنی .6

 در آن   ویسنار  ای  تمیالگور  مرحله به مرحله  یسازادهیموردنظر و پ  یباز  ایافزار  ساخت نرم  یمناسب برا  یسیکدنو  طیمح  افتنی .7

و   نویسیبرنامه معلم مسئول انجمنو با همکاری و همفکری ، ان سازندهآموزدانششده توسط  جادیافزار انرم یابیتست و خطاکامنت گذاری،  .8

  انجمن  یاعضا  ریسا

 شده   یبه روزرسان  یهاو ساخت نسخه  دیجد  ی هادهیافزار، اعمال ارفع خطاها، اصلاح نرم .9

 و فیلم  شناسنامه اثردر قالب    پشتیبانیو    زیسا  دهپیا  ،حیاطر  ،تحلیلمستندات مراحل مختلف    هیته .10

 ها آموزی و نقد علمی توسط سایر گروه های دانششده توسط گروه  دیبرنامه تول  ی. ارایه مستندات نرم افزار و اجرا11

 نویسی:ای محور برنامهاجرای بخش نهایی مرحله مدرسه

های زیر  نویسی و طبق گامآموزان عضو انجمن برنامهصورت یک رویداد علمی شاد و فارغ از فضای رقابتی، با حضور همه دانشاین بخش به  

 گردد:  برگزار می 

در شورای دبیران و انجمن اولیا و مربیان مدرسه و تشکیل کمیته برگزاری    نویسیها و شیوه برگزاری رویداد برنامه طرح اهداف، برنامه -

 نویسی  ای محور برنامه متشکل از همه دبیران و اولیای علاقمند با نظارت مدیر دبیرستان و ناظر مدرسه

 نویسی و امکانات مدرسهر برنامه های شرکت کننده در محوگران و مسئولین برگزاری رویداد، متناسب با تعداد تیمتعیین داوران و تسهیل -

مدرسه و همکاری داوران تخصصی تعیین شده توسط ایشان  نویسی جشنواره در  برنامه ناظر    با نظارت  ،زیرمحور  5ان در  آموزدانشکلیه آثار   -

از هر زیرمحور به مرحله  اثر    1بررسی شده و پس از تکمیل فرم داوری زیرمحور مربوطه،    ای،و با هماهنگی مدیر مدرسه و ناظر منطقه

 .می گرددارسال  اثر از هر مدرسه(    5)  ایمنطقه

 
 های ارسال پروژه به دبیرخانه جشنواره در مرحله مدرسه ای:گام

  نویسی ای برنامهناظر مدرسهبا استفاده از نام کاربری و رمز ورود، با همکاری    (   https://my.medu.irسامانه )آموزان از طریق  دانشنام  . ثبت1

 روهی در صورت وجود و انتخاب همگ

 و انجام پروژه  رسانی(های اطلاع)از طریق سامانه  مورد علاقهمحور  زیرو مشاهده فیلم آموزشی مربوط به  . دریافت  2

 سامانه جشنواره    درای(  )شناسنامه اثر، سورس کد، خروجی، فیلم ده دقیقهفایل مستندات  . بارگذاری  3

افزار،  معماری نرمفرم مورد استفاده،  : تبیین هدف تولید محصول، جامعه مشتریان، فرآیند نیازسنجی و مهندسی پروژه، زبان و پلتفیلم شامل

برای زیر    سایتیا وب افزار  های الکترونیکی میزبان نرمهای مشابه، معرفی لینک سامانه یا سامانههای برنامه نسبت به نمونهامکانات و مزیت

کاغذی و فیزیکی  -های مدادها و شرح کامل معماها و پازل، نحوه طراحی و اجرا، معرفی بخشتولید بازی، برنامه کاربردی و تارنما  ی  محورها

 دقیقه( 10)شده برای زیرمحور امنیت سایبریسازی نویسی بدون رایانه و شرح و نمایش کامل سناریوهای شبیهبرای زیرمحور برنامه 

آموزان در محور برنامه نویسی، حاوی کلیه مستندات خواسته شده، زیپ شده و توسط خود  لازم است پوشه حاوی کلیه مستندات اثر دانش -

شده و لینک آن داخل    بارگذاری(  picofile.com, bayan.irآموز، آموزشگاه یا رابط منطقه در فضای به اشتراک گذاری فایل مانند )دانش

 شود.    بارگذاری  مدیو مایدر    pdfیا    zipو به صورت    دادهقرار    Notepadیا    wordفایل  
 

آموزشگاه و   ای، معاونانراهبران مدرسه مسئولیت حصول اطمینان از بارگذاری صحیح اثر و ارائه به موقع آن به داوران بر عهده   -

 باشد. منطقه میناظران 

 
 

https://my.medu.ir/
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 شهرستانی:   ناحیه ای/ /ایمنطقه مرحله 

 
داور مجزا، به صورت غیرحضوری بررسی شده و در هر  پنج، توسط پنج زیرمحورآثار ارسالی از مرحله مدرسه ای، در  ای:مرحله اول منطقه

یابند و ضمن ای، راه میبه بالا به مرحله دوم منطقه   80و از هر زیر محور، شش اثر حائز نمره    بندی شدهزیر محور، آثار بر اساس امتیاز رتبه 

 شود.ها یک هفته برای اصلاح و تکمیل پروژه و مستندات آن زمان داده میهایشان، به آنزخورد نقاط ضعف و قوت پروژهبا

ای و با هماهنگی بندی اعلام شده از سوی ناظر منطقهبه بالا دریافت شده و طبق زمان  80مستندات و کد آثار حائز امتیاز    ای:منطقه  دوممرحله  

متوس آموزش  دانشاداره  از  منطقه،  میطه  خواسته  در  آموزان  علمیشود  با -رویداد  مرتبط  تخصصی  ارائه  دو  یا  یک  شامل  محور،  فناوری 

وند. در  حاضر شگردد،  برگزار می  یا حضوری  صورت آنلاینآموزی، که بههای دانشای و ارائه کلیه تیمنویسی توسط متخصصین منطقهبرنامه

ای، فناوری مرحله منطقه-پس از رویداد علمی  و   گرددبرای هر پروژه تکمیل می  تخصصی زیرمحور  ارزیابیو    های ارزیابی همتا این بخش، فرم

به مرحله بعد ارسال خواهند شد و وارد فرآیند    حائز نمرات بالاتر، اثر    1،  از هر زیر محور  های تکمیل شده،  بندی نهایی نتایج کلیه فرمپس از جمع

 آموزشی کارخانه نوآوری خواهند شد.

ای و اساتید راهنما و مدیران آموزشگاهی مرتبط ای و ناظران مدرسه در مرحله منطقه  80کلیه آثار حائز نمره ارزیابی بالاتر از    :1مهم  نکته

 .با آنان، مورد تقدیر قرار خواهند گرفت

 

 ی: مرحله استان

 



     1403-1404دهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یاز شیوه نامه 

 

10 
 

 ند:داوری می شوزیر  سه مرحله    در قالب، در مرحله استانی،  نویسیای محور برنامه های خلاقانه مرحله منطقهپروژه 

آثار بر اساس   بندیو رتبه   بررسی آثار هر زیرمحور توسط داور تخصصی آن زیرمحور به صورت غیرحضوری  مرحله اول داوری استانی:

 اثر( برای مرحله دوم   30  حداکثر  )در کلامتیاز و دعوت شش اثر برتر هر زیرمحور  

  ی بندمحور خود که طبق زمان  یبا داور تخصص  یا  قهیدق  15جلسه    کیدر    نیآموزان به صورت آنلامرحله دانش  نیدر ا  :یمرحله دوم استان

از هر  مرحله    نیدهند. در ا  یگردد، شرکت کرده و به سوالات داوران پاسخ می استان و در بستر فراهم شده توسط اداره کل استان، برگزار م

شده توسط داوران    ان یدارند که نقاط ضعف بدو هفته فرصت  ان  آموزدانش  نیشوند. ا   یم  یمعرفانتخاب شده و به مرحله سوم    اثر  سه  رمحوریز

  یاستان  یشرکت در مرحله سوم داور  یو خود را برا  روزرسانی کرده و مجدد برای ناظر استانی ارسال نمایند، مستندات و کد را بهرا اصلاح کرده

وری )می توان در مرحله داوری غیرحضوری، تعداد بیشتری از آثار فیلتر شوند و فقط برای راستایی آزمایی از دا  .آماده کنند

 آنلاین استفاده شود.( 

 مرحله سوم استانی:  

بندی اعلام شده از سوی دبیرخانه استانی، ، طبق برنامه زمان(اثر از هر سهمیه  15حداکثر  )  از هر سهمیه  اثر برگزیده هر زیرمحور  سهصاحبان  

 کنند. در این بخش، ضمن مفاهیم و مهارت های مرتبط با فناوری اطلاعات شرکت می  تربرای یادگیری پیشرفته  حضوری  فناوری-رویداد علمیدر  

ارائه پروژه و مستندات آموزان ضمن  دانش  ،گردد برگزار می  پنج زیرمحورنقد و بررسی آثار که با حضور ناظر استانی و داوران تخصصی هر  

های ارزیابی همتا و ارزیابی تخصصی  فرمبرای هر ارائه،  .  شوندمند مییز بهره ها ن های اعضای سایر تیماز نظرات و راهنماییاصلاح شده خود،  

شده و به یک اثر نهایی از هر زیر محور انتخاب    بندی آثار، و رتبه  تکمیل شده و پس از جمع بندی نهایی   و فرم ارزیابی نهایی محور  زیرمحور

 ( تیم از هر استان، هر زیرمحور یک تیم پنج).  شوندمرحله کشوری معرفی می 

 

 مهم: نکته

ای، های پرتلاش، ناظران منطقه یافته به مرحله سوم استانی، از لحاظ علمی و فنی ارزشمند و نوآورانه محسوب شده و از این تیم کلیه آثار راه 

 قدیر خواهد شد.ای تای و اساتید راهنما و مدیران آموزشگاهی مرتبط با آنان، به نحو شایستهمدرسه
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 نویسیمحور برنامه اثر شناسنامه

 شناسه گروه: .................................  عنوان پروژه:

 حوزه کاربرد: 

  امنیت سایبری     رایانهنویسی بدون برنامه     تیسا وبطراحی    های کاربردی برنامهساخت       ایهای رایانهساخت بازی

 سهمیه اثر:  استان 

    شهرستان

    نام مدرسه 

دانش  خانوادگی  نام  و  عضو نام  آموزان 

 گروه 
1 2 3 

    کد ملی 

    پایه تحصیلی 

    تلفن همراه 

    تلفن منزل 

    تلفن مدرسه 

 هدف پروژه 

 

 

  تکمیل کنیدمتناسب با پروژه خود، سفارشی کرده و را   های زیربخشبا دقت، و بعد از مطالعه و تحقیق در مورد فازهای مهندسی پروژه، 

 )بسیاری از جداول و نمودارها جنبه مثال دارند.( 

 

 تجزیه و تحلیل و نیازسنجی الف( مرحله 
های پروژهمستندات نیازمندی  (Requirements documentation) 

 )مشابه نمودار زیر ، با توجه به خود پروژه، تکمیل گردد( سفر مشتری

 

 نویسیبرنامهمحور اثر شناسنامه  -1-9برگ شماره نمون
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 عناصر ارزش پیشنهادی و راهکارهای خلق آن 

 

 

 )در صورت وجود( سایر مستندات فاز نیازسنجی

 یطراح فازشرح ب( 
، در صورتی که پروژه شما با توجه به نوع  تکمیل کنیدها وتصویر مرتبط، با رسم نمودار، فلوچارت و سایر نقشهبرای همه بخشهای پروژه، موارد زیر را 

 زیر محور، فاقد هر کدام از بندها است، آن بخش را در گزارش خود حذف کنید.

 )محور امنیت سایبری( شبکه، مراحل حمله و اقدامات متقابل  یواضح توپولوژ حاتیتوض (1

 ، هر بخش مستقل از معمای مدادکاغذی یا پازل فیزیکی(رایانهنویسی بدون )برای برنامه ماژول شیء یا هدف  (2

 اجزای آن  (3

 ورودی ها (4

 خروجی ها  (5

 ساختار داده ها (6

 نحوه ارتباط با سایر ماژولها  (7

 سازی، یا الگوریتم فرآیند()شامل داستان بازی، شرح سناریوی شبیه و الگوریتم سناریو (8

 های مشابه های فاز طراحی و مزیت بر نمونهنوآوری (9

 دارای امتیاز تشویقی است. ،  (Architecture documentation) ی مستندات معماراضافه کردن هر بند تکمیلی از  

 سازیج( شرح فاز پیاده
ها وتصویر مرتبط، تکمیل کنید، در صورتی که پروژه شما با توجه به نوع  پروژه، موارد زیر را با رسم نمودار، فلوچارت و سایر نقشهبرای همه بخشهای 

 زیر محور، فاقد هر کدام از بندها است، آن بخش را در گزارش خود حذف کنید.

 نویسیهای برنامهزبان (1

 پلتفرم  (2

   UI/UXشرح  (3

 ساختار دیتابیس  (4

 ثبت لاگ کاربر نحوه  (5

 نحوه دادن فیدبک به کاربر  (6
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 شرح راهنمای کاربر )صوتی/متنی/تصویری( با ذکر جزئیات  (7

 های مشابه های فاز پیاده سازی و مزیت بر نمونهنوآوری (8

امنیتی رعایت شده، شامل   (9 امن  گاهیپا  تیامن  شرح کامل موارد  امن  تیداده،  کد  ت یشبکه،  الگورساختار نرم  تی امن  نگ،یحوزه    یهاتمیافزار، 

 اطلاعات و ... ی نگارپنهان ،یرمزنگار 

 ی افزار استفاده نوآورانه از امکانات سختشرح نحوه  (10

، تولید الگوریتم ، کدنویسی، UI/Uxپردازی، تولید  لیست انواع ابزارهای هوش مصنوعی کاربردی در همه مراحل انجام پروژه، مانند ایده (11

 اه شرح نحوه استفاده از هر یک تست و ...  به همر

 ( شرح فاز تستد
ها وتصویر مرتبط، تکمیل کنید، در صورتی که پروژه شما با توجه به نوع  برای همه بخشهای پروژه، موارد زیر را با رسم نمودار، فلوچارت و سایر نقشه

 زیر محور، فاقد هر کدام از بندها است، آن بخش را در گزارش خود حذف کنید.

 های متفاوت با پلتفرم ینصب و سازگارگزارش تست  •

 و تجربه کاربری  یرابط کاربرگزارش تست  •

 درست و بدون خطا  عملکردگزارش تست  •

 پاک گزارش تست مستندات و کدنویسی  •

 گزارش تست امنیت  •

 گزارش تست صحت محتوایی و علمی پروژه  •

 المللی سازی  سازی و بینگزارش تست بومی •

 بازنگری، فیدبک گرفتن و ارتقای پروژه با شرح خلاصه تعداد دفعات  •

 های مشابه و مزیت بر نمونه تستهای فاز نوآوریگزارش  •

 و بازاریابی  ( شرح فاز نگهداری و اصلاحه
پروژه شما با توجه به نوع  ها وتصویر مرتبط، تکمیل کنید، در صورتی که برای همه بخشهای پروژه، موارد زیر را با رسم نمودار، فلوچارت و سایر نقشه

 زیر محور، فاقد هر کدام از بندها است، آن بخش را در گزارش خود حذف کنید.

 گویی به کاربران خدمات اتوماتیک شده رفع خطا و پاسخ •

 گزارش اقدامات انجام شده در زمینه بازاریابی و فروش )سئو،  تبلیغات، ...( •

 مشابه  یهابر نمونه ت یو مز نگهداریفاز  یهانوآوری گزارش •

گانت چارت، مستندات های مختلف کار،  های هوش مصنوعی در بخشالگوریتم  نحوه استفاده از، مانند  هر نوع مستندات تکمیلی خلاقانه برای پروژه

 شود. ، به همراه سورس کد، خروجی، کلیه ملزومات اجرایی، نصبی و راهنماهای مختلف، به شناسنامه اثر پیوست معماری و ...

 

 نام و نام  خانوادگی

 مدیر واحد آموزش مجری 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام  خانوادگی

 مشاور و راهنما
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز  100                     ی  اانهیرا  یهای  محور ساخت باز  ریز                                     

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................ به عدد ............................................... به حروف: 

 نکات مثبت و منفی پروژه: 

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

 ناظر: نام و نام خانوادگی   امضا:

                                                                                          :یعنوان باز                                                            .................................:شناسه گروه

 تاریخ:                  سهمیه:                                                                                                                                                      حوزه کاربرد:

 جمع 5 4 3 2 1 0 ضریب  معیار  ردیف 

 10       2 های دیجیتالبازیهای زیرمحور بر اساس ویژگی ( و تکمیل شناسنامه اثرGDDتهیه سند بازی ) 1

2 
شده در   ف یاهداف تعر یساز ادهیپمطابقت مراحل، اهداف و کارکرد برنامه ارسال شده با توضیحات شناسنامه و 

 به صورت کامل  مستندات،
1       5 

3 
های ارائه شده در بازی ها و آموزشارزش علمی و صحت اطلاعات، )از دیدگاه علوم شناختی وسایر علوم( آزمون

 و ذکر منابع علمی مورد استفاده در مستندات بازی
1       5 

 5       1 های بازیبودن، وضوح و سهولت استفاده و داشتن راهنمای صوتی و متنی برای کلیه بخش کاربرپسند 4

 5       1 مختلف  یهاها و دستگاهبا پلتفرم یباز سازگاری 5

6 
مختلف بازی  های عدم وجود خطا در کد، اجرا و عملکرد صحیح اجزا و بخشاجرا،  نیح های احتمالی خطا تیریمد

 ) کامنت گذاری ، نام گذاری استاندارد متغیرها و..(پاک  یسیاصول کدنو تیرعا،  و ناوبری ساده و سریع
2       10 

7 
ها، زمینهشنیداری )پس -خلاقیت در طراحی هنری، طراحی گرافیکی، کیفیت، چیدمان و کاربرد عناصر دیداری

 ها و تصاویر(، گفتگوهای صوتی، موسیقیهاها، متن، فونتکارالکترها، دکمه 
1       5 

 5       1 چند نفره به طور همزمان  یها یباز  تیو قابل یچند کاربره بودن باز 8

 5       1 خلاقیت در موضوع، کاربرد، سناریو، محتواها،  کدها، طراحی و تولید اثر و نداشتن مشابه داخلی و خارجی  9

10 
 تمیو فروش آ دیامکان خر و ها، چالش ها(زمینه)آواتارها، سناریو، پس کاربران یبرا یباز یساز یسفارش تیقابل

 ی موجود در باز یها
1       5 

11 
مختلف جریان بازی با نیازمندی واقعی جامعه مخاطبان، خصوصا    های و بخش   و تناسب کاراکترها، پس زمینه ها، سناری 

 وار سازی مفاهیم علمی، مهارتهای مختلف شغلی و تخصصی و مهارتهای زندگی بازی 
1       5 

 5       1 متفاوت با سناریوی خلاقانه برای بازی با ثبت امتیازات جداگانه برای هر یک   حداقل سه مرحله ف یتعر 12

 5       1 ی، برندینگ و فروش ابیبازار ،غاتیتبل های علمی و تخصصی انجام شده در راستای سازی و تلاشقابلیت تجاری  13

 5       1 کاهش مصارف حافظه ی برا   شرفته ی پ  ی ها ها و ابزار کد   یساز  نه ی به   ی هاک ی تکن   امکانات شیء گرایی،   استفاده از  14

 5       1 های تولید بازی برای متاورس های بلاکچین و پلتفرماستفاده از ظرفیت  15

16 
از امکانات سخت  هکردن درست اطلاعات کاربران، امکان انجام بازی به شکل گروهی آنلاین استفاده و خلاقان  لاگ

 افزاری و نرم افزاری، برای ارائه خدمات شخصی سازی شده به هر کاربر
1       5 

 5       1 امنیتی برای حفاظت از اطلاعات کاربران های استفاده از مکانیسم 17

18 
های پاداش جالب برای برد در میزان جذابیت و مهیج بودن بازی، فیدبک درست و علمی و درنظر گرفتن مکانیسم

 هر مرحله بازی
1       5 

 ای های رایانهزیر محور ساخت بازی -نویسیبرنامه محورارزیابی  -2-9برگ شماره نمون
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز  100                    ی کاربرد  یافزارها محور نرم  ریز -نویسیمحور  برنامهارزیابی                                          

 تاریخ:            سهمیه:                                                                                               شناسه گروه: ................................. 

                           :یعنوان برنامه کاربرد                                                                                             حوزه کاربرد:

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 نکات مثبت و منفی پروژه:

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

 نام و نام خانوادگی ناظر:  امضا:

 

ف 
دی

ر
 

 معیار

ب 
ری

ض
 

مع  5 4 3 2 1 0
ج

 

1 
های مهندسی  تهیه مستندات کلیه فازهای مهندسی و پیاده سازی پروژه متناسب با متدولوژی

و کارکرد آن با   افزارو تطابق نرم تفکر طراحی(-چابک-صورت گام به گام )نابپروژه به
 در شناسنامه اثر مستندات ارائه شده

2       10 

2 
افزار و ذکر منابع علمی مورد  در نرم مورداستفاده های  و روش  ارزش علمی و صحت اطلاعات

 افزار استفاده در مستندات نرم
1       5 

 5       1 در بخش »درباره ما« نوشتن عنوان برنامه و مشخصات صاحب اثرداشتن راهنما و  3

4 
عناصر  به  کاربر یسهولت دسترسافزار، داشتن واسط کاربری مورد پسند کاربر، جذابیت نرم

  تیافزار و حرکت و هدانرم یو عناصر و اجزا  طیبودن مح ایگوو  و...(  ریها، متن، تصاو)دکمه
 برنامه یاجرا نیآسان کاربر ح

2       10 

5 
های بلاکچین در ارائه خدمات  بودن برنامه کاربردی و استفاده از قابلیت  (DApp) رمتمرکزیغ

 نوآورانه 
1       5 

6 
افزار و عملکرد  اجرای کامل نرماجرا، عدم وجود خطا در کد،  نیح ی احتمال یخطاها تیریمد

ی در  ساز یمواز ی ها کیاستفاده از تکنو افزار های مختلف نرمصحیح کلیه اجزا و بخش
 کدنویسی 

2       10 

 5       1 فرم افزاری هر پلت فرمه بودن و استفاده نوآورانه از امکانات سخت افزاری و نرم چند پلت  7

 5       1 ، نرمال بودن جداول پایگاه داده ها آن شرفتهیپ یهاابزار و  پایگاه داده استفاده مناسب از 8

 5       1 تعداد کاربران  ایحجم داده  شیافزا مدیریت یبرا ستمیس ییتواناپذیری و مقیاس 9

10 
افزار با محورهای تعیین شده  سازی در داخل و خارج کشور و تناسب محتوای نرمقابلیت تجاری
 در شیوه نامه 

1       5 

 5       1 بازخورد کاربران افتیدر یمناسب برا  یهاسمیمکان جادیا 11

12 
اصالت طرح  میزان خلاقیت و نوآوری در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی، 

 افزارنرم طیو مح
2       10 

 5       1 کاربرد( -یکردن نرم افزار)ظاهر یسفارش تیقابل 13
 5       1 حجم بهینه نسخه قابل نصب برنامه، سادگی نصب و اجرا و سرعت بالای اجرای آن  14

 5       1 ) کامنت گذاری ، نام گذاری استاندارد متغیرها و..( پاکرعایت اصول کدنویسی  15

16 
  ینگارپنهان ،یرمزنگار یهاتمیافزار، الگورساختار نرمدر  های درست امنیتی استفاده از مکانیسم

 و ...   اطلاعات
1       5 

        جمع امتیاز

 یکاربرد یمحور نرم افزارها ریز -نویسیبرنامهمحور   ارزیابی -3-9برگ شماره نمون
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز   100                           (websiteمحور تارنما )ری ز -نویسیی محور  برنامهارزیاب                                                

 تاریخ:                      سهمیه:                                                                                                                              ................................. شناسه گروه: 

                 عنوان تارنما:                                                                                             :ینترنتیآدرس ا

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 نکات مثبت و منفی پروژه:

 داوران: نام و نام خانوادگی   امضا:

 نام و نام خانوادگی ناظر:  امضا:

 

 جمع  5 4 3 2 1 0 ضریب  معیار  ردیف 

1 
  صورتبهمهندسی پروژه   هایمتدولوژیمهندسی و پیاده سازی پروژه متناسب با    تهیه مستندات کلیه فازهای

 در شناسنامه اثر تفکر طراحی(-چابک-گام به گام )ناب
2       10 

2 
و ذکر منابع علمی مورد استفاده    تارنماارائه شده در  هایآموزشو  هاارزش علمی و صحت اطلاعات، آزمون

 مستندات اثرمطابقت مراحل، اهداف و کارکرد تارنمای ارسال شده با و  افزارنرمدر مستندات 
1       5 

3 
های امنیتی متناسب با پروژه، مانند مکانیسمسایت، مدیریت امن داده کاربر، استفاده درست از  امن بودن وب 

 کدگذاری، پیش بینی و پیشگیری از حملات  هایالگوریتم
1       5 

 5       1 سایت  استفاده از ابزار های تحلیل رفتار مشتری در وب 4

5 
دست عناصر  یککاربر، چیدمان کاربردی و ساده و مورد پسند   داشتن واسط کاربری، جذابیت تارنما

 و حرکت و هدایت آسان کاربر ، متن، تصاویر و...( و گویا بودن محیط و عناصر و اجزای وبسایتها)دکمه
1       5 

6 
 تیریمد،  اجرای کامل و منطقی همه منوها و زیرمنوهای تارنما، و صحت همه پیوندها عدم وجود خطا در کد، 

 اجرا نیح یاحتمال یخطاها
1       5 

 5       1 ها اعم از موبایل و دسکتاپ عدم وابستگی به مرورگر خاص و قابلیت نمایش صحیح در همه پلتفرم  7

 5       1 سایت و قابلیت تطبیق هوشمندانه با کاربران متفاوت تعاملی بودن وب  8

 5       1 تعیین شده در شیوه نامهافزار با محورهای سازی در داخل و خارج کشور وتناسب محتوای نرمقابلیت تجاری 9

10 
میزان خلاقیت و نوآوری در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی، اصالت طرح و محیط  

 تولید شده
2       10 

 KPI 1       5و توجه به شاخص کلیدی عملکرد یا    سئو سایت  بر اساس  اصول    طراحی وب  11

 5       1 ..( .و) کامنت گذاری ، نام گذاری استاندارد متغیرها پاک رعایت اصول کدنویسی 12

13 
برای ارائه امکانات   اند فرانتو  اند بک های بخشدر  نویسیبرنامه   هایزباناز امکانات  استفاده نوآورانه 

 جدید 
2       10 

 5       1 تعداد کاربران  ایحجم داده  شیافزا تیریمد یبرا ستمیس ییو توانا یریپذاسیمق 14

 5       1 بازخورد کاربران افتیدر یمناسب برا  یهاسمیمکان جادای 15

 5       1 کاربرد( -یکردن نرم افزار)ظاهر یسفارش تیبلقا 16

 5       1 آن، نرمال بودن جداول پایگاه داده ها  شرفتهیپ یهاابزار پایگاه داده و  استفاده مناسب از 17

تارنما محور ریز -نویسیبرنامهی محور  ارزیاب -4-9شماره  برگنمون
(website) 
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز   100                  (CyberSecurityامنیت سایبری )محور ر یز -نویسیی محور  برنامهارزیاب                                        

 تاریخ:       سهمیه:                                                                                               شناسه گروه: ................................. 

                                پروژه:عنوان 

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 نکات مثبت و منفی پروژه:

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

 

 نام و نام خانوادگی ناظر:  امضا:

 

  

ف 
دی

ر
 

 معیار

ب 
ری

ض
 

مع  5 4 3 2 1 0
ج

 

1 
  یوهایبا سنار  یسازهیمورد استفاده در شب  یهایریپذبیها و آسشبکه، پروتکل  یهایکربندیپ  اآی

 سازگار هستند؟  یواقع  یایدن
2       10 

 10       2 دهد؟یآن بر شبکه را نشان م  ریحمله و تاث  ندیفرآ  قیبه طور دقخلاقانه و جدید است و    یساز  هیشب  ایآ 2

3 
انتخاب شده   دیتهد  یو مناسب برا  نانه یواقع ب  یساز  هیمورد استفاده در شب  یهاکیابزار و تکن  ایآ

 است؟ 
1       5 

5 
آن را   ی امدها ی و پ  ی بر ی سا  ی ت ی حمله امن  ک ی   و دارای جریان داده قابل مشاهده  ا ی به طور موثر پو   ی ساز  ه ی شب  ا ی آ 

 دهد؟   ی نشان م 
2       10 

 10       2 رد؟ ی گ   ی در بر م   و ی سنار   یی واقع گرا   ش ی افزا   ی مرتبط را برا   نه ی و زم   ات ی جزئ اقدامات مقابله ای،    ی ساز   ه ی شب   ا آی  6

7 
  ت یامن  م یاز مفاه  یتر  قیساده است و درک عم  ی ها  ش یفراتر از نمااقدامات مقابله ای    ی ساز  هیشب  اآی

 دهد؟  ی را نشان م یبریسا
1       5 

 10       2 است؟   شرفتهیپ  ی ها  کیتکن  ای  ،یا  رهیزنج  یها  یریپذ  بیبردار حمله، آس  نیشامل چند  یساز  هیشب  ایآ 10

 10       2 دارد؟   از ی ن   ی تخصص   ی ها   ک ی ابزار و تکن   ا ی   ده ی چ ی شبکه پ   مات ی به تنظ   ی ساز   ه ی شب   ا ی آ  11

12 
نوآور  تیخلاقای،  مقابلهاقدامات    ی ساز  هیشب  ایآ رو  ی و  در  تهد  کردیرا  به  نشان    یانتخاب  دیخود 

 دهد؟ یم
1       5 

13 
مستند    یشبکه، مراحل حمله و اقدامات متقابل به خوب  یواضح توپولوژ  حاتیبا توض  یساز  هیشب  اآی

 شده است؟ 
2       10 

 10       2 ای آموزان بر مفاهیم شبکه، امنیت شبکه، حملات و راهکارهای مقابلهمیزان تسلط دانش 15

16 
های توپولوژی، حمله و  سازی )بخشو کیفیت فیلم اجرای کل شبیه  Packet Tracerتسلط تیم بر  

 مقابله( 
1       5 

 امنیت سایبریمحور ریز -نویسیبرنامهی محور  ارزیاب -5-9برگ شماره نمون
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز  CS Unplugged              100 انهیبدون را یس ینوبرنامه رمحوریز -یسینوارزیابی محور  برنامه                         

 تاریخ:       سهمیه:                                                                                                                           ................................. شناسه گروه: 

                                :پروژهعنوان 

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................ به عدد ............................................................  به حروف:

 نکات مثبت و منفی پروژه: 

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا: 

 خانوادگی ناظر: نام و نام   امضا: 

 

 جمع 5 4 3 2 1 0 ضریب معیار ردیف 

1 
 یکاغذ-مداد  یهامعماها و پازل  سازینوآوری در طراحی و پیادهو  ت یخلاق

 (ها و معماهاپازل یبصر  تیو جذاب  ارائه ، دیحل مسئله جد یها و چالش ها ک ی تکن ادغام ها و مفاهیم، ایدهبه فرد بودن  منحصر)
2       10 

2 

 ی کاغذ-مداد یهامعماها و پازلی  تمیالگور یدگی چیپ

میزان کاربرد ،  انتخاب شده یها تمیبودن الگور نهیو به ییکارا، مورد استفاده ی هاتمیالگور یدگیچیعمق و پ )

 ( انتخاب شده یها تمیواضح الگور  هیو توج حی توضها در رویکردهای هوش مصنوعی، الگوریتم

2       10 

3 

 ی کاغذ-مداد یهامعماها و پازلحل  راه قیق بودنوضوح و د

 طراحی الگوریتمدرک اصول  ، راه حل حی و مختصر بودن توض  وضوح، ارائه شده یحل ها بودن و دقت راه کامل)

 و آموزشی بودن راهنماهای حل( 

2       10 

4 

 یکاغذ-مداد  یهامعماها و پازل  سطح چالش و دشواری

تفکر ، ترویج شرکت کنندگان یپازل برا  زیجذاب و چالش برانگ ت یماه، هدف   یگروه سنبا پازل  یدشوار تناسب)

 ( حل مسئله  یها و مهارت یانتقاد

2       10 

5 

 ی ک یزی پازل ف مراحل یسازادهیو پ یدر طراح ی و نوآور تیخلاق

اصول   ادغامجذاب، عناصر نوآورانه و  ادغام، پازلسازی هر مرحله از و پیاده  یبه فرد بودن طراح منحصر)

 وارسازی و ریاضیات(مکانیک، بازی شرفتهیپ

2       10 

6 

 یک ی زیپازل ف های عملی خلاقانه در  و تولید الگوریتم   شرفته ی پ   ی ها   تم ی ادغام الگور 

  ی ها   تم ی الگور دقیق    ح ی توض پبشرفته،    ی ها   تم ی الگور   ی ساز   اده ی پ ،    ی ک ی ز ی پازل ف   ی ها در طراح   تم ی موثر از الگور   استفاده   ) 

 ( انتخاب شده 

2       10 

7 

 یک یز یپازل ف مراحل  جذابیتو  یدگی چیپ

، و حل مسئله در هر مرحله  کیبه تفکر استراتژ  ازینبا گروه سنی نوجوان،   مراحل پازل  )تناسب میزان دشواری

 (تجربه پازل زیجذاب و چالش برانگ تیماه

2       10 

8 
 ی ک ی زیپازل ف هنرمندانه، زیبا و بهینگی فنی  سازیپیاده  تیفیک

 ی( و کاردست اتیبه جزئ توجه ،جذاب یو بصر بایز یطراحی، کیزیو دوام ساختار ف استحکام)
2       10 

9 

علمی و فنی پروژه و تکمیل دقیق شناسنامه اثر و اصلاح آن متناسب با شرایط زیرمحور و تولید   مستندسازی

 راهنمای کلیه مراحل به زبان ساده و جذاب

  قابل درک حیتوضفیزیکی،  مونتاژ پازلانجام معماهای مداد کاغذی و   یجامع و قابل درک برا )تهیه راهنمای

 ( پازل هر و اهداف  نیقوان

2       10 

10 

 های پروژه ارتقا و انطباق پذیری همه بخش قابلیت و پذیریمقیاس پذیری، قابلیت گسترش، انعطاف 

 دری، ارزان بودن و عموم  یفضاها ای یآموزش  یها طیاستفاده در مح ل، قابلیتانطباق و اصلاح طرح پاز )امکان 

 ها( معماها و پازل  آسان ریساخت و تکث یبرا وسایل و مواد اولیهدسترس بودن 

2       10 

 -یسینوارزیابی محور  برنامه -6 -9شماره  برگنمون
 نویسی بدون رایانهبرنامه رمحوریز
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 به نام خدا 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز  100                          ارزیابی حضوری و آنلاین                                                

 تاریخ:                   سهمیه:                                                                                                              ................................. شناسه گروه: 

                    عنوان پروژه:                                                                                             :ینترنتیآدرس ا

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 پروژه:نکات مثبت و منفی  

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

 نام و نام خانوادگی ناظر:  امضا:

 

 

 

 جمع 5 4 3 2 1 0 ضریب معیار  ردیف

1 
کنترل سرعت کلام، استفاده    کلام و جذب مخاطب ،  یرگذاریبا اعتماد به نفس و کنترل تن صدا ، تاث  انیب

 کلمات  حیتلفظ و کاربرد صح ه،یجا از مکث و تکبه
1       5 

 5       1 میزان مطابقت کارایی اثر با توضیحات شناسنامه و اسناد پروژه  2

3 
دانش  زانیم کلتسلط  بر  فن  یعلم  میمفاه  هیآموزان  پره  یو  پروژه و   در  استفاده  به   زیمورد    ی ریکارگاز 

 ( انهیو عام یرتخصصیغ ،یرفنیاصطلاحات نابجا )غ
2       10 

 5       1 رمتعارف یکردن سخن به شکل غو کوتاه  کردنیاز طولان  زیزمان و پره  تیریو مرتبط، مد  یمنطق  حاتیتوض 4

5 
 ی و استفاده  از ابزارهاای  ی حرفهساز  ادهیو پ  یطراح  ل،یتحل  نینو  یها   یتکنولوژ   یریتسلط و به کار گ

 مناسب 
1       5 

6 
افزاری مختلف، برای خلق سناریوهای جالب و  افزاری و نرماستفاده نوآورانه از امکانات و ابزارهای سخت

 کاربردی و تجربه کاربری منحصر به فرد
1       5 

7 
های خلاقانه برای ارتقای پروژه  مهندسی پروژه، تسلط بر مبانی آن و داشتن ایده  طی کردن کلیه فازهای 

 های بعدی در ورژن
2       10 

8 
تجاری نیازمندیقابلیت  با  پروژه  محتوای  تناسب  و  کشور  خارج  و  داخل  در  و  سازی  مخاطبان  های 

 موجود در کاربردی سازی دروس دبیرستان های اولویت
1       5 

9 
فازهای مهندسی پروژه، اعم از ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی    میزان خلاقیت و نوآوری در همه

 سازیپیادهاصالت طرح و و خارجی، 
2       10 

 5       1 پیشرفته و درک کامل و تسلط بر آنها  هایاستفاده از الگوریتم 10

 10       2 ) کامنت گذاری ، نام گذاری استاندارد متغیرها و..(  پاکرعایت اصول کدنویسی  11

 5       1 یادگیرنده بودنبرنامه از زبان خود دانش آموزان و  ینقص ها   انیصداقت و بتواضع،   ،یریانتقادپذ 12

 10       2 های داورانصحیح به پرسشکامل و پاسخ  13

14 
در زمان   یاحرفه  یدهایجذاب و متناسب با پروژه و اسلا  یکیگراف  ریتصاو  شن،یمیاستفاده از بروشور، ان

 ارائه
1       5 

 5       1 اجرا   نیح  یاحتمال  یخطاها  تیریمد و  های تشخیص  استفاده هوشمندانه از مکانیسم،    عدم وجود خطا در کد 15

 ارزیابی آنلاین و حضوری محور برنامه نویسی -7 -9برگ شماره نمون
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 محور برنامه نویسی و هوش مصنوعی دانش آموزی   مصادیق پیشنهادی تکالیف )گروهی/ انفرادی( -3جدول شماره 

 STEAMاستفاده از ظرفیت تولید الگوریتم و برنامه نویسی و هوش مصنوعی برای توسعه  -

 های برنامه نویسی تعریف مسائل موجود در همه دروس، خصوصا درسهای ریاضی، کار و فناوری، علوم تجربی در قالب پروژه -

 های آن در صنعت نرم افزار و ظرفیت روش توسعه نرم افزارهای غیرمتمرکزپژوهش در مورد مفهوم بلاک چین و  -

 های موبایل برای توسعه آنها های سخت افزاری گوشیواقعیت مجازی و افزوده و استفاده از قابلیتپژوهش در مورد  -

 و نحوه پیاده سازی آن از طریق کتابخانه های پایتون  های عصبیشبکهپژوهش در مورد یادگیری ماشین، مبانی ریاضی مورد نیاز آن،  -

 ی امنیتی و امنیت سایبری های مرتبط با انواع تهدیدهاپژوهش در مورد همه حوزه -

 های موردنیاز آن پژوهش در مورد در خصوص مطالعه کسب و کارهای آینده و مهارت -

 های زندگی های جدی و نحوه استفاده از آنها برای ارزیابی و توانمندسازی افراد در زمینه مهارتپژوهش در مورد در زمینه شناخت بازی -

 های مختلف مهارتهای مرتبط با دروس مختلفموزشی موجود در وب برای سرفصلهای آیافتن نمونه نرم افزارها و بازی  -

خاب رشته  انجام تکلیف ساخت داستان و سناریوی بازی کاربردی برای آشنایی با مشاغل، شناخت استعدادها و علایق فردی، مهارتهای مختلف زندگی و انت  -

 و شغل 

 ه متناسب با محتوای دروس مختلفانجام تکلیف طراحی و ویرایش تصاویر گرافیکی خلاقان -

 پژوهش در مورد روش حل مسائل مختلف با زبان الگوریتمی و خواستن این روش رویارویی با زندگی روزمره و حل مسائل آن  -

با   - حرکتی،  آشنایی  و  سازوکارهای  گلدبرگ  الگوریتمیک ماشین  به صورت  آنها  حل  بر  تاکید  با  محور  مسئله  تکالیف  پروژه  انجام  قالب  های  در 

 های مکانیکی و معماهای ببراس ترکیبی از پازل در قالب نویسی بدون کامپیوتربرنامه

 اف آموزشی و پرورشی کلیه دروس آموزان در راستای اهدافزارهای جدید توسط دانشها و نرمها، وب سایتدر نظر گرفتن نمره برای خلق بازی -

 

 پژوهشی محور برنامه نویسی و هوش مصنوعی -های انجمن علمیمحتوای تدریس و فعالیت مصادیق  -2جدول شماره 

 ها فعالیت 

تمرین - و  روش  ندیفرا  یادگیری  بازار،    یها و  نوآور  یابی  دهی انیازسنجی  حوزه  و  در  هوش   ی  خصوصا  نویسی،  برنامه  محور  زیرمحورهای  همه 

 های عملی مرتبط با دروس مختلفافزار با انجام مثالصنعت نرمهای نویسی بدون رایانه، و همه جنبهمصنوعی، امنیت سایبری، برنامه

افزار و بازخود نکات  های موفق در صنعت نرمسایتافزارها و وبها، نرمبازیبازار کاری هوش مصنوعی، امنیت سایبری،    ی گروه  لیو تحل  یبررس -

 های جایگزین برای حل نقاط ضعفمثبت و منفی آنها به سایر اعضای انجمن و دادن ایده

های  IDEهای تحت وب آنها و  های موردپسند بازار، پیدا کردن نسخههها در تولید پروژنویسی و کاربرد آن های مختلف برنامهشنایی با پلت فرمآ -

 مناسب و کار با آنها به شیوه آزمون و خطا و با استفاده از راهنماهای آنلاین

 ز تفکر الگوریتمیک دار مرتبط با زندگی روزمره با استفاده ا نویسی و حل مسئله به روش الگوریتمیک و حل مسائل مهیج و خنده الگوریتم   یادگیری و تمرین  -

 ها ای، سرچ سناریوهای موجود و بحث و نقد گروهی در مورد آنهای رایانهسازی و سناریونویسی برای ساخت بازیبازی یادگیری و تمرین -

 ، تولید الگوریتم و برنامه نویسیUI/Uxآشنایی با انواع ابزارهای هوش مصنوعی کاربردی در تولید محتوا، تولید  -

 ها ( و تلاش برای بررسی دقیق چند سند توسعه بازی دانلود شده از اینترنت و الگو گرفتن از آنGDDتدوین سند تخصصی بازی )  یادگیری و تمرین -

های ساخت بازی، و سایر ابزار   Cهای  های جاوا اسکریپت، خانواده زبانچین مانند سالیدیتی، قابلیتقابل استفاده در بلاک  هاییادگیری و تمرین زبان -

 چین اپلیکیشن و وب در بستر بلاک

آنلاین و یادگیری   های مختلف، جستجوی خودآموزهایطراحی گرافیکی برای تولید نرم افزار، خصوصا بازی، آزمون و خطای محیط  یادگیری و تمرین -

 با کمک سایر اعضای انجمن و به اشتراک گذاری تجربه ها

های مختلف و سعی در تشخیص مزایا و معایب هر یک به کمک منابع آنلاین موجود و انتخاب معماری نرم افزار و جستجوی مدل  یادگیری و تمرین -

 معماری مناسب برای پروژه 

 افزار، با استفاده از منابع رایگان آنلاین و راهنمایی سایر اعضای انجمن های توسعه نرم نویسی به زبان موردعلاقه و استفاده از محیط برنامه   یادگیری و تمرین  -

م تشکیل  ها با تیهای چابک، سکرام، ناب و تفکر طراحی، نقاط قوت و ضعف و تناسب آنافزاری و متدولوژیهای نرممهندسی پروژه  یادگیری و تمرین -

 شده در انجمن و هدف پروژه 

تمرین - ما)اخلاق حرفهیفنری غ  یهایستگیشا  یادگیری و  فناور  ینیکار، کارآفر  طیالزامات مح  ، دیتول  تیریدی،  گذاری   (نینو  یها  یو  اشتراک  به  و 

 تجربیات و دانش خود در این زمینه 
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 «آهَزیوسة ٍوارداًص 

 خوارزمیجشنواره نوجوان  دوره  یازدهمین

 «یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی»

 وطَری: اًَضِ جؼفریػلوی ٍ ًاظر 

 ػلوی: احوذ اػتضادی ػضَ گرٍُ

 

  ریسیگرٍُ ترًاهِ
 آهَزاىّای ػلوی، پژٍّطی ٍ هْارتی داًصفؼالیت 

 «دتیرخاًِ ػلوی جطٌَارُ ًَجَاى خَارزهی»
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 فٌاٍری پایِ ّفتنٍوار وتاب وارٍ. هطاتك پَدهاى وسة 1

 
هٌطمِ، تَاًایی ٍ ػلایك خَد، ّوچٌیي صٌایغ ّای فرٌّگی ضرایط اللیوی ٍ جغرافیایی، ٍیژگی»آٔٛصاٖ تشاػااع  دا٘ؾ دس ایٗ ٔحٛس

ٕٙایی سا  س خٛداثٕ٘ٛدٜ ٚ تا تـىیُ غشفٝ اختلاكی، آ «ٍ فرٍش تَلیذ هحصَل یا ارائِ خذهتایذُ، طراحی »، الذاْ تٝ «تَهی ٍ هحلی تا ساٞ

ؾٞای وؼةدس لاِة تاصاسچٝواسٚفٙاٚسی دتیش   .دٞٙذاسائٝ ٔیٔغاتك ٌاْ ٞای صیش  1آٔٛصیٚواس دا٘

 :ای/ ؿٟشػتا٘ی ٚ اػتا٘یای/ ٘احیٝٔٙغمٝ ،ایٔشحّٝ ٔذسػٝ 

  پردازیایذُ ٍ یاتی: ایذ1ُگام 

ٞاا سا دس  آٖ ،ؿٙاخت ٘یاص ٔـتشیاٖ ٚص٘ذٌی خٛد پیشأٖٛ ٔحیظ  ٞایدستاسٜ ٔـىلات ٚ چاِؾاٖ تٝ ػٕت ا٘ذیـیذٖ آٔٛص دا٘ؾ ٞذایت 

 ٔؼیش پاػخ تٝ ػٛالات صیش اػت:. اِٚیٗ ٌاْ دس ایٗ وشدٖ ایذٜ ٔٙاػة وٕه ٔی وٙذپیذا

 ٘اسضایتی ٔٗ ٔی ؿٛد؟ ثدس ٍٞٙاْ خشیذ چٝ وٓ ٚ واػتی تاػ -

 چٝ ٔحلَٛ یا خذٔتی ص٘ذٌی ٔٗ سا تٟثٛد ٔی تخـذ؟ -

 ایذٜ ٔٗ چٝ واسی ٔی تٛا٘ذ ا٘داْ دٞذ؟ -

 ؟ٚ حاضش اػت تشای تٟیٝ آٖ لیٕتی تپشداصد آیا ایذٜ ٔٗ تشای ٔـتشی خزاب اػت -

 اخشاػت؟لاتُ آیا ایذٜ ٔٗ  -

 ی لاصْ تشای ایداد ایٗ وؼة ٚ واس سا داسْ؟ٞاتٛا٘ایی ،آیا خٛدْ ٚ یا ٞٓ ٌشٚٞی ٔٗ -

 وارٍوسةتحلیل : 2گام

ایاٗ  . وااس خاٛد اتخاار وٙاذ    ٚتایذ لثُ اص ؿشٚع ٚالؼی وؼاة  واسٚكاحة وؼةتشیٗ تلٕیٕاتی اػت وٝ یىی اص ٟٔٓ ،واسٚتحّیُ وؼة

 .دؿٛ ٔی تؼییٗ …ٞای خٕؼیتی، ػٗ، دسآٔذ ٚ  ٔؼٕٛلا تشاػاع ػٛأّی ٔثُ تٕایلات سفتاسی، ٔٛلؼیت خغشافیایی، ٚیظٌی ،تحّیُ

 ذ:واس خٛد سا تحّیُ وٙٙٚٔشحّٝ وؼةدس پٙح  ٙذتٛا٘ ٔیدا٘ؾ آٔٛصاٖ 

 :ذٙاػت ػٛالات صیش سا اص خٛد تپشػ تٟتششای ایٗ واس ت .ٌذت خَد را تجسیِ ٍ تحلیل وٌخذه/ هحصَل: 1

 ؟وٙذ خذٔت ٔٗ چٝ ٘یاصی سا تشعشف ٔی /ٔحلَٛ -

 وٙذ؟ حُ ٔی سا اص ٔخاعثاٖی خذٔت ٔٗ ٔـىّ /آیا ٔحلَٛ -

 تشد؟ خذٔت ٔٗ ػٛد ٔی /ٔحلَٛاص  ،ٕٞٝچٝ وؼی تیـتش اص  -

 ؟ؿٛدٚواس ٔیٔٛخة سٚ٘ك وؼة خذٔت ٔٛخٛد، دس ٔحلَٛ/ آیا تغییش -

دٞٙذ. تٝ  ٞذف لشاس ٔیٔٛسد چٝ وؼا٘ی سا ٞا آٖذ ٙذ تا تذا٘ٙٚتحّیّی اص سلثای خٛد ا٘داْ دٞٝ تدضی .ذٌضٌاسایی وٌلثای خَد را ر: 2

تشای ایٗ ٔٙظٛس  .اص دػت دادٜ تاؿٙذ ٞا ساآٖ ٕٔىٗ اػت سلثاذ وٝ ٙلشاس دٞ شوض خٛد سا سٚی ٔـتشیا٘یتٕذ تا ٍ٘٘اٞی تیٙذاص سلثا ٖٔـتشیا

دلیما چٝ وؼا٘ی  ٞاآٖ واسٚوؼة سلثای وٝ خٛاٞٙذ ؿذتا ایٗ سٚؽ، ٔتٛخٝ  آٔٛصاٖدا٘ؾ .ذٙا٘داْ دٞ سا سلاتتییه تحّیُ اػت تٟتش 

 وٙٙذ. س ٔا٘ذٜ اص آٖ خٛدٞا دٖٚ دٞٙذ ٚ تاوتیه فشٚؿـاٖ چیؼت. ػپغ لؼٕتی اص تاصاس سا وٝ اص چـٓ آ چٝ چیضی سا اسائٝ ٔی ،ٞؼتٙذ

: ا٘ذ اص ٞا ػثاست تٙذی ٞای تمؼیٓ تشیٗ سٚؽ خـی اص سایحت .ذٌاًتخاب وٌ ٍوار خَدّذف وسة تازاری تٌذ یی را ترای تمسینهؼیارّا :3

 ٚ... ٔٙافغ، ٞا اسصؽ، ػثه ص٘ذٌی، سفتاس، ٔىاٖ ،دسآٔذ، خٙؼیت، ػٗ

 تاصاس تحمیماتذ. ٙاػت وٝ تحمیمات خٛد سا ٌؼتشؽ دٞ ذ، ٚلت آٖٙوٙ وشدٖ تاصاس خٛد ٔیتٝ ٔحذٚد الذاْعٛس وٝ اٖٕٞ .ذٌتحمیك وٌ: 4

 وٝ: ذٙدس ایٗ ٔشحّٝ تایذ اص خٛد تپشػ .ذوٙٙ وؼة تیـتشی اعلاػات خٛد ٞذف تاصاسٞای دستاسٜ تا وٙذ ٔی وٕه ٞاتٝ آٖ

 ؟ٓوٙٞایی اػتفادٜ  اص چٝ اػتشاتظی تایذتاِمٜٛ، تشای سػیذٖ تٝ تاصاس ٞذف  -

 های كسب و كار دانش آموزيبازارچه محور -7
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 «طرح وسة ٍ وار»ٍ « تَم هذل وسة ٍ وار»، «هذل وسة ٍ وار»تفاٍت .  1

 دٞذ:وؼة ٚ واس ٚ عشح وؼة ٚ واس سا ٘ـاٖ ٔیٔمایؼٝ صیش، تفاٚت  ٔذَ وؼة ٚ واس، تْٛ 

 هذل وسة ٍ وار (Business Model:)  ّٝلغاس، ٞٛاپیٕا یا تشویثی اص ایٗ ٔٛاسد( تشای سػیذٖ تٝ ٔملذ )خٛدسٚ،ٔا ٚػی 

  تَم هذل وسة ٍ وار(Business Model Canvas :) ٝوٙذ ا سا دس عَٛ ػفش سإٞٙایی ٔیٔ٘مـٝ خغشافیایی و. 

 طرح وسة ٍ وار (Business Plan :) ٝٔىإِات ضشٚسی، خاٞای دیذ٘ی ٚخضییات: تٝ ٕٞشاٜ  ٔملذدفتشچٝ سإٞٙای ػفش ت … 

 …ٚ  تٝ ا٘ذاصٜ وافی تضسي اػت؟ ٔٗات آیا تاصاس ٞذف تشای ٔحلَٛ یا خذٔ -

٘تایح  ٔذاٚٔاتایذ  آٔٛصاٖدا٘ؾتاسٜ. صاس ٞذف یه سٚ٘ذ ٔذاْٚ اػت ٘ٝ یهتحّیُ تاٚتدضیٝ. ذٌتایج خَد را پیگیری ٍ ارزیاتی وًٌ: 5

 .ذٙتا تٝ ٘تایح تٟتشی دػت پیذا وٙذ تٝ كٛست ٕ٘ٛداسی ٚ تلشی ٕ٘ایؾ دٞٙٚ  ذٙخٛد سا اسصیاتی وٙتحّیُ 

 ٍواروسة هذل تَم طراحی: 3گام

ٚ  ییدرآهدذزا تاشای  ، ٚوااس  ش٘أاٝ وؼاة  ت یه ،ٍوارل وسةهذ ذ.ٕٙ٘ایٔی خٛد سا عشاحی  1هذل وسة ٍ وارتَم اٖ آٔٛص دا٘ؾ دس ایٗ ٌاْ 

ذ تاا  وٙا  ٔیسا ٔـخق آٖ  تیٙی ؿذٜ ٔخاسج پیؾٚ  تاصاس ٞذف، ٓٞا سا داسی آٖ یا اسائٝ فشٚؽللذ وٝ ٔحلٛلات ٚ خذٔاتی ٚ  اػت وسة سَد

 :تٛضیح دٞذ وٝ، واسٚٚخٛد آٔذٖ وؼةاص تٝ ضٕٗ حٕایت 

  ؟ذوٙ ٔیٚواس تٝ چٝ وؼی خذٔت  وؼة -

 ؟دٞذ چٝ پیـٟٙادی ٔی -

  ؟ذوٙ ٔیچٍٛ٘ٝ آٖ پیـٟٙاد سا ٔغشح  -

  ؟سػذ چٍٛ٘ٝ تٝ اٞذافؾ ٔی -

 .وٙذی، اسائٝ ٚ وؼة اسصؽ تٛكثف ٔخّك یسا دس چٍٍٛ٘ٚواس ٚواس، ٔٙغك وؼةٔذَ وؼةدس ٚالغ، 

  وارٍوسةهذل َم ت هسایای طراحی ٍ ًَضتي یه

 داد. ؿشح تلٛیش یه دس ٌزاسػشٔایٝ تشای سا واس خٛدٚعشح وؼةٔی تٛاٖ تؼیاس ػشیغ ٚ ٔـخق  -

 د.شٔؼایة یا ٘ماط لاتُ تٟثٛد سا لثُ اص ٞضیٙٝ وشدٖ ٚ ؿشٚع وشدٖ پیذا و ،واس عشاحی ؿذٜ ٔی تٛاٖٚتا ٍ٘اٜ خأغ تٝ وُ وؼة  -

 .دٛػاصی آٖ ٔی تٛاٖ الذاْ ٕ٘ساحتی تـخیق داد ٚ تشای تٟیٙٝٝ استثاعات تیٗ اخضای ٔختّف عشح سا ت -

 .ٞای دیٍش تشسػی ٚ تٟتشیٗ تشویة اخضا سا پیذا ٕ٘ٛدتاثیش آٖ سا تش سٚی تخؾ ،ٔی تٛاٖ تا تغییشدادٖ اخضای ٔختّف -

تٛا٘ذ  یؿٛد ٔ یاػت وٝ اٌش تا دلت ٚ حٛكّٝ عشاح یواسٚٔٛاسد ٞش وؼة ٗیتشییاتتذا ٚ ٗیتشیاص اكّ یىیٚواس تْٛ ٔذَ وؼة

 اتییاػت وٝ اٞذاف ٚ خض یٚ تلش یتیشیاتضاس ٔذ هی متیواس دس حمٚٔذَ وؼة تْٛ. ٚخٛد آٚسدٝ واس تٚآٖ وؼة یتشا یٔـخل یدٚسٕ٘ا

خلاكٝ ٚ خأغ اص  ،تٛكیف ػشیغ :ؿأُوٝ سا ٘ـاٖ دادٜ؛ ٚواس ٔذَ وؼةتْٛ اخضای یه ؿىُ صیش . وٙذ یٔـخق ٔ یواس سا تٝ خٛتٚوؼة

یٙذٞا سا ٔـخق آٞای تٛصیغ ٚ فشوٙٙذٌاٖ ٚ وا٘اَاص ٔـتشیاٖ تا تأیٗ، واسسوؼة یاخضا تٕأیاػت وٝ دس آٖ استثاعات تیٗ  ٚواسوؼة یه

 ٕ٘ایذ.ٔی
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 تَم هذل وسة ٍ وار: اجسای 

  (Customer Segment)تخؾ ٔـتشیاٖ .1

وٙذ؟ دس ایٗ تخؾ، ٕٞاٖ عٛس وٝ اص  ذ؟ چٝ احؼاػی داسد؟ چٝ ٔیتیٙ وٙذ؟ چٝ چیضی سا ٔی ی فىش ٔیٔـتشی چٝ وؼی اػت؟ تٝ چٝ چیض

 .وٙیذ ٔؼشفی  ،ایذ ٞذف لشاس دادٜ یی وٝٞا تاٖ سا تش اػاع یه ػشی ٚیظٌی ٔـتشیاٖ تایذ٘أؾ پیذاػت، 

  (Value Proposition)اسصؽ پیـٟٙادی . 2

خش٘ذ ٚ  وٙٙذٜ اػت؟ چشا ٔـتشیاٖ ٔحلَٛ ٔا سا ٔی تشای ٔـتشیاٖ اسصؿٕٙذ ٚ ٔداب ،خذٔت ٔا /چٝ چیضی دس خلٛف ٔحلَٛ

تیاٚسیذ؟ چٝ ٔضیتی )ٔا٘ٙذ تاٖ تٝ اسٔغاٖ  ٞایی سا تشای ٔـتشیاٖ وٙٙذ؟ دس ایٗ لؼٕت تایذ ٔـخق وٙیذ وٝ لشاس اػت چٝ اسصؽ اػتفادٜ ٔی

 تذٞٙذ؟ تشخیح سلثایتاٖ تٝ ٘ؼثت سا ؿٕا تا تذٞیذ ٔـتشی تٝ ؛اػت لشاس( …لیٕت خٛب، ساحتی، ػشػت ٚ

  (Channels)ٞای تٛصیغ وا٘اَ. 3

والا یا د؟ چشا؟ آیا چٙیٗ واسی فایذٜ داسد؟ چٍٛ٘ٝ لشاس اػت ؿٛ دادٜ ٔی «تثّیغ، فشٚختٝ ٚ تحٛیُ»ی  عٛس ایٗ اسصؽ پیـٟٙادٝ چ

تاٖ سا تٝ  خذٔات یا ٞش ٘فغ دیٍشی وٝ تشای ٔـتشی خٛاٞیذ داؿت، تٝ اٚ تشػذ؟ چٍٛ٘ٝ والایتاٖ سا تٛصیغ خٛاٞیذ وشد؟ اص چٝ وا٘اِی خذٔات

 ٔـتشی اسائٝ خٛاٞیذ داد؟

  (Customer Relation)استثاط تا ٔـتشیاٖ .4

 خٛاٞیذ ایٗ استثاط سا حفظ وٙیذ؟ ط داؿتٝ تاؿیذ ٚ چٍٛ٘ٝ ٔیوٙیذ وٝ چٍٛ٘ٝ لشاس اػت تا ٔـتشی استثا دس ایٗ لؼٕت ٔـخق ٔی

ػٕش ٔحلَٛ ٚ فشٚؽ تٝ چٝ كٛست اػت؟ آیا ایٗ تؼأُ تٝ كٛست سٚدسسٚ اػت؟ تٕاع تّفٙی؟   تؼأُ ؿٕا تا ٔـتشیاٖ دس عَٛ چشخٝ

٘اَ تٛدٜ اػت؟ دس ایٙدا تایذ ایٗ ػؤالات سا اص تؼألات ؿٕا اص عشیك یه وا  ا٘ذ ٚ وّیٝ وألا اص عشیك ٚتؼایت؟ آیا آٖ ٞا ٞشٌض ؿٕا سا ٘ذیذٜ

تٝ ٔـتشی تحٛیُ داد؟ آیا  (اص تثّیغ ٌشفتٝ تا فشٚؽ ٚ خذٔات پغ اص فشٚؽ)تٛاٖ اص ایٗ عشیك  آیا اسصؽ پیـٟٙادی سا ٔی :خٛد تپشػیذ

 وٙذ؟ آیا ٔحلَٛ ؿٕا ٘یاص تٝ تؼت یا پـتیثا٘ی تیـتشی داسد؟ ٔحاػثات ؿٕا دسػت ػُٕ ٔی

  (Revenue Stream)دسآٔذخشیاٖ   .5

 داؿتٝ دسآٔذ ٔـتشیاٖ اص دػتٝ ٞش اص چٍٛ٘ٝ ؿٕا اػتاستاج اػت لشاس وٙذ؟ چغٛس اص اسصؽ پیـٟٙادی وؼة دسآٔذ ٔی ٚواسةوؼ

 … ص٘أٝ ٞا(، حك ػشٚیغ؟ حك اػتفادٜ اص ٔدٛص؟ ٚسٚ ٔثُ) اؿتشان؟ حك تاؿذ؟

  (Key Activities)ٞای اكّی فؼاِیت .6

دٞذ تا ٔحلَٛ یا خذٔت خٛد سا تٝ ٔـتشیاٖ اسائٝ دٞذ؟ تٝ  فشد ا٘داْ ٔی ٞای اػتشاتظیىی سا تٝ ؿىُ ٔٙحلشتٝ فؼاِیتواس چٝ ٚوؼة

فؼاِیت   یـٟٙادی خٛد ٚ ادأٝواسٞا تشای ایداد ٚ اسائٝ اسصؽ پٚوٝ وؼة ٞؼتٙذ ٟٕٔی ٚ ضشٚسی الذأات ،اكّی ٞای فؼاِیت ػثاست دیٍش

ٞا ٕٔىٗ اػت ؿأُ یادٌیشی ٔؼتٕش دس خلٛف  ٔحٛس، ایٗ فؼاِیت واس ٔحلَٛٚتشای یه وؼة .اسؿاٖ تٝ آٖ ٘یاص داس٘ذوٚوؼة

ای ٔـخق اص  اٌش تٕشوض واسی ؿٕا سٚی ا٘داْ واسٞایی تشای ٔدٕٛػٝ .تاؿذخذیذ تشای تِٛیذ ٔحلٛلات تٟتش ٞای  واستشاٖ ٚ تىِٙٛٛطی

خذٔات ٔتٙاػة اػت. تشای  /ٞا ٚ ایداد یا وؼة ٔحلٛلات وؼة ؿٙاخت وافی اص تخؾ :ٞای وّیذی احتٕالا ؿأُ فؼاِیت ؛ٔـتشیاٖ اػت

 .وشدٖ آٖ تاؿذشتآا٘ذاصی صیشػاخت ٚ واس تٛا٘ذ ؿأُ ساٜ ٞا ٔی واس صیشػاختی )ٔثُ تدٟیضات تشق(، ایٗ فؼاِیتٚیه وؼة

  (Key Resources)ٔٙاتغ اكّی  .7

ٞا ٘یاص داسیذ. اص آ٘دا وٝ لشاس ؿذ یه ؿٕا تشای وؼة تشتشی ٚ سلاتت تا ػایشیٗ تٝ آٖٞای اػتشاتظیىی ٞؼتٙذ وٝ  داسایی ،ٔٙاتغ اكّی

ٞا  حالا تشای تحمك ایٗ اسصؽ ؛ٞا، ؿأُ خذٔات ٚ ٔحلَٛ ٚ ػایش ٔٙافؼی سا وٝ لشاس اػت تٝ ٔـتشی تشػا٘یذ، تؼشیف وٙیذ ػشی اسصؽ

 داسیذ؟ ٘یاص …ٚ تدٟیضات ا٘ؼا٘ی، ٔاِی، ضشٚسی ٚ اكّی تشای ٔـتشی تٝ چٝ ٔٙاتغ

  (Key Partners)ؿشوای وّیذی. 8

ؿٛد چٝ  واس خٛد سا تٝ خٛتی ؿفاف وٙیذ. دس ایٗ تخؾ ٔـخق ٔیٚاػت تا ٘ماط وا٘ٛ٘ی وؼة  ٕه وشدٜتا ایٗ ٔشحّٝ، تْٛ تٝ ؿٕا و
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 ( 9وتاب واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ كفحٝ ) .1
2

 (179)واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ كفحٝ وتاب  . 

 واس ؿٕا اػت؟ ؿشوتٚوؼة ٘یؼتٙذ. چٝ چیضی خاسج اص راتٞا ٚ ٔٙاتؼی ٟٔٓ ٞؼتٙذ، أا ٔٙحلشا تا اػتشاتظی ؿٕا ٞٙٛص ٔتٙاػة  فؼاِیت

تٛا٘ٙذ اص پغ تؼضی اص آٟ٘ا تشآیٙذ؟ چشا؟  تٛا٘ذ ا٘داْ ٘ذٞذ؟ آیا ؿشوا ٔی ٞای وّیذی خٛد چٝ واسٞایی سا ٔی تشای تٕشوض تیـتش سٚی فؼاِیت

 یه اص سلثا؟  وذاْ

  (Cost Structure)ػاختاس ٞضیٙٝ  .9

ذ تٛد، أا دس ایٗ ٌاْ ایٗ دسآٔذ خٛاٞٔحشن خّك اسصؽ ٚ  ،ٞای اكّی فؼاِیتتا ایٗ ٔشحّٝ تٝ خٛتی ٔـخق ؿذٜ اػت وٝ چٍٛ٘ٝ 

واس چٝ ٞؼتٙذ؟ ٚ ٚای وؼة ٞای اكّی ٞضیٙٝ ٛ٘ذ؟ ٔحشنؿ ٞا تاػث ایداد ٞضیٙٝ ٔی وٝ چٍٛ٘ٝ اسصؽ پیـٟٙادی ٚ فؼاِیت ػؤاَ ٔغشح اػت

ٞا ثاتت  ا٘ذ؟ تیـتش ٞضیٙٝ ػاصی ؿذٜ ٟٙادی وّیذی ٔتٙاػةٞای پیـ ٞا تٝ خٛتی تا اسصؽ آیا ایٗ ٞضیٙٝ ؿٛ٘ذ؟ چغٛس تٝ دسآٔذ ٔتلُ ٔی

تٟثٛد ٔذَ تایذ  ٞا ػؤالاتی ٞؼتٙذ وٝ تشایخغی داس٘ذ یا دس وُ ثاتت ٞؼتٙذ؟ ایٗ  واس ساتغٝٚٞا تا ٔمیاع وؼة تغیش؟ آیا ٞضیٙٝٞؼتٙذ یا ٔ

 داد.ٞا پاػخ تٝ آٖ

  (تَلیذی/ خذهاتی)ارائِ ًوًَِ اٍلیِ طرح  :4گام

تؼشیف ٘یاص، تشسػی ٘یاص ٚ ٔؼأِٝ، : »1ٌا٘ٝ عشاحی ٚ ػاخت پشٚطٜٔشاحُ ٘ٝ تشاػاعخذٔاتی(، ٕ٘ٛ٘ٝ اِٚیٝ عشح )تِٛیذی/ ،ٌاْدس ایٗ 

تٛػظ  ،«حُ، تِٛیذ، آصٔایؾ ٚ تٟثٛد، اسائٝ ٚ ثثت ٔحلَٛٞا، ا٘تخاب ساٜحُسیضی واسٞا، تشسػی اعلاػات، تشسػی ٚ اسائٝ ساٜتش٘أٝ

 ؿٛد.ػاختٝ ٔی أٛصاٖدا٘ؾ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ترپایی غرفِ اختصاصی فرٍش هحصَل/ ارائِ خذهت از طریك : 5گام 

ٞای ٔٛخٛد تٝ كٛست حضٛسی یا ٔداصی )اص عشیك پّتفشْ ،ٚواسدس تاصاسچٝ وؼة (ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت)دس ایٗ ٌاْ، غشفٝ فشٚؽ 

ٞای دیدیتاَ ٔاسوتیًٙ دس فشٚؽ ٔحلٛلات/ اسائٝ ٞای ٘ٛیٗ ٚ تىٙیهؿیٌٜٛیشی اص ٚواس( تا تٟشٜٞای اِىتشٚ٘یىی ٔیضتاٖ وؼةداخّی/ ػأا٘ٝ

 :ساٜ ا٘ذاصی ٔی ؿٛددس ٞش ػٝ ٔشحّٝ خـٙٛاسٜ  2«در هذرسًِىات راُ اًذازی تازارچِ »خذٔات ٔغاتك 

 ٔٛسد٘یاص اهىاًاتتیٙی ، پیؾتثلیغات، ًیازسٌجی .1

 ٔحلَٛ/ خذٔتهؼرفی )تش٘ذیًٙ( ٚ  تجاریاًتخاب ًام .2

 ٚواس )٘اْ تداسی یا تش٘ذیًٙ(، تؼییٗ ٔخاعة عشح )ٔـتشی(، ٔیضاٖ داساییتؼییٗ ٘اْ وؼة
 اِٚیٝ ٚ أىا٘ات

 تشآٚسد اِٚیٝ ٞضیٙٝ اخشای عشح ٚ ... 

 ٞای ٔـاتٝ )دس كٛست ٚخٛد(، تشسػیٞای ٘ٛآٚسا٘ٝ یاخلالا٘ٝ عشح ٘ؼثت تٝ ٕ٘ٛ٘ٝتشسػی خٙثٝ
 ا٘ذاصٜ، ؿىُ، خٙغ ٚ ... عشح تِٛیذی/ تشسػی أىا٘ات ٔٛسد ٘یاص خٟت ساٜ ا٘ذاصی عشح خذٔاتی ٚ ...    

 

 ٞای ٔغشح ؿذٜ(حُ; ایذٜ یاتی )ا٘تخاب تٟتشیٗ ایذٜ اص تیٗ ایذٜا٘تخاب ساٜ

 

 ػاصی اتضاس ٚ ٔٛاد اِٚیٝ، تؼییٗ ٔحُ تشپایی تاصاسچٝ تمؼیٓ ٚظایف، ٔغاِؼٝ اِٚیٝ، آٔادٜ
 حضٛسی/ ػأا٘ٝ ٔداصی ٚ اِىتشٚ٘یىی خٟت اسائٝ عشح ٚ ...

 

 ریسی وارّاترًاهِ

 تررسی ًیاز ٍهسألِ

 تررسی اطلاػات

 پشداصی ٞای ایذٜٞا تا اػتفادٜ اص تىٙیهٞای اِٚیٝ، پشداصؽ ایذٜاسائٝ ایذٜ

 

 ا٘ذاصی اِٚیٝ عشح خذٔاتیتِٛیذ اِٚیٝ عشح تِٛیذی/ ساٜ

 
 خذٔاتی /تؼذادی اص ٔخاعثاٖ خٟت تشسػی ویفیت عشح تِٛیذی اسائٝ عشح تٝ

 ٘ٛالق احتٕاِی ٚ ... ٚ اكلاح  

 اِىتشٚ٘یىی ٞای٘ٝػأاغشفٝ ٔداصی دس تشپایی غشفٝ اختلاكی تاصاسچٝ / ایداد  
 دس ٜٛ ٘ٛآٚسا٘ٝ دس ػأا٘ٝ ، تلاؽیٞای داخّی(، اسائٝ تثّیغات، ٔؼشفی عشح تٝ ؿ)ػأا٘ٝ

 تالاتشدٖ أٙیت خشیذ ٔـتشیاٖ ٚ ... ٔـتشی،خٟت خّة سضایت 

 

 ارائِ ٍ ثثت هحصَل

 تؼریف ًیاز ذافاٞ ییؿٙاػا ،(یخذٔات/ یذیتِٛ) عشح ٘ٛع ا٘تخاب ِٝ،أٔؼ ٚ اصی٘ فیتؼش ٚ یاصػٙدی٘

ٍ  یاتیایذُ

 پردازیایذُ

 تَلیذ

 فرٍش

 آزهایص ٍ تْثَد

 تَلیذ

 حلاًتخاب راُ

 حلتررسی ٍارائِ راُ
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 دس ٘حٜٛ اسائٝ ٔحلَٛ/ خذٔت ًَآٍری .3

 ٚ فشٚؽ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت تا تٟای ٔٙاػة هذاریهطتری .4

 پَٛ تٝ دػت آٔذٜ دس تاصاسچٝ ٍٞٙاْ فشٚؽ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت اهٌیت .5

 آٔٛصی(ٚ تمؼیٓ ٚظایف دس ٌشٜٚ )دس كٛست تـىیُ ٌشٜٚ دا٘ؾ وارگرٍّی .6

 ٞا تشای ؿشوت دس تاصاسچٝاص آٖ دػَتا٘ذاصی تاصاسچٝ ٚ ٚ دسیافت وٕه اص اِٚیای ٔذسػٝ ٚ ٚاِذیٗ تشای ساّٜویاری  .7

 ارزیاتی طرح تَلیذی/ خذهاتی  : 6امگ

 :ا٘داْ خٛاٞذ ؿذصیش آٔٛصی دس دٚ ٔشحّٝ اس دا٘ؾٚوٞای وؼةاسصیاتی عشح ٞای تاصاسچٝ

 یغیرحضَرارزیاتی  هرحلِ -

ٓ » ٚ ٌاضاسؽ تلاٛیشی   واسٚسٚیذادٍ٘اسی، تلٛیش تْٛ ٔذَ وؼة اسصیاتی ٔؼتٙذات فؼاِیت ٞای ا٘داْ ؿذٜ )ؿٙاػٙأٝ عشح، فشْ  «فایّ

 (3 -7)ؿٕاسٜ  تشي اسصیاتیٔغاتك ٕٖ٘ٛ (عشح تِٛیذی/ خذٔاتی

  )ارائِ ٍ دفاع از اثر(حضَری ارزیاتی  هرحلِ -

ٚ واس عاشح تِٛیاذی/ خاذٔاتی ٚ ٘حاٜٛ فاشٚؽ ٔحلاَٛ/ اسائاٝ خاذٔت دس غشفاٝ          ٔذَ وؼة تْٛ اسائٝ ؿفاٞی ٚدفاع اص ایذٜ، عشاحی اسصیاتی 

 (3-7تشي اسصیاتی ؿٕاسٜ )ٕٖ٘ٛ ٚ ... ٔغاتكاختلاكی 

 تٛخٝ:  

 دلیمٝ اػت. 25آٔٛصی، حذاوثش آٔٛص/ ٌشٜٚ دا٘ؾوُ صٔاٖ اختلاكی اسصیاتی حضٛسی ایٗ ٔحٛس تشای ٞش دا٘ؾ -

پظٞـی ٚ... دس  -ٞای ػّٕیسٚصی، تش٘أٝ ٚیظٜ ٔذسػٝ، ا٘دٕٗ ٔذاسع ؿثا٘ٝ خٛداتىایی عشح خذٔات اص ظشفیت ٔحلٛلات/ -

 اػتفادٜ ؿٛد. آٔٛصیواس دا٘ؾٚٞای وؼةتاصاسچٝ

 

 :ّاهستٌذسازی فؼالیت 

ِاٛح  ی خٛد سا اص اتتذای ؿشٚع فشآیٙذ، ٔغاتك تا ٔٛاسد رواش ؿاذٜ، دس لاِاة یاه     ٞا فؼاِیتای ٔؼتٙذ آٔٛصاٖ تایذ دس ٔشحّٝ ٔذسػٝدا٘ؾ   

 آٔٛصی آٔادٜ، ٚ تٝ دتیش سإٞٙای خٛد تحٛیُ دٞٙذ:ٚواس دا٘ؾٞای وؼةفـشدٜ، خٟت ؿشوت دس ٔحٛس تاصاسچٝ

 آٔٛصی(ٚواس دا٘ؾٞای وؼةتِٛیذی/ خذٔاتی دس ٔحٛس تاصاسچٝ)ؿٙاػٙأٝ عشح 1 – 7تشي ؿٕاسٜ  ؿذٜ ٕٖ٘ٛفایُ تىٕیُ  .1

 آٔٛصی(ٚواس دا٘ؾٞای وؼةسٚیذادٍ٘اسی ٔحٛس تاصاسچٝ) فشْ  2 -7ؿذٜ ٕٖ٘ٛ تشي ؿٕاسٜ فایُ تىٕیُ  .2

 تلٛیش تْٛ ٔذَ وؼة واس عشح تِٛیذی/ خذٔاتی .3

ٚواس عشح تِٛیذی/ خذٔاتی، تِٛیذ ٕ٘ٛ٘ٝ پشداصی، عشاحی ٔذَ وؼةیاتی ٚ ایذٜتثییٗ فشآیٙذ ایذٜ»تٟیٝ ٌضاسؽ تلٛیشی )فیّٓ( اص:   .4

 دلیمٝ( 10٘ثٙذی حذاوثش )تا سػایت صٔا« اِٚیٝ ٚ فشٚؽ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت

 

 :ّا فؼالیتتْیِ فیلن هستٌذ  ّایتخص 

 دتیش( ٚ ٔؼشفی یٝ تحلیّی ٚ ٔٙغمٝ/٘احیٝ/اػتاٖخا٘ٛادٌی، آٔٛصؿٍاٜ، پا)٘اْ ٚ ٘اْ آٔٛص/ اػضای ٌشٜٚدا٘ؾ ٔمذٔٝ: ٔؼشفی .1

 سإٞٙا

 ٔحلَٛ/ خذٔتٔؼشفی  .2

  خذٔت ٔحلَٛ/ اسائٝ تِٛیذ ػّٕی ٔشاحُ ٕ٘ایؾ .3

 واس ٚ تیاٖ تٛضیحاتی ٔختلش دس صٔیٙٝ اخضای تْٛ ٚ ٔشاحُ عشاحی ٚ ػاخت پشٚطٜٕٚ٘ایؾ تْٛ ٔذَ وؼة .4

 پشیٙت حؼاب، فاوتٛس خشیذ ٚفشٚؽ، ػٛد ٚ صیاٖ، ٔاِیات ٚ...( ) ٔؼتٙذات حؼاتذاسی اسائٝ .5

 اسائٝ خذٔت / ٔحلَٛفشٚؽ ٞای اِىتشٚ٘یىی اسائٝ آدسع ػأا٘ٝ/ ٝ حضٛسیتاصاسچ غشفٝ ٕ٘ایؾ .6

  ٚ... ٔـتشی خّة دس آٔٛصاٖدا٘ؾ ٞایخلالیت/ ٔـتشی تا استثاط ٘حٜٛ اص تلٛیشی ٔؼتٙذات اسائٝ .7
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 ٚ اػتا٘ی: ای/ ؿٟشػتا٘ی/ ٘احیٝایای، ٔٙغمٝآٔٛصی دس ٔشاحُ ٔذسػٝٚواس دا٘ؾٞای وؼةٕ٘ایٝ اخشایی ٔحٛس تاصاسچٝ 
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 تِ ًام خذا

 جطٌَارُ ًَجَاى خَارزهی

 ضٌاسٌاهِ طرح تَلیذی/ خذهاتی                                                             

   

 ................................... -2 ....................................... -1 آٔٛصی:آٔٛص/ اػضای ٌشٜٚ دا٘ؾوذ ّٔی دا٘ؾ

 ............................................ -2  .................................................... -1 آٔٛصاٖ:تّفٗ دا٘ؾ
 ................................... شٜٚ:ٌؿٙاػٝ 

        پؼشا٘ٝ دختشا٘ٝ خاف ػادی ......................................٘اْ ٔذسػٝ: 

  تّفٗ ٔذسػٝ: ...................................... 

  اػتاااااااٖ: .........................................

 ٔٙغمٝ/ ٘احیٝ/ ؿٟشػتاٖ: ...........................

   پایٝ تحلیّی: ...................... ...................................... فشْ:ػاػت ٚ تاسیخ تىٕیُ 

 ٘اْ دتیش سإٞٙا: .........................................

 سؿتٝ دتیش سإٞٙا: ......................................

   .............................................................ػٙٛاٖ عشح: 

 خذٔاتی      ٘ٛع عشح : تِٛیذی 
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 وسة ٍ وار داًص آهَزی ّایتازارچِهحَر ی طرح تَلیذی/ خذهات هِضٌاسٌا -1-7ضوارُ تري ًوَى

 
 ًوًَِ هحصَل تَلیذی/ خذهت ارائِ ضذُ تصاٍیر 

 

 
 

 فرٍش طرح تَلیذی/ ارائِ طرح خذهاتی  تصاٍیر
 )ساهاًِ الىترًٍیىی( حضَری/ هجازیدر تازارچِ  

 درج ػىس اسىي ضذُ

 آهَزداًص

خاًَادگی ًام ٍ ًام

 صاحة ػىس

 درج ػىس اسىي ضذُ

 آهَزداًص

خاًَادگی ًام ٍ ًام

 صاحة ػىس

 

 ء      ًام ٍ ًام خاًَادگی دتیر راٌّوا:                                                                                          اهضا
                         

 هْرٍاهضاء                          ٍ ًام خاًَادگی هذیرآهَزضگاُ:                                                                   ًام
                                          

 هْرٍاهضاء                                           :       هٌطمًِام ٍ ًام خاًَادگی وارضٌاس دٍرُ اٍل هتَسطِ 

 



 

  

 

 8    1403 -1404دٚسٜ خـٙٛاسٜ ٘ٛخٛاٖ خٛاسصٔی  ػاَ تحلیّی ؿیٜٛ ٘أٝ یاصدٕٞیٗ 

       
 
 

 تِ ًام خذا     
 جطٌَارُ ًَجَاى خَارزهی

  طرح تَلیذی/خذهاتیرٍیذادًگاری             

 

هراحل
 

 الذاهات اجرایی پیطٌْادیالذاهات 
 زهاى

 ضذُ تیٌی پیص
 ٍالؼی زهاى

ایذُ یاتی
 

 ٚ تمؼایٓ ٚظاایف )دس كاٛست ا٘دااْ      ٘حٜٛ تـىیُ ٌاشٜٚ 
 واسٌشٚٞی(

 ٘یاصػٙدی ٚ ٘حٜٛ دػتیاتی تٝ ایذٜ خلالا٘ٝ
 یادداؿت ٞای ٔشتٛط تٝ پاظٚٞؾ  دلایُ ا٘تخاب عشح،  روش

 )ٔیضاٖ خلالیت ٚ اتتىاس عشح، 
  ٚ آٔاٛصی دس ساػاتای اخاشای ایاذٜ،     ٟٔااست  وؼاة دا٘اؾ 

ٔغاِؼٝ ٚ تشسػی تاصاس خٟت ؿٙاػایی ٕ٘ٛ٘ٝ ٞای ٔـااتٝ،  
ٔـاااتٝ ٚ ...( ا٘تخاااب   واسٞااایٚوؼااةتشسػاای ػاااتمٝ  

ٞاا ٚ تاشآٚسد ٞضیٙاٝ ٞاای اِٚیاٝ ٚ      ، تؼییٗ داساییتش٘ذیًٙ
 سیضی واسٞاتش٘أٝ أىا٘ات ٚ

ػاااصی عااشح، ٚ أىا٘ااات اخشایاایتشسػاای خلٛكاایات 
 شپایی غشفٝ تاصاسچٝ، تشسػی ٔىاٖ ت

 ،ٌفت ٌٛ تا ٞٓ ٌشٚٞی، دتیش سإٞٙا، ٚاِذیٗ، ٚ افشاد ٔغّغ
 ... ٚ  ٔـىلات ٚ اسائٝ ساٞىاسٞا

   

   

   

   

   

   

   

   

ی
طراح

 عشاحی ایذٜ اِٚیٝ، ٔشاحُ پشداصؽ ایذٜ، 
 تؼییٗ ایذٜ ٟ٘ایی، تشػیٓ ایذٜ ٟ٘ایی

سإٞٙا، ٚاِذیٗ، ٚ افاشاد ٔغّاغ،   ٌفت ٌٛ تا ٞٓ ٌشٚٞی، دتیش 
 ٚ ... ٔـىلات ٚ اسائٝ ساٞىاسٞا

   

   

تَلیذ
 

 تِٛیذ اِٚیٝ عشح تِٛیذی/ ساٜ ا٘ذاصی اِٚیٝ عشح خذٔاتی
 اسائٝ تٝ ٔخاعثاٖ اِٚثٝ 

 دسیافت تاصخٛسد، اكلاح ٘ٛالق احتٕاِی
تؼییٗ لیٕت تٕاْ ؿذٜ ٔحلاَٛ/ اسائاٝ خاذٔت ٘ؼاثت تاٝ      

 تشآٚسد ٞضیٙٝ اِٚیٝ 
ٌفت ٌٛ تا ٞٓ ٌشٚٞی، دتیش سإٞٙا، ٚاِاذیٗ، ٚ افاشاد ٔغّاغ    

 ٔـىلات ٚ اسائٝ ساٞىاسٞا ٚ...

   

   

   

ش
فرٍ

 

 ٔشاحُ تشپایی غشفٝ اختلاكی تاصاسچٝ
٘حٜٛ ا٘داْ تثّیغات ٚ اسائٝ خلالا٘اٝ ٔحلاَٛ/ خاذٔت دس    
غشفٝ تاصاسچٝ، تشسػای ػاٛد ٚ صیااٖ حاكاُ اص فاشٚؽ      

 ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت  
 ٌٛ تا دتیش سإٞٙا ٚ افشاد ٔغّغٌفت 

 ٔـىلات ٚ اسائٝ ساٞىاسٞا ٚ...

   

   

   

 تَضیحات تىویلی:

.................................................................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................................................................. 

   .............................................................ػٙٛاٖ عشح:  خذٔاتی      ٘ٛع عشح : تِٛیذی 

 آٔٛصاٖ:آٔٛص/ دا٘ؾوذ ّٔی دا٘ؾ
 .................................................  تلفي: ................................... -1 
 ..................................................................................  تلفي: .. -2 

 ............................................... ؿٙاػٝ ٌشٜٚ:
 آٔٛصاٖ:آٔٛص/ دا٘ؾ٘اْ ٚ ٘اْ خا٘ٛادٌی دا٘ؾ

 1-  ....................................... 
 2-  ....................................... 

     پؼشا٘ٝ دختشا٘ٝ خاف ...................................... ػادی٘اْ ٔذسػٝ: 
 تّفٗ ٔذسػٝ: ...................................... 

 اػتاااااااٖ: ......................................... 
 ٔٙغمٝ/ ٘احیٝ/ ؿٟشػتاٖ: ...........................

 ....................................................٘اْ ٚ ٘اْ خا٘ٛادٌی ٔذیش: 
 ؿٕاسٜ ٕٞشاٜ: ........................................

 ٘اْ ٚ ٘اْ خا٘ٛادٌی دتیش سإٞٙا: .........................................
 ؿٕاسٜ ٕٞشاٜ: ........................................

        فرم رٍیذادًگاری هحَر تازارچِ ّای وسة ٍ وار داًص آهَزی –2-7تري ضوارُ ًوَى
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 پیادُ سازی طرح خذهاتی ترا ی ساخت طرح تَلیذی/ ٍ خذهات هَرد ًیاز  فْرست ٍ لیوت اللام

 ّسیٌِ ارائِ خذهت ػٌَاى خذهت لیوت  ػٌَاى اللام

    

    

    

    

    

 ّسیٌِ توام ضذُ ساخت یه ًوًَِ طرح تَلیذی:

 لیوت فرٍش یه ًوًَِ طرح تَلیذی:

 

 

 اجرایی سازی طرح خذهاتی:ّسیٌِ تْیِ همذهات 

 وارهسد ارائِ خذهت تِ یه هطتری:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 . هي ًَآٍری فٌاٍراًِ دارم!3                               . هي ایذُ دارم! 2                       . هي ضَر ٍ اضتیاق دارم!         1                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سه گام کلیدی برای ایجاد 

 کسب و کار
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 تِ ًام خذا

 جطٌَارُ ًَجَاى خَارزهی
  أتیاص 100                 رسِ ای/ هٌطمِ ای/ استاًی هرحلِ هذ                             

 5 4 3 2 1 0 ضریة زیرهؼیار هؼیار ردیف

از
تی

اه
 

1 

هَارد 
هطترن 

تیي طرح 
تَلیذی 
 ٍخذهاتی

        2 اسائٝ ٔحلَٛ/ خذٔت تٝ ٔـتشی ٘ٛآٚسی ٚ اتتىاس دس عشاحی ایذٜ، تِٛیذ، تثّیغ ٚ 

        1 دس ػاخت ٚ اسائٝ عشح ٔحیغیسػایت ٘ىات ایٕٙی، اسٌٛ٘ٛٔی، تٟذاؿتی ٚ تٛخٝ تٝ ٔؼائُ صیؼت

        1 تداسی ػاصی، ٔذَ ػاصی،سلاتت تا ٘ٛع ٔـاتٝ ٚ ...()لاتّیت تؼٕیٓ ٚ تِٛیذ ا٘ثٜٛ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت 

        1 صیثایی ٚ خّٜٛ ٞای ظاٞشی عشح )تٛخٝ تٝ فشًٞٙ تٛٔی، سٚا٘ـٙاػی سً٘، ؿىُ، ا٘ذاصٜ ٚ...(

        1.5 ٔٙذسج دس وتة واسٚفٙاٚسی ٚ فشًٞٙ ٚ ٞٙشتٙاػة عشح تا ٔحتٛای 

        1 ٔیضاٖ ٔٛفمیت دس احیاء ٚ اسائٝ كٙایغ تٛٔی ٚ ٔحّی ٔٙغمٝ/ ؿٟشػتاٖ/ اػتاٖ ٔحُ ػىٛ٘ت 

        1 ؿٙاػایی كحیح تاصاس ٞذف ٚ تحّیُ ٔـتشیاٖ

2 
طرح 

 تَلیذی

        1 ٔیضاٖ تؼّظ ٚآٌاٞی اص ٘حٜٛ تِٛیذ والا

سػایت كشفٝ خٛیی دس ٞضیٙٝ ٞا ٚ اػٕاَ ػاّیمٝ دس اسائاٝ ٚ فاشٚؽ ٔحلاَٛ دس تاصاسچاٝ تاٝ كاٛست        
 حضٛسی/ ٔداصی )ػأا٘ٝ اِىتشٚ٘یىی(

1 
 

     

 

        1 ویفیت ٔحلٛلات اسائٝ ؿذٜ دس تاصاسچٝ تٝ كٛست حضٛسی/ ٔداصی )ػأا٘ٝ اِىتشٚ٘یىی(

)سً٘، ٔضٜ، ٞٙذػٝ تؼاتٝ تٙاذی ٚ    ٞای ٘ٛیٗ تداست تلشیتؼتٝ تٙذی ٔٙاػة ٚ خلالا٘ٝ تا سػایت ؿیٜٛ 
 ....( ٚ ٘لة تشچؼة لیٕت تش سٚی ٔحلٛلات

1 
 

     

 

2 
طرح 

 خذهاتی

        1 ٔیضاٖ تؼّظ تٝ واس

        1 ٔـخق تٛدٖ واسٔضد

        1 ویفیت خذٔات اسائٝ ؿذٜ دس تاصاسچٝ تٝ كٛست حضٛسی/ ٔداصی )ػأا٘ٝ اِىتشٚ٘یىی(

        1 داؿتٗ اتضاس ٚ أىا٘ات واسخذٔاتی ٔتٙاػة تا واس

3 

غرفِ در 
تازارچِ 
 حضَری
 / هجازی
)ساهاًِ 

 الىترًٍیىی(

ویفیت عشاحی ٚ چیذٔاٖ غشفٝ فشٚؽ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت دس تاصاسچٝ تٝ كاٛست حضاٛسی/ ٔدااصی    
تدااست تلاشی )٘اٛسپشداصی،    )ػأا٘ٝ اِىتشٚ٘یىی( ٚ تٛخٝ تٝ تٟشٜ ٌیشی ٔٙاػاة اص ؿایٜٛ ٞاای ٘اٛیٗ     

 دس عشاحی ٚ چیذٔاٖ غشفٝ كذاٌزاسی، عشاحی داخّی ٚ ...(

1 
 

     

 

سػایت ٘ظٓ ٚ ٔمشسات تاصاسچٝ ٚ حضٛس ٔشتة ٚ تٝ ٔٛلاغ ٔؼالَٛ غشفاٝ ٚ اسائاٝ ٔحلاَٛ/ خاذٔت تاٝ        
ٔـتشیاٖ دس ٔذت صٔاٖ فؼاِیت )اص پیؾ تؼییٗ ؿذٜ( تاصاسچاٝ تاٝ كاٛست حضاٛسی/ ٔدااصی )ػاأا٘ٝ       

 اِىتشٚ٘یىی(
1 

 

     

 

 ٞای تثّیغاتی خلالا٘ٝ  اسائٝ سٚؽ
 (...ٚ )ا٘تخاب ٘اْ تداسی، عشاحی ٌِٛٛ، واست دػٛت، پٛػتش، ٚیذیٛ تثّیغاتی

1 
 

     

 

        1 خذٔتاسائٝ  ٔحلَٛ/ فشٚؽدس غشفٝ تشخٛسد ٔٙاػة ٚ ٔحتشٔا٘ٝ تا ٔـتشی ٚ ایداد فضای ٔثثت 

        1 حدٓ ػٛد حاكُ اص فشٚؽ ٚ ...( تا اسائٝ ٔؼتٙذات )حدٓ فشٚؽ،ٔیضاٖ ٔٛفمیت دس فشٚؽ 

        1 ٞای واسٌشٚٞی )تشلشاسی استثاط، ٔؼلِٛیت پزیشی، ٞٓ دِی، ٕٞىاسی، ٞٓ فىشی ٚ ...(پیادٜ ػاصی ٟٔاست

) پشیٙات  ٔؼتٙذػاصی اص فشآیٙذ عشاحی ٚ تِٛیذ ٔحلَٛ/ اسائٝ خذٔت ٕٞشاٜ تا اسائٝ ٔؼتٙذات حؼااتذاسی  
 )...ٚ  دس لاِة ِٛح فـشدٜحؼاب، فاوتٛس خشیذ ٚفشٚؽ، ػٛد ٚ صیاٖ، ٔاِیات 

1.5 
 

     

 

        جوغ اهتیاز

 .هحاسثِ ضَد 100ضَد؛ تا هجوَع اهتیاز از هؼیارّای ردیف دٍم ترای ارزیاتی درًظر گرفتِ هیتَجِ: تا تَجِ تِ ایٌىِ طرح یا تَلیذی است یا خذهاتی، یىی از 
 

 100از  اهتیازجوغ ول  : ............................................تِ ػذد ............................................................ تِ حرٍف:

 :اىخاًَادگی داٍرًام ٍ ًام  اهضا:
1 . 
2. 
3. 

 ...................................دتیشخا٘ٝ )ٔٙغمٝ/ اػتاٖ/ وـٛس( :  ًام ٍ ًام خاًَادگی ًاظر فٌی اهضا:
 .......................................... )ٔٙغمٝ/ اػتاٖ/ وـٛس( : ػتاد ًام ٍ ًام خاًَادگی ًاظر فٌی

 آهَز()تازخَرد ٍ ثثت ػولىرد داًص
 
 
 
 
 
 
 

 ................................. / ٌشٜٚ:ؿٙاػٝ فشد ػاػت ٚ تاسیخ تىٕیُ فشْ: ...................

 خذٔاتی           یذی تِٛ         ٘ٛع عشح:       .................................................................................................ػٙٛاٖ عشح: .........................

     آهَزیوار داًصٍارزیاتی هحَر تازارچِ ّای وسة –3-7تري ضوارُ ًوَى
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 پروژه محور )گروهي/ انفرادي(آموزي  دانش مصاديق پيشنهادي تکاليف   -3جدول شماره 

  هاي بازارچه
 كسب و كار 

 آموزيدانش

 ضٌبسبیی ًیبس هطتزیبى در سیست ثَم هحل سًذگی -

 پزداسی ٍ عزاحی ایذُ ًْبییّبی خلالیت در ایذُگیزی هٌبست اس تىٌیهی، ثْزُبثی ذُیا -

 ٍ وبر )ضٌبسبیی ثبسارّذف، ًیبسّبی هطتزیبى ٍ تحلیل رلجب( تحلیل وست -

 ٍوبر ایذُ وست ٍ وبریعزاحی ثَم هذل وست -

 4ٍ سبخت پزٍصُ یگبًِ عزاح 9اسبس هزاحل  ثزی / خذهبتیذیعزح تَل ارائِ ًوًَِ اٍلیِ -

 ّبی ًَیي تجبرت ثصزیٍجَ در سهیٌِ ضیَُجست -

 بًِ جْت فزٍش هحصَل/ ارائِ خذهت ثِ ّز عجمِ خبظ اس هطتزیبى عجمِ ثٌذی هطتزیبى ٍ ارائِ راُ حل ّبی خلال -

 ضٌبسبیی صبحجبى هطبغل، سبسهبى ّب یب ضزوت ّبی جبهعِ ّذف فزٍش هحصَل/ ارائِ خذهت -

 (5ٍوبرّبی الىتزًٍیىی هیشثبى وستثزرسی ًحَُ فزٍش هحصَل/ ارائِ خذهت )حضَری یب سبهبًِ -

 اختصبصی ثبسارچِ وست ٍوبرفزٍش هحصَل/ ارائِ خذهت در غزفِ  -

 هستٌذسبسی فزآیٌذّبی اجزایی هحَر ثبسارچِ ّبی وست ٍ وبر داًص آهَسی هتٌبست ثب چْبرچَة پیطٌْبدی  -

 تْیِ ولیپ تجلیغبتی جْت هعزفی هحصَل/ خذهت ارائِ ضذُ  -

 ثزرسی ٍ هغبلعِ ًحَُ ارتمب ٍ تىبهل هحصَل/ خذهت در آیٌذُ   -

 

                                                           
 ( وتاب واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ 9سٚؽ واستشد ٔشاحُ عشاحی ٚ ػاخت؛ ٔٙذسج دس كفحٝ ) –.  پٛدٔاٖ ٘ٛآٚسی ٚ فٙاٚسی  1

 ای، پایٝ دٚاصدٞٓ) تٛػؼٝ واس ٚ وؼة اِىتشٚ٘یىی(؛ وتاب تداست اِىتشٚ٘یه ٚ أٙیت ؿثىٝ، فٙی حشفٝ 2.  پٛدٔاٖ  2

 179واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ كفحٝ ا٘ذاصی تاصاسچٝ دس وتاب : ٘ىات ساٜ .  ٔتٙاػة تا فشآیٙذ ٔٙذسج دس 3

 ( وتاب واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ 9سٚؽ واستشد ٔشاحُ عشاحی ٚ ػاخت؛ ٔٙذسج دس كفحٝ ) –. پٛدٔاٖ ٘ٛآٚسی ٚ فٙاٚسی  4

 179. ٔتٙاػة تا فشآیٙذ ٘ىات ساٜ ا٘ذاصی تاصاسچٝ ٔٙذسج دس وتاب واسٚفٙاٚسی پایٝ ٞفتٓ كفحٝ  5

 پژوهشي-هاي انجمن علميو فعاليت مصاديق محتواي تدريس -2جدول شماره 

 ها فعاليت محور

 هاي بازارچه
 كسب و كار

 آموزيدانش

ًْدبیی عدزح   پزداسی، عزاحی ایدذُ، ًحدَُ ارائدِ ایدذُ     ّبی خلالیت در ایذُگیزی هٌبست اس تىٌیهی، ثْزُبثی ذُیا ی:ّبٍ رٍش ّبٌذآیآهَسش فز -
 تَلیذی/ خذهبتی ٍ تجذیل ایذُ ثِ هحصَل/ ارائِ خذهت خلاق

  1ٍ سبخت پزٍصُی گبًِ عزاح 9 هزاحلآهَسش  -
 

هسألِ، اًعغدبف  پذیزی، هذیزیت سهبى، تفىزخلالبًِ ٍ اًتمبدی، فٌَى هذاوزُ ٍ في ثیبى، تَاًبیی حلّبی ًزم: وبرگزٍّی، هسئَلیتآهَسش هْبرت -
 ای، ،هْبرت تصوین گیزی ٍ ...دلی ٍ ارتجبط هَثز، اخلاق حزفِپذیزی، ًگزش هثجت، ّن

آهَسش هزاحل تحلیل وست ٍ وبر )تجشیِ ٍ تحلیل هحصَل/خذهت، ضٌبخت رلجب، تعییي هعیبرّبی تمسین ثٌذی ثبسار، تحمیمبت ثدبسار ، تجشیدِ    -
 ٍ تحلیل ًتبیج(

 ٍوبر  آهَسش عزاحی ثَم هذل وست  -

ٍ  2ٍودبر ّدبی فدزٍش دیجیتدبل داخلدی هیشثدبى وسدت      ّبی هَجَد داخلی یب پلتفزمدر سهیٌِ آضٌبیی ثب پلتفزمآهَساى آهَسش ٍ راٌّوبیی داًص -
 ّبی پزداخت الىتزًٍیهآضٌبیی ثب اًَاع درگبُ

ِ   آهَساى در سهیٌِ آضٌبیی ثب فٌبٍریآهَسش داًص - ثٌدذی،  ّبی ًَیي تجبرت ثصزی هبًٌذ: ًَرٍهبروتیٌگ ردیبثی چطن )ًدَرپزداسی، ٌّذسدِ ثسدت
 تْیِ لَگَ، اًتخبة ًبم تجبری) ثزًذیٌگ( ٍ ...( 

 (يیًَ یّبیفٌبٍر وبرثزد ٍ یٌیوبرآفزًَآٍری ٍ وبر،  ظیالشاهبت هح ،ذیتَل تیزیهذی، ا)اخلاق حزفِی فٌزیغ یّبیستگیآهَسش ضب -

ّبی صٌعتی، وبرگبُ ّبی تَلیدذی ٍ  ضْزنّبی علن ٍ فٌبٍری، آهَسضی اس ٍاحذّبی صٌعتی فٌبٍری ٍ خذهبتی پبرن –ثزگشاری اردٍّبی علوی -
 ّبی تَلیذ ٍ فزٍش... جْت آضٌبیی ثب فٌبٍری

آهدَساى ًسدجت ثدِ رلجدبی     دعَت اس هتخصصیي پبرن علن ٍ فٌبٍری یب افزاد هجزة در ثخص صٌبیع، جْت اًتمبل تجزثِ ٍ آضٌبسبسی ثْتز داًص -
 احتوبلی هحصَل تَلیذی/ خذهت ارائِ ضذُ در ثبسار ّذف

ثٌذی هٌبست ٍ خلالبًِ هتٌبسدت  سبسی هحصَل/خذهت، اًتخبة ًَع ٍ ارائِ ثستِآهَساى ثب اّویت اًتخبة ثزًذ تجبریآضٌبسبسی داًص آهَسش ٍ -
 ثب گزٍُ ّبی هختلف هخبعجیي ّذف، آضٌبیی ثب هسبئل حمَلی ٍ حفظ هحزهبًگی دادُ  ثبرعبیت لَاًیي هزثَط ثِ هبلىیت هعٌَی 

 آهَساى  افشایی در داًصهْبرت ووه ثِ ارتمبی ویفیت آثبر ٍ -

در هزحلِ هذرسدِ، هٌغمدِ    3ّبی الىتزًٍیىی داخلی هیشثبى وست ٍ وبر(ٍوبر ثِ صَرت حضَری/ هجبسی )اس عزیك سبهبًِثزپبیی ثبسارچِ وست  -
 ٍ استبى

 آهَسیٍوبر داًصّبی وستّب هغبثك ثب چْبرچَة ارائِ ضذُ در هحَر ثبسارچِآهَسش فزآیٌذ هستٌذسبسی فعبلیت -
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پاسخ به سؤالات فردي و اجتماعی و براي ، «طراحی و انجام یك پروژه پژوهشی»آموزان در زمینه این محور به دنبال توانمندسازي دانش
حل مسائل اطراف خود با استفاده از فرایند و توالی منطقی روش علمی و پژوهشی به منظور كسب شایستگی لازم براي خودارزیابی و 

هدف  .ندنمایتجربه كسب و  دادهكاو قرار  و مسائل علمی را مورد كند شان،خودبتوانند آموزان  دانشبه طوري كه  خودشكوفایی است.
آموزان  سنی دانش  هاي پژوهشی متناسب با دوره آموزي در جشنواره نوجوان خوارزمی، كسب مهارت هاي دانش اصلی از انجام پژوهش

آوری  شناسایی روش و ابزار در جمع نویسی،آوری اطلاعات، هدفیابی، مشاهده کردن، جمعلهأمس»اول متوسطه نظیر:   دوره
 «اطلاعات، بهره گیری از منابع، ساخت ابزار مصاحبه، تجزیه و تحلیل، تدوین گزارش، توانایی ارائه نتایج و ارائه پیشنهاد پژوهشی

آموز نقش  انشاي و میدانی، ضروري است در انجام یك طرح پژوهشی، د هاي كتابخانه است. در این راستا ضمن توجه به انجام پژوهش
 اصلی را داشته باشد. 

 هاي زیرو استانی( به صورت گروهی، مطابق گام اي/ شهرستانی/ ناحیهاياي، منطقهدر تمام مراحل )مدرسهآموزان آثار پژوهشی دانش
 شود:به مرحله بعد ارسال می« مستندات مربوطه»تولید و پس از ارزیابی، اثر برگزیده به همراه 

 ای/ شهرستانی و استانیای/ ناحیهای، منطقهمراحل مدرسه  
 انجام پژوهش به صورت کمی، کیفی یا ترکیبیگام اول:  -
 ارزیابی غیرحضوری )از طریق بررسی مستندات پژوهش( گام دوم: -
 ارزیابی حضوری )از طریق ارائه شفاهی ودفاع از پژوهش( گام سوم: -

 :توجه 
 آموزان را راهنمایی و هدایت نمایند.جشنواره، دانشدر تمام مراحل « دبیران راهنما»ضروری است  .1
 دقیقه( است. 20کل زمان اختصاصی ارزیابی حضوری این محور جمعاً ) .2

اي،  هاي پیشین جشنواره موفق به كسب مقام در مراحل مدرسه آموزي كه در دوره هاي دانش آموزان و گروهآثار و تولیدات دانش نكته:

در صورتی مجاز به شركت مجدد در این دوره از جشنواره هستند كه اثر تولیدي خود را به روزآوري  ؛انداي و استانی( شده منطقه

 داده باشند. «محتوا، كاركرد و فعالیت» درصد تغییر در 01نموده و یا حداقل 

 

 

 شهپژو  محور -2
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 ساختار تنظیم گزارش پژوهش

نما، نام مدرسه، شهرستان و استان، ماه و سال شامل:  عنوان، نام و نام خانوادگی پژوهشگران، نام دبیر راه جلد پژوهش؛ .1
 انجام پژوهش

 یك صفحه سفید قرار دهید. ،بعد از جلد توجه:

و تزئینات مختلف  كار بردن كادر هآرائی كرده و از باین صفحه را به شكل ساده صفحه :حیمالرَّحمنالرَّاللهصفحه بسم .2
 شود.خودداري 

 صفحه بنویسید. این صفحه اختیاري است. اگر تمایل دارید پژوهش خود را به كسی تقدیم كنید، در این :صفحه تقدیم .3

 اي داشته‌این صفحه نیز اختیاري است اگر تمایل دارید از كسانی كه در انجام پژوهش شما سهم ویژه :صفحه سپاسگزاری .4
 تشكركنید در این صفحه قید كنید. ،اند

می از پژوهش است كه در جلب توجه خواننده به مطالعه گزارش پژوهش تأثیر بسیار زیادي این قسمت بخش مه :چكیده .0
كلمه بتواند خواننده را به خواندن گزارش ترغیب  311حداكثر با اي كه گونهه . چكیده باید ترجیحاً در یك صفحه باشد بدارد

 كلمه 0تا  3هدف، روش تحقیق، یافته ها و نتایج. واژگان كلیدي بین  :شامل .سازد

در فهرست مطالب فهرست نمودارها و اشكال را بعد از چكیده قرار بدهید.  ،فهرست جداول ،اعم از فهرست مطالب :ها‌فهرست .6
جداول، نمودارها و هاي فهرستفهرست مطالب شامل را ذكر نكنید.  (تقدیر، تقدیم چكیده و...) صفحات اولیه گزارش پژوهش
گزارش پژوهش با ذكر شروع شماره صفحه و عنوان مربوطه  هاي هر فصل‌ها و زیر بخش‌اشكال عناوین فصول و بخش

 .باشد می

 (فصل ها به تفكیك،مشخص می شود.) شامل پنج فصل به شرح زیر است: :گزارش پژوهش متن اصلی  .7

یا فرضیه  سوالات،مسأله پژوهش اهمیت و ضرورت پژوهش، اهداف پژوهشمقدمه بیان  شامل :: کلیات پژوهشفصل اول
 .،پژوهش تعریف مفاهیم و اصطلاحات اصلی هاي

 گیري شامل خلاصه نتایج تحقیقات انجام شده درباره موضوع و جمع بندي و نتیجه پیشینه پژوهش: فصل دوم

گیري حجم نمونه، روش نمونه ریف متغیرها، جامعه آماري،شامل نوع پژوهش، ابزار گردآوري اطلاعات، تع روش پژوهش: فصل سوم
 ها. و روش تجزیه و تحلیل داده

 .جداول و نمودارهاي مربوطه همراه باتحلیل آن  ،شامل: توصیف نتایج های پژوهشیافته: فصل چهارم

هاي ‌و مقایسه آن با نتایج پژوهش پاسخگویی به سؤالات و فرضیه ها ،خلاصه نتایج پژوهش :شامل كه گیریبحث نتیجه :فصل پنجم 
 .هاي پژوهش‌محدودیتپیشنهادها و هاي مشاهده شده بین آنها ‌ها و تفاوت‌تفسیر شباهتقبلی،  انجام شده

در صورت  ها وستیمنظور از پ) های پژوهش‌پیوست و مآخذ ،فهرست منابع شامل بخش پایانی گزارش پژوهش
در پژوهش مورد استفاده  يبه نحو كه است رهیها، مطالب مكمل، آمار و ارقام و غها و پرسشنامهنمونه ،هانامه‌نوجودداشت
 باشد. ( میاندقرار گرفته

 انجام شود. APAبه روش  :نویسیمنبع
 )نویسنده، سال نشر: صفحه( پایان عبارت در داخل متن: -الف

 انتهای پژوهش: -ب
 محل انتشار. انتشاراتنام خانوادگی، نام.)سال انتشار(.عنوان کتاب.  کتاب: -
 مجله  ،نام، دوره، شماره و صفحاتمقاله  ، نامانتشار مقاله خ، تاریسندگانینو ای سندهینام نومقاله:  -

 چند نكته دیگر درباره نحوه تنظیم گزارش پژوهش:
 شود.  يصفحات خوددار یدر تمام ینیاز بكار بردن كادر تزئ -0
ها در  هیحاش نیباشد ا متریسانت 2.0هر كدام  نییو از سمت چپ و پا 3.0صفحات از سمت راست و از بالا  یصفحات: حواش هیحاش-2

 نییو ... در پا 3، 2، 0صفحات متن با اعداد ،-3 واحد باشد. 0تمام صفحات گزارش پژوهش ثابت است فاصله سطرها در هر صفحه 
 شود. یم يگذاروسط كاغذ شماره كاغذ و نییاز پا متریسانت2 ۀصفحه سمت چپ و به فاصل

 یم يگذاركاغذ و وسط كاغذ شماره نییاز پا متریسانت 2 ۀصفحه سمت چپ و به فاصل نییو ... در پا 3، 2، 0 صفحات متن با اعداد-3
 شود. 

گزارش  انیتا پا دهیاز صفحه چك يشود . شماره گذار یصفحه اول هر فصل شماره صفحه ذكر نم ينكته توجه شود كه بر رو نیا به
 .ابدی یادامه م

بار در صفحه مربوط  كی يفقط برا سیرنویرود به صورت ز یبار به كار م نیاول يكه برا یاصطلاحات فارس ایلغات  یسیمعادل انگل -4
  درج شود.
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی

 امتیاز 00               ارزیابی غیرحضوری از طریق بررسی مستندات                                

 امتیاز ضریب زیرمعیار معیار ردیف
 مكتسبه

 ذکردقیق
 دلایل کسر امتیاز 

 موضوع 1
 

   1 روشن و قابل فهم بودن
   1 نو بودنجدید و 

   2 بودن مفید و كاربردي

 چكیده 2
   1 در بر گیرنده چارچوب طرح

   1 گویا و قابل فهم بودن
   2 اشاره به كلیات لازم براي ورود به پژوهش مقدمه 3

 لهأبیان مس 4

   2 داشتن چارچوب نظري
   2 بیان مسئله به شكل مستند

   2 اشاره به شرایط خاص مسئله
   2 برجسته نمودن متغیرهاي اصلی

   2 هاي پیشیناشاره به پژوهش

 اهداف پژوهش 5
   3 پژوهش و موضوع لهئمرتبط با مس

   3 جامع بودن و تحت پوشش قراردادن تمام موضوع

 /الاتؤس 6
 پژوهشهای فرضیه

   2 پژوهش اهدافمرتبط با 
   2 آزمون پذیر بودن/ امكان وارسی كردن

   2 ها و چارچوب نظريتناسب با دیدگاه

 روش پژوهش 0

   4 تعیین و تشریح روش مناسب با موضوع پژوهش
   3 گیري مناسب معرفی دقیق جامعه آماري و نمونه

 2 هاي آماري مناسباستفاده از ابزار یا آزمون
 1 اشاره به اعتبار و روایی ابزار یا پژوهش  

 تجزیه و تحلیل 8
 هاداده

   4 استفاده از جداول و نمودارهاي گویا و روشن
   4 هاي تحلیل شده یا توضیح روشتحلیل یا استنباط مناسب از جداول ارائه 

   4 هاگویی به همه سوالات/ فرضیهپاسخ

 گیرینتیجه 9

 2 هاي پژوهشیمبتنی بودن بر تحلیل داده
 1 هاي پژوهش با توجه به چارچوب نظري تحلیل یافته  

هاي قبلی و دلایل احتمالی  ها با نتایج پژوهش اشاره به تشابه یا تفاوت یافته
 1 آن

 2 گویی به سؤالاتپاسخ ها و یاموفقیت در رد یا اثبات فرضیه
 2 پژوهش يها لیتحل از برخاسته و ، بدیععملی بینانه، واقع پیشنهادهاي  

   1 هاها و مدیریت درست آنبیان منطقی محدودیت
   2 رعایت ساختار تحقیق

 تدوین گزارش 10

   2 پایانیرعایت ارجاعات درون متنی و 
   2 ها و ارجاع به منابعقول داري در نقل امانت

   2 روز بودن منابعبه
   1 رعایت نكات ادبی و ویرایشی

 00جمع امتیاز از  امتیاز به عدد: به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:
1. 
2. 
3. 

 .............................................................................فنی دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر امضا:
 .............................................................................نام و نام خانوادگی ناظر فنی ستاد )منطقه/ استان/ کشور( : 

 ........................شناسه گروه: ....................................................... تلفن:  -2 ........................................... تلفن: ........................... -1ان: آموز دانش کدملی 

 پسرانه دخترانه      خاص عادی نوع مدرسه:                  نام مدرسه:
 رشته تحصیلی:              نام دبیر راهنما:                  تلفن مدرسه:

 استــــــان:
 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 پایه تحصیلی: ساعت:             تاریخ داوری:

 موضوع پژوهش:

ارزیابی غیرحضوری محور  -1 -2برگ شماره نمون

 پژوهش
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی

 امتیاز 30               ارزیابی حضوری )ارائه شفاهی ودفاع از پژوهش(                                   

 امتیاز زیرمعیار معیار ردیف
 امتیاز

 مكتسبه
 توضیحات

 )ذکر دقیق دلایل کسر امتیاز( 

 کیفیت ارائه 1

   4 ارائه مسلط و منسجم مطالب

   2 اندیشیتعامل و هم

   2 تعامل و تقسیم کار در ارائه

   2 فن بیان

   4 رعایت اخلاق پژوهشی

   2 دقیقه10تا  0ارائه مدیریت مدت زمان 

2 

 پاسخگویی

 سؤال 5به 

 ) از مراحل و فرآیند
 انجام پژوهش(

   3 هدف از انجام پژوهش

   3 آوری اطلاعاتهای جمعدلایل توجیهی شیوه

   3 تجزیه و تحلیل اطلاعات

   2 امكانات و منابع مورد استفاده

   3 تبیین کاربرد نتایج پژوهش

   30جمع امتیاز از 

 

آموز انجام نشده است؛ باید از گردونه پژوهش توسط دانش ؛انجام شود. در هر مرحله، مشخص شودآموز پژوهش توسط خود دانش ؛ فرآیندضروری است *
  رقابت خارج شود.

 
 
 
 

 .................................شناسه گروه: ...........................................................................................موضوع پژوهش: 

 دقیقه 20زمان ارائه:                           تاریخ و ساعت ارائه:

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................به عدد ............................................................ به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:
1. 
2. 
3. 

 ..................................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 ......................................................... ستاد )منطقه/ استان/ كشور( : نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 ان(آموز دانش )بازخورد و ثبت عملكرد 

 
 

ارزیابی حضوری محور  -2-2برگ شماره نمون
 پژوهش
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 دانش آموزي محور  مصاديق پيشنهادي تکاليف )گروهي/ انفرادي( -3جدول شماره 

 پژوهش

 جهت: پژوهشيانجام کار  -

شناسایي مسائل مورد علاقه محیط پیرامون، تعیین هدف و منظور از انجام پژوهش)اینکه به دنبال یافتن چه چیزی 

دست آوردن است؟ و منظور نهایي از انجام آن چیست؟(، طرح سؤال/ فرضیه، تهیه منابع مطالعاتي و چگونگي به

منطقي کار با توجه به روش انتخابي جهت آشکار شدن  اطلاعات، تعیین روش دقیق پاسخ به پرسش، نقد و ارزشیابي

، ارائه گزارش و گیری و نتیجه )دسته بندی و تفسیر اطلاعات(نقاط ضعف و قوت پژوهش و تلاش جهت رفع آن، بررسي

... 

 

                                                           
مدرسه باید زمینه ها و امكانات لازم را براي بروز ابتكارات فردي و گروهی، كسب و توسعه شایستگی هاي مرتبط با  -آیین نامه اجرایی مدارس 012. ماده  0

آموزان فراهم آورده و در قالب پودمان هاي آموزشی، دوره هاي آموزشی پژوهش و تقویت نقش پژوهشی مدرسه در فرآیند تعلیم و تربیت، براي معلمان و دانش 
 لازم را طراحی و اجرا نماید. 

پژوهشي به تفکيک محورهاي تخصصي  -مصاديق نحوه فعاليت دانش آموزان در انجمن هاي علمي -2جدول شماره 
 جشنواره 

 ها فعاليت محور

 پژوهش

  1های پژوهشيمهارتهای آموزش برگزاری دوره -
، کنجکاوی، تفحص، کردن و چگونه فکرکردنهای جست و جوگرانه، تمرین چگونه نگاهفعالیت ایجاد فرصت برای  -

 آموزان و تفکر و تحقیق در کلاس درس و مدرسهبررسي و تحرك در دانش
چیزی  چهنیازمند به دانستن  بدانیم؟ چه چیز دوست داریم راجع بهآموزان: دانشل از ؤادو سبا طرح له یا مشکل أمسیافتن  -

 هستیم؟

های مدرسه با حضور مدیر، معاونین و بخشي به برنامهکیفیت و های پژوهشيسازی یافتهتشکیل کارگروه پیاده  -
 های علمي دبیران انجمن



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

مناظره مطالعات »

 «اجتماعی

 

دوره جشنواره نوجوان  یازدهمین
 خوارزمی

 «یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی»

 

 ریزی گروه برنامه
 آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 «دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی»
 1404-1403  

 

 زادهناظر علمی و کشوری: حسن اسماعیل

 عضو گروه علمی: 

 ملکیشاهرضا  –مریم وحیدی 



 
 

 

 

                                                           
*

و  استانياي/ شهرستاني، اي/ ناحیهدر همان سطح)منطقه ای دبیر مطالعات اجتماعی و در دیگر مراحل ناظر محور مناظرهدر مرحله مدرسه - 

 باشد.مدیر جلسه می کشوری(

 
هاي تفكر منطقی و انتقادي، بردباري، برقراري ارتباط مؤثر با  جهت تقویت مهارت»آموزان فرصت براي دانشاین محور به دنبال ایجاد 

دیگران )کلامی و غیر کلامی( از طریق به چالش کشیدن خود و دیگران با در خصوص مسائل اجتماعی، سیاسی، اقتصادي و زیست 

با انتخاب  ، )دو نفر موافق و دو نفر مخالف(دو گروه دو نفره  بآموزان در قال در این محور دانشمحیطی در قالب یک مناظره علمی است. 

-اي/ ناحیهي، منطقهامدرسه در مراحل مختلف  زیر نظر دبیر مطالعات اجتماعیمتفاوت،   )موافق یا مخالف( و موضع یک موضوع واحد

 پردازند.  مناظره میبه مطابق توضیحات زیر ، و کشوري استانی اي/ شهرستانی،

 نفره مناظره 2های تشکیل گروه اول:گام 

 و ارائه آن به مدرسه )موافق یا مخالف(عله و  موضأهای مناظره بر روی مس توافق گروه گام دوم:

 (فرم چكیده رویدادنگاري )طراحی و تولید محتوا  گام سوم:

  :برگزاری جلسه مناظره مطابق جدول زیر گام چهارم:
 

 ملاحظات زمان اقدام ردیف

 (3و  2زنگ هشدار و پایان )در دقایق  دقیقه 3 گروه موافق مسالهطرح  1

 (3و  2زنگ هشدار و پایان )در دقایق  دقیقه 3 گروه مخالف طرح مساله 2

 

 (4و  3زنگ هشدار و پایان )در دقایق  دقیقه 4 گروه موافق دفاع  3

 (4و  3زنگ هشدار و پایان )در دقایق  دقیقه 4 گروه مخالف دفاع  4

 

 (4و  3زنگ هشدار و پایان )در دقایق دقیقه3 گیري گروه موافق بندي و نتیجه جمع 5

 (4و  3زنگ هشدار و پایان )در دقایق  دقیقه3 گیري گروه مخالف بندي و نتیجه جمع 6

 دقیقه 3 مناظره *بندي نهایی توسطه مدیر جلسه جمع

 :اعلام نتیجه

 

 دقیقه 20جمع کل زمان مناظره  :  

 

 

 و انتخاب موضوع مناظرهنمون برگ ثبت نام  -1-9برگ شماره نمون

 محور مناظره -9

   مطالعات اجتماعي
 



 
 به نام خدا          

 جشنواره نوجوان خوارزمی           
 ای(ای و منطقهموضوعات مناظره )مرحله مدرسه

                       

ف
دی

ر
 

 ها        مشترک تمام پایه  - *موضوعات پیشنهادی مناظره علمی
 موضع

 مخالف موافق

   .گاز( در جامعه است فرهنگ مصرفی مردم، عامل اصلی کمبود انرژی)آب، برق و 1

   .آموزان مستعد، ضروری استوجود مدارس خاص برای هدایت درست دانش 2

3 
اجتماعی  یهاهای اجتماعی)تلگرام، واتساپ و اینستاگرام( توانسته است جلوی آسیبایجاد محدودیت برای شبکه

 .درو اخلاقی را بگی
  

4 
محتوای تاریخی کتب مطالعات اجتماعی روایتی درست و مطابق با واقعیت از تاریخ ایران در دوره قبل و بعد از 

 .اسلام تا دوران معاصر است
  

   .تخریب محیط زیست در جامعه ما ناشی از مسائل فرهنگی است 5

   خوانی در جامعه است.ظهور فضای مجازی عامل مهمی در کاهش میل به کتاب و کتاب 6

7 
، اقتصادی های اخلاقی، اجتماعیمهارت پرورش در اول متوسطه  عیمحتوای دروس کتب مطالعات اجتما

 .باشدمی موفق آموزان دانش محیطی زیست  و
  

8 
-های اجتماعی و زیست محیطی میهای علمی در زمینه هوش مصنوعی کمک قابل توجهی به حل بحرانپیشرفت

 .کند
  

   آموزان باید اجازه یابند در مدرسه به جای لباس فرم، لباس آزاد و در چارچوب عرف بپوشند.دانش 9

   های فعلی جمعیت موفقیت آمیز خواهد بود.گذاریافزایش موالید برای جامعه یک ضرورت است و سیاست 10

 
  

                                                           
*

 بایستهای شرکت کننده میباشد. تیمهای موضوعی  و برگرفته از محتوای کتب مطالعات اجتماعی میبه حوزهموضوعات پیشنهادی با توجه  - 

 ها اعلام کنند.موضع)موافق/مخالف( خود را نسبت به تمام گزاره هنگام ثبت نام

 نام گروه: موضوع مورد توافق مناظره:

 پسرانه        دخترانه        خاص      نام مدرسه: عادي
 تلفن مدرسه:

 استــــــان:
 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 نام و نام خانوادگی دبیر راهنما : 

 نام و نام خانوادگی اعضاي گروه موافق: .1 .2

 نام و نام خانوادگی اعضاي گروه مخالف: . 1 .2

 نام و نام خانوادگی رابط جشنواره : 



 

 به نام خدا
 جشنواره نوجوان خوارزمی

 امتیاز 100                                           معیارهای داوری محور مناظره                                                                          

 داوری هایمعیار

مع
ج

 

 امتیاز داور

ب
ری

ض
 

 الف( رعایت اصول و اخلاق

 مقابل( طرف هايبه استدلال دادن مخالف و گوش نظرات آراء، به مناظره )احترام اخلاق . رعایت1 1 1 2 3 4 5 

 یكدیگر از گروه اعضاء پشتیبانی و . حمایت2 1      

 ادبی متانت و وزانت اشخاص، حرمت . حفظ3 1      
 عقاید و نظرات القاء و بیجا تعصب از . دوري4 1      
  گیری ) ضریب ( نتیجه تا مساله طرح از مستدل و منطقی علمی، فرآیندهای رعایت و ب( توجه 
 ها سخنرانی در استفاده قابل نظري مبانی پراکندگی و تعدد از و اجتناب مناظره مناسب سبک انتخاب. 1 1      

     
 2 

معتبر و  مدارک و اسناد به استناد اطلاعات و جمع آوري و موضوع با ارتباط در پژوهش و . تحقیق2
 به کارگیري برهان ها و دلایل علمی )رویدادنگاري( 

 علمی و شده تجربه مبانی و اصول منطقی، هاي گزاره از . استفاده3 1      
 مهارت ارائه و بیان فنج( 

 سره لغات کارگیري به و فارسی زبان دستور . رعایت1 1      
 مناسب( پایان و آغاز بدن، زبان چشمی، ارتباط)صحیح  ارتباط . برقراري2 1      
 مطالب بندي . جمع3 1      

 بحث، مساله شناسی و ارائه راه حل مورد موضوع به نسبت اشراف و احاطه (د
 له أ. شناخت مساله و بیان مس1 1      
 مسائل علل تحلیل در انعطاف و اندیشی ژرف . جامعیت،2 1      
 سواالات گروه مقابل به صورت منطقی  به گویی . پاسخ3 2      
 آفرینی( )نقشهاحلکاربست راه اجرایی و دقیق و مشخص هايحلراه . ارائه4 1      
 هاسخنرانی گیرینتیجه( ه 

     
 1 

 براي مطالب بودن استفاده علمی، آگاهی بخشی و قابل وزانت پختگی، از ها سخنرانی . برخورداري1
 مخاطبان 

 )عملیاتی(  بیانیه گام دوم به توجه و مفاهیم در . نوآوري2 1      
 لهأنسبی حل مس. ارائه راهكار 3 1      

     
 1 

بندي و رویكرد تطبیقی به موضوع با توجه به تجارب  هاي موفق و جدید، جمع . شناخت و بیان تجربه4
 جدید

 . ....................................................2. ....................................................    1نام و نام خانوادگی اعضاي گروه   گروه دوم موافق   گروه اول موافق

 پسرانه        دخترانه        خاص      نوع مدرسه: عادي

 تلفن مدرسه:

 استــــــان:

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان:

 تاریخ و ساعت ارزیابی:                               محل برگزاري..................... زمان کل: 

   زیست محیطی       سیاسی       اقتصادي        فرهنگی        اجتماعی     موضوع مناظره:

 عنوان دقیق موضوع مناظره:

 امتیاز................................               امضا و نام داور: ........................مجموع 

 داوری محور مناظره علمی -2-9برگ شماره نمون



         
 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی  
 صورتجلسه                                                                            

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 فرم اعلام رأی نهایی

 گروه موافق گروه مخالف امضا داور

 امتیاز داوري

 ردیف اسامی داور یا داوران

 1 نام و نام خانوادگی:   

 2 نام و نام خانوادگی:   

 3 نام و نام خانوادگی:   

 مجموع امتیاز هر گروه:   

 ملاحظات داوري در صورت لزوم:    

............................................................................................................................... 

 ..............................: (دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور نام و نام خانوادگی ناظر فنی
 

 :امضا

 ................................ (:نام و نام خانوادگی ناظر فنی ستاد )منطقه/ استان/ کشور

 :امضا

 آموزیدانشهای مشخصات گروه

 عنوان دقیق گزاره: 

 رویدادعلمی:                     

 محل برگزاری:        

 ساعت خاتمه.................................      تاریخ..........................    ساعت شروع................       

               .............................. :نام رابط جشنواره        ...............................راهنما:  نام دبیر          ............    ....................: نام مدرسه

 اعضاي گروه مخالف:                                                                   : موافق اعضاي گروه

1) ......................................... 2 )..........................  .................         1) ...........................................  2 ).......................................... 

 فرم ثبت نام گروه ها -4-9برگ شماره نمون

 اجتماعی مطالعات محورمناظره صورتجلسات  -3-9برگ شماره نمون
 



 به نام خدا
 جشنواره نوجوان خوارزمی

 هانام گروهثبت                                                                           
 

 نام مدرسه:              نوع مدرسه :  شناسه گروه در سامانه سیدا/ شبکه شاد:

 موضوع دقیق مناظره: 

 
 موافق 1مشخصات گروه 

 پایه تحصیلی: نام و نام خانوادگی:
  نام دبیر راهنما :  کلاس:

 پست الكترونیک: تلفن همراه: تلفن مستقیم:

 مشخصات اعضای گروه
 مخالف 2گروه  موافق 1گروه 

 2عضو  1عضو  2عضو  1عضو 

     نام و نام خانوادگی:

     نام دبیرستان:

     پایه تحصیلی:

     نام کلاس:

     همراه:تلفن 

     تلفن مستقیم:

 امضا:
   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 مخالف 2مشخصات گروه 
 پایه تحصیلی: نام و نام خانوادگی:

   نام دبیر راهنما : کلاس:
 پست الكترونیک: تلفن همراه: تلفن مستقیم:



 
 به نام خدا         

 جشنواره نوجوان خوارزمی        
 دفتر کارنما    

 فرم چكیده رویدادنگاري

  موضوع و عنوان دقیق مناظره : 

 اسامی اعضاي گروه

 گروه دوم مخالف گروه اول موافق

1) 
2) 

1) 
2) 

 چكیده:

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 منابع:

 
 
 
 
 
 
 
 

 امضا نام و نام خانوادگی دبیر راهنما :

 
 

 دفتر کارنما محور مناظره علمی -5-9برگ شماره نمون



 تعداد داوران و نحوه انتخاب آنان

اي/ شهرستانی، اي/ ناحیهمنطقهتعداد داوران محور مناظره سه نفر می باشد و در هر مرحله توسط ناظر محور در همان سطح)

 شوند.و کشوري(، انتخاب می استانی

 راهنمای داوری

چه در همان طرفی کامل و براساس آنهای هر مسابقه، فارغ از هرگونه ذهنیتی انجام شود، با بیداوری تیم

 شود.مسابقه دیده می

مسابقه و شود که به دلیل طولانی بودن های سفید یادداشت برداری به هر داور داده میدر جریان مسابقه برگه -

 ها برای یادداشت برداری استفاده نمایید.شود از آنتر، پیشنهاد میداشتن قضاوت بهتر و منصفانه

دقیقه قبل از ساعت اعلام شده در  51های قبل از هر مسابقه،   به دلیل نظم و فشردگی مسابقات و هماهنگی -

داور محترم الزامی  3هر مسابقه حضور هر محل برگزاری حضور داشته باشید. توجه داشته باشید برای شروع 

 باشد.می

 برای جلوگیری از هرگونه تشنج و سوء تفاهم، داوران از هر گونه صحبت با شرکت کنندگان بپرهیزند. -

باشد؛ بنابراین برای امتیاز دعوت از هر استاد برای داوری، به واسطه دانش و توانایی های شخص ایشان می-

 با داوران دیگر مشورت نشود که استقلال رأی هر داور حفظ شود.دادن بعد هر مسابقه 

باشد. توجه های متعدد برای قضاوت میگیرد دارای شاخصفرم داوری که در اختیار داوران محترم قرار می -

 داده نشود. روهیک گبرتری شود برای قضاوت به هر شاخص به طور جداگانه نمره داده شود و رأی کلی به 

های دیگر برای ارزیابی مسابقه دو تیم شرکت کننده نسبت به یکدیگر مقایسه شوند؛ به مسابقات و تیمدر هر  -

 توجه نشود.

حق و ها در استدلال و بیان آن توجه شود؛ باشد، بنابراین به توانایی تیمجشنواره فرصتی برای یادگیری می -

 ها نداشته باشد.باطل بودن مواضع تأثیری در داوری



-های شرکت کننده تکمیل شده است در اختیار داوران قرار میل از شروع مسابقه فرم چکیده که توسط تیمقب -

ها و نیز منابع مورد شود برای آشنایی با اعضای تیم و اطلاع از خلاصه مواضع و استدلالگیرد. پیشنهاد می

 استفاده، آن را با دقت مطالعه بفرمایید.

 دانش آموزي محور  مصاديق پيشنهادي تکاليف )گروهي/ انفرادي( -3جدول شماره 

مناظره علمي 

مطالعات 

 اجتماعي

 طبيعي، تاريخي، مذهبي، مشاهير و ... از نزديكترين منطقه به محل سكونتبرداري از آثار عكس -

از نظر جغرافيايي )موقعيت، نوع آب و هوا، زيست بوم و ...(، اجتماعي و فرهنگي )آداب  يا شرايط اجتماعي تحليل عكس

 و رسوم و سنن و خرده فرهنگ هاي محلي بومي( و تاريخي )اتفاقات تاريخي رخ داده در بستر اين زيست بوم( 

 

 پژوهشي محور  -مصاديق محتواي تدريس و فعاليتهاي انجمن علمي -2جدول شماره 

 ها فعاليت

 مناظره علمي
مطالعات 

 اجتماعي

هاي  انديشي در گروه و انتخاب گزاره طرح مسأله )موضوع مورد مناظره(، تحقيق و پژوهش توسط اعضاي گروه، هم  -
 منطقي

 هاي مناظره توسط هر تيم ها، مستندات و استدلال طراحي اينفوگراف مربوط به گزاره  -

 آموزيهاي دانشبرگزاري مناظره و نقد علمي توسط همه گروه



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محور 

های مهارتی و بازی »
 « توسعه فردی

 

 ن دوره جشنواره نوجوان خوارزمی یازدهمی 

 »یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی« 

 

 ریزی گروه برنامه
 آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 »دبیرخانه علمی جشنواره نوجوان خوارزمی«

 1403-1404  

 

 کیومرث حسن زاده کشوری:  علمی  ناظر 

 اعضای گروه علمی:  

 ئاسو شجاعی 

 ام البنین برجعلی زاده 



 
   1403-1404همین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی یازدشیوه نامه 

2 

 

 
 
ضمن  شناسایی و توسعه توانایی ها و پتانسیل های فرد، در امر ایجاد سرمایه انسانی،    است که  ییهامجموعه فعالیت  ی شاملوسعه فردت

فرد    هایسازد و در مجموع توانمندیهای اشتغال و ارتقای کیفیت زندگی، شرایط فردی تحقق رویاها و آرزوها را فراهم میتسهیل قابلیت
های جذاب گروهی  های تحقق این اهداف، استفاده از بازی و فعالیتترین راهبخشد. یکی از اثربخشزندگی فردی و اجتماعی را بهبود میبرای  

  پذیر و به دور از فضای رقابتی است.در محیط یادگیری غنی، انعطاف 
باتوجه   مهارتلذا  اهمیت  بازیبه  اثربخشی  و  فردی  توسعه  در  زندگی  به  های  آن، محور حاضر  تثبیت  و  ایجاد  در  صورت های مهارتی 

سازی آنان برای  آموزان و آمادهدانش  توانمندسازی شناختی«در راستای »  بازی«  فرایندهای یادگیری فعالانه مبتنی برای از  »مجموعه
های جذاب گام ای از  مجموعهنفره در قالب    6تا    2آموزان به صورت یک گروه  است. در این محور دانش، تعریف شده»زندگی سالم و بالنده«

 شان یهادهی و مشورت با هم، ا  یاپردازیپس از روو    کنندمشارکت می«  بازی در اتاق فرارسازی  »طراحی و پیادهدر فرآیند  انگیز  و هیجان
به داستان   فرار مهارت  یباز  کیرا  از طراح  .کنندیم  لیتبد  (مرحله  4با حداقل  )  یاتاق  پ  یپس  اعضا  یسازادهیو  فرار توسط   م یت  یاتاق 

به    شنهاداتشانیبا انتقادات و پ    کردن،  یضمن باز  کنیبه عنوان باز  رستان،یآموزان علاقمند دب  دانش  ،یدر روز جشن باز  ، یکننده بازدیتول
باشد    یمفهوم  یوستگیو پ  یصحت علم  یجذاب و دارا  ج،یداستان خلاقانه، مه  کیبهتر است  سناریوی اتاق فرار  کنند.    یها کمک م  یبهبود باز

  دیو تول  یطراح     متنوع  یهای تواند شامل انواع باز  یمو  لذت ببرند    یباز  ندی به عنوان قهرمانان آن بتواند از شرکت در فرآ  کنانیباز  میکه ت
 سازی هستندقابل پیاده   یمختلف  یژانرها  و درمتنوعند    اریبس  های تعاملی محیطیبازی  یویموضوعات سنارآموزان باشد.   شده توسط دانش

  ادامه آورده شده است.در  سازی در جشنواره،های قابل پیاده بول در بازی قشرایط موردکه 
 نفره   6تا    2های  گروهها: شرایط گروه

   سازی بازی در قالب اتاق فرار )بازی تیمی محیطی تعاملی(طراحی و پیاده نوع پروژه: 

 تمام ژانرها به جز ژانر وحشتژانرهای مورد قبول: 

 

  تیمراحل آن رعا یهایاتاق فرار و هر کدام از باز یباز   ونیها و دکوراساِلمان یطراح و،یسنار  میمفاه  هیدر کل  دیکه با  یملاحظات 
 شود:  

 . خشونت جیعدم ترو ی،کشو بهره ضیتبع جیعدم ترو  ست،یز طیبه مح بیعدم استفاده از ژانر وحشت،  عدم آس. 1

برخوردار   ژهیو  تیاز رقابت ناسالم، از اهم  زیو پره  «یکار گروه  یهاو تمرکز بر مهارت  هایو نوآورانه بودن باز  یبخشلذت  ت،ی»جذاب  .2
 .است

 

 

 بازی های مهارتی و توسعه فردی محور -13
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 ملاحظات کلی تشکیل انجمن بازی:  
 مدرسه   بازی   انجمن آموز در  ثبت نام و عضویت دانش  .1
برای فعالیت اعضای انجمن بازی در حد بضاعت  رقابت  و    بدور از استرس و  شاداب  اختصاص زمان کافی و فراهم آوردن فضای مناسب،    .2

 انجمن بازی های  مدرسه و نهایتا آغاز به کار فعالیت 
سازی،  های بازی مهارت ،  های مختلف آن های زندگی، مفاهیم توسعه فردی و جنبه مفهوم هر یک از مهارت آموزان با  دانش   کردن   آشنا  .3

، عمیق و عملی، از طریق مثال، ارائه تکالیف  غیر مستقیم کاملا به صورت  سازی تئاتر تعاملی و ...،  نگارش سناریو، انواع ژانرها، نحوه پیاده 
 های عملی در این زمینه  و پروژه 

 

 ای مرحله مدرسه  

 
 ها  های دانش آموزی برای ساخت و اجرای بازی تشکیل تیم  .1
بازی  از طریق    هایی که قرار است هر یک از اعضای تیم بیاموزند و مهارت گذاری، تقسیم وظایف تخصصی بازی و همچنین تعیین  هدف  .2

کنند که در خلال این طراحی و  هایی را طراحی و اجرا می به عبارتی اعضای تیم جشنواره، بازی   طراحی شده به مخاطبان آموزش دهند. 
های خود )به عنوان بازی  ها برای سایر همکلاسی دهند )به عنوان بازی ساز( و با ارائه این بازی خود را ارتقا می   فردی های  اجرا، مهارت 

 شوند. آموزان مدرسه می های سایر دانش کننده( موجب ارتقای مهارت 
   بازی   و مکانیک   سناریو های خلاقانه برای تولید  برگزاری جلسات طوفان فکری میان اعضای تیم برای پیداکردن ایده  .3
 تکمیل فرم شناسنامه اثر  .4
 وار های بازی سازی ایده پیاده ها و نحوه  های ساخت بازی و آشنایی با تجهیزات موردنیاز آن یادگیری فناوری  .5
دبیرستان( با    حیاط های سرپوشیده و  سازی بازی در مدرسه )اعم از فضای یک کلاس یا کارگاه خاص یا سایر محل تعیین محل پیاده  .6

 مشورت اعضای تیم و هماهنگی دبیر انجمن بازی  

 ها تهیه وسایل و مواد لازم با هماهنگی و همکاری دبیرستان و درنظر گرفتن مکان مناسب برای نگهداری و استفاده از آن  .7

ها و  های علمی، معماها، قفل نبشی، آزمایش ج - های حرکتی ها، ابزارهای خلاقانه بازی، انواع بازی ها، جعبه ها، برگه طراحی گرافیکی المان  .8

 دکوراسیون بازی 

 ترسیم فلوچارت بازی از ابتدا تا انتها و تمرین و تدوین نهایی سناریوی بازی   .9

 کنندگان های اعضای تیم تولید بازی در زمان حضور شرکت تقسیم وظایف نهایی و تعیین نقش  .10

 ها ها و تست و خطایابی و اصلاح آن های بازی تولید المان  .11
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سازی فضای بازی و چیدمان نهایی در محل تعیین شده با هماهنگی مدرسه، در زمان مورد توافق تیم و سایر اعضای انجمن  آماده  .12

 بازی 

های  تیم   ی و هم مدرسه ا   ی آموزان همکلاس دانش   ، ها کننده شرکت   ن ی کننده ) ا شرکت داوطلب  حداقل سه گروه    ی برا   ی باز   ی برگزار  .13

گزارش از نقاط    ه ی ته سپس،    .( کنند ی شرکت م   ی سازنده در باز   ی شنهادها ی و دادن پ   ی باز   ص ی هستند و به منظور رفع نقا ساز  بازی 

    ها نمره داده شده توسط آن   درج میانگین در بازی و    کننده شرکت آموزان  ی ارزیابی بازی توسط دانش ها فرم تکمیل    و   ، ضعف و قوت 

 .  4- 13در فرم  

 . های بازیکن شده توسط گروه های انجام و بازی ی طی شده  ندها ی فرا تیم از کلیه  تصویری  و گزارش  ای  ده دقیقه تهیه فیلم     .14

   ( https://my.medu.ir : مای سامانه  ) ای در  با همکاری و راهنمایی ناظر مدرسه   ای دقیقه شناسنامه اثر و فیلم ده  بارگذاری   .15

 باشد. مگابایت    500و کمتر از    mp4باید به صورت    ی ارسال   لم ی فرمت ف 

 نکته مهم:  

توانند از محصولاتی که میآموزان  پژوهشی مدرسه در انجمن بازی نیز مجاز است و دانش-های علمیعضویت دانش آموزان سایر انجمن

های علمی و محتواهای پژوهشی یا فرهنگی تهیه شده توسط خودشان، به عنوان  اند یا آزمایشبرای سایر محورهای جشنواره تهیه کرده

 . اجزای بازی استفاده کنند

 مرحله مدرسه ای   برگزاری رویداد علمی فناوری  

 شود:های زیر برگزار میآموزان دبیرستان و طبق گامرقابتی، با حضور همه دانشو فارغ از فضای شاد صورت یک جشن این بخش به

ای  و با هماهنگی و نظارت ناظر مدرسه   انجمن بازی توسط دبیران    ، ها و هماهنگی برای محل اجرای چیدمان بازی هر یک تهیه لیست همه تیم  -1

 شود.   آنها، اختصاص داده   کننده، یک محل مناسب، مطابق سناریوی بازی به صورتی که به هر تیم شرکت 

ها، چیدمان موردنظر بازی خود را از قبل آماده کرده و در صبح روز  های بازی، آزمایش های شرکت کننده، المان آموزان همه تیم لازم است دانش   *

های بازی در محل تعیین شده با  قرارگیری نهایی المان سازی چیدمان و دکوراسیون و  های مهارتی و توسعه فردی، از پیاده برگزاری جشن بازی

 هماهنگی مدرسه، مطمئن شوند. 

آموزان علاقمند دبیرستان و شرکت در بازی طراحی  از میان دانش   های بازیکن تیم گیری  ها در محل چیدمان بازی خود، شکل قرارگیری تیم  -2

 شده )تیم های بازیکن لازم نیست عضو انجمن باشند و فقط در فعالیت بازی اتاق فرار نقش بازی کننده را دارند.( 

دو  چیه .  در یک رویداد مهیج و جذاب، با نظارت و همراهی دبیران مدرسه   برای اتاق فرار، های بازیکن،  توسط تیم   بازی   3ثبت فرآیند حداقل   -3

کرد، با شوق و    لیاتاق فرار را تکم کی یباز نکهی بعد از ا  م،یاتاق فرار شوند. هر ت کیبه طور همزمان وارد  از بازیکنان، نباید  یمیت

  .کندیجالب آن شرکت م  یهایرفته و در باز یبه اتاق فرار بعد جانیه

ساز،   یباز یهامیبهتر است ت،  یبعدبازیکن  یهامیت  آن برای  تیو جذاب جانیهو کاهش  های بازیحلراهاز لو رفتن  یریجلوگ یبرا -4

های فرم  ازی)موثر در امت ها را تغییر دهند.های بازیکن مختلف آنکه بتوانند برای تیم کنند یطراح بازی کیاز  شتریهر مرحله ب یبرا

 ( یابیارز

 هیات داوران   ه ها ب ، و تحویل آن ها کننده در بازی توسط دانش آموزان شرکت های ارزیابی  تکمیل فرم  -5

 به بالا    90های حائز نمره  ( توسط هیات داوران و تعیین تیم 3- 13و    2- 13  های ها، )نمون برگ ارزیابی بازی های  تکمیل فرم  -6

 ای اندرکاران مرحله مدرسه و همه دست   ساز، بازیکن بازی های  تجلیل و تقدیر از همه تیم  -7
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 : اجرایی   نکات مهم  

 است. اثر    1  حداکثر    سهمیه هر مدرسه در این محور،  -

زیپ    شناسنامه اثر های مهارتی و توسعه فردی، حاوی فیلم و  آموزان در محور بازی لازم است پوشه حاوی کلیه مستندات اثر دانش  -

ی فایل  گذار اشتراک به آموز، مسئول انجمن علمی محور مربوطه در مدرسه و با نظارت ناظر منطقه در فضای  شده و توسط خود دانش 

قرار گرفته و    txtیا    wordداخل فایل  ای ارسال شده و  برای ناظر منطقه ( آپلود شده و لینک آن  picofile.com, bayan.irمانند ) 

 آپلود شود.  سامانه مای  در    pdfیا    zipصورت  به 

و ناظر  به داوران، بر عهده رابطین مدرسه    آن، مطابق دستورالعمل   موقع به مسئولیت حصول اطمینان از بارگذاری صحیح اثر و ارائه   -

 . است ای  منطقه 

 ها: نکات مهم در خصوص طراحی و پیاده سازی بازی  

 سناریوی بازی، اجزا، دکوراسیون و طراحی محیطی متناسب با شرایط جغرافیایی و امکانات در دسترس مدرسه   -

 ساله   1۵تا    12دانش آموزان    ی و ذهن   ی ک ی ز ی ف   یی آموزان هم سن خودشان با توجه به توانا دانش   ی ها برا تناسب چالش  -

  ی ز ی روم   ی باز   تواند ی شده، م   ی ساز اده ی پ   ی ها ی از باز   ی حداکثر دو باز های رومیزی در مراحل اتاق فرار،  در صورت استفاده از بازی  -

 باشد.    قه ی دق   20کمتر از    د ی با   ، یی نها   ی خروج   افتن ی از آغاز تا    ی ز ی روم   ی زمان باز     . باشد 

و     کنند   دا ی آن مرحله را پ   یی حل نها ، راه گر ی کد ی   ی با همکار   کنان ی باز ای باشد که همه  طراحی هر بازی از مراحل اتاق فرار باید به گونه  -

 . برای برد و باخت با هم رقابت کنند نباید  اعضای تیم بازیکن  

 مراحل اتاق فرار: های  بازی سازی  نبایدها در طراحی و پیاده  
  و مضامین   ها کارگیری بازی شود از به تاکید می   جشنواره نوجوان خوارزمی، با توجه به اهمیت بسیار زیاد خلاقیت در فرآیند خلق اثر در  

 سازی مراحل اتاق فرار، خودداری شود: زیردر طراحی و پیاده 

   بازی، منچ و غیره مانند دوزبازی، نقطه   های سنتی یا بازی موجود در بازار  رومیزی    ی ها ی باز الف(  

 بازی و غیره . بازی، طناب دارت، لی لی، توپ شده پرتکرار مانند  شناخته     های حرکتی بازی ب(  

 غیره. محلول و    pHتغییر  ، تغییر رنگ با  ها مانند نامرئی کردن متن بسیارتکراری در اتاق فرارهای تجاری،      و آزمایشگاهی های علمی  بازی ج(  

 دارد. ن   گانه زندگی همراستایی های ده با اهداف مهارت شخصا  م سوگیرانه که  و  تبلیغی    استفاده از مضامین کلیشه ای، د(  
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 ای/ شهرستانی: ای/ ناحیه مرحله منطقه  
 

 
صورت غیرحضوری بررسی شده و  های زندگی، بهوارسازی و مهارتای، توسط تیم داوران مسلط بر بازیآثار ارسالی از مرحله مدرسه

امتیاز   اساس  از  بندرتبهبر  بالاتر  امتیاز  دارای  آثار  و  به  90ی شده  دوره  ای گام دوم مرحله منطقه،  وارد  و  آموزشی معرفی شده  های 

نامه بخش  صورت عملی، براساس شیوههای منتخب، بهشوند. پس از ارزیابی غیرحضوری تیمهای زندگی و کسب و کار می تخصصی مهارت

تیم(، در مکان    6ها، )کنند. در این رویداد یک روزه مفرح، همه تیم ، در یک رویداد علمی فناوری شرکت می ایاجرایی نهایی مرحله مدرسه

 کنند.  سازی کرده و بازی اتاق فرار را اجرا می مناسب تعیین شده، چیدمان خود را پیاده 

 شوند.به عنوان نماینده منطقه، به مرحله استانی معرفی میاز هر سهمیه، ، تیم یکای، بعد از گام دوم مرحله منطقه

 

 مهم:   نکات  

تشکیل داد ، اما    نفر  ششهای جدید با حداکثر تعداد اعضای  تیم ،  90های حائز نمره بالاتر از  ترکیب تیمای، از  توان در مرحله منطقهمی.  1

 ها باید از یک جنسیت باشند.  اعضای تیم

اعضای تیم و دکوراسیون بازی را تا پیش از شرکت در    نقش کننده مجاز هستند، سناریو، اجزا و ابزارهای تولیدشده،  های شرکتتیم.  2

 لازم، مورد بازبینی و اصلاح قرار دهند.  دفعاتبهمرحله کشوری 

ای باید به طور کامل به دبیرخانه  های مربوط به اجرای نهایی تیم منتخب مرحله منطقههای ارزیابی و فیلم، فرمشناسنامه اثرکلیه مستندات،  .  3

 های مهارتی و توسعه فردی ارسال شود.  استانی محور بازی

باشد. در مرحله منطقه ای و استانی،    نفر  3تا    1ای، متناسب با شرایط و امکانات مدرسه، می تواند بین  مدرسهدر هر مرحله    تعداد داوران.  4

را برای تیم مربوطه تکمیل کرده و در نهایت،  مستندات و یک فرم ارزیابی ارائه حضوری نفر است. هر داور یک فرم ارزیابی  3تعداد داوران 

 گردد.در سامانه داوری وارد میبند به بند، نمرات داوران میانگین گرفته شده و 

 نحوه محاسبه امتیاز نهایی هر تیم پس از داوری به صورت زیر است:
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 مرحله استانی:  

 
 

 

 شود:ی داوری میامرحلهصورت چهارمستندات آثار و ارائه عملی تیم منتخب مرحله قبل، در مرحله استانی، به

 

 داوری غیرحضوری  :1گام

 ها تیم  یبندو رتبه  صورت غیرحضوریها، توسط تیم داوران تخصصی، بهشهرستانها و کلیه مستندات آثار ارسالی از مناطق و  بررسی فیلم

 تیم برای مرحله دوم. 12بر اساس امتیاز و دعوت 

 :  2گام 

 ی بندکه طبق زمان  هیات داورانبا    یاقهیقد  20  جلسه  کیدر    نیصورت آنلابههای منتخب مرحله قبل،  عضو تیمآموزان  مرحله دانش  نیدر ا

  شش  مرحله نی. در ادهندیگردد، شرکت کرده و به سؤالات داوران پاسخ ماستان و در بستر فراهم شده توسط اداره کل استان، برگزار می 

شده توسط داوران را    انیفرصت دارند که نقاط ضعف ب  هفتهیک  آموزان  دانش  نی. اشوندیم  یانتخاب شده و به مرحله سوم معرف  تیم

 . آماده کنند ی استان یشرکت در مرحله سوم داور یکرده و خود را برااصلاح

 

 :  3گام 

های بازی و چیدمان موردنظرشان را آماده کرده و با هماهنگی هیات داوران و  شده، بخشهای ساختهشش تیم منتخب نهایی، کلیه المان

- سازی کرده و در روز رویداد علمیدبیرخانه استانی، طی دو روز چیدمان را پیادهناظران تخصصی استان، در محل تعیین شده از سوی  

کننده داوطلب شرکت دانش آموزی  های  ها، با حضور گروهتیم  روزه مهیج، شامل اجرای پشت سر هم همه بازیفناورانه، در یک رویداد یک

کنند.  در این مرحله، ضمن  های مهارتی و توسعه فردی در استان، شرکت میریزی گروه تخصصی محور بازی به عنوان بازیکن و با برنامه 

و ارزیابی توسط   های بازیکنارزیابی توسط تیمهای  ها و تکمیل فرمبررسی دقیق و تخصصی همه مراحل بازی هر تیم و مستندات آن

های ها بررسی شده و از کلیه تیمآموزان، نقاط قوت و ضعف همه تیمدر پایان رویداد، در یک نشست با حضور دانش  ،داوران تخصصی

 شود.ارائه کننده تقدیر می

 است.  قهی دق ۶۰اتاق فرار  در هر یباز برای حداکثر زمان  ،یدر مرحله استان  نکته مهم:
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 :  4گام

 یک تیم نهاییفناوری،    -ها، با همکاری داوران، ناظر و متخصصین محور حاضر در رویداد علمی  ها و ارزیابی آنپس از ارائه نهایی همه تیم

حائز بالاترین نمره تیم  د یک  نتوانمی  هاشود، که این تیمبه عنوان نماینده استان به دبیرخانه کشوری معرفی میاز هر سهمیه،    نفره،  6تا    2

 د. نباشاز هر سهمیه در ارزیابی نهایی یا یک تیم ترکیبی از اعضای دو تیم حائز بالاترین امتیاز  

 : عبارتند ازاز هر سهمیه شرایط اعزام تیم ترکیبی 

 دو تیمهر ها و چیدمان وارها، المان سناریوی جدید از ترکیب مراحل، بازی  الف( طراحی خلاقانه

نقشب بازچینش  دانش(  نقشهای  تناسب  و  تیم  ترکیب  و  جدید  سناریوی  با  متناسب  دانشآموزی  هر  برای  شده  تعریف  با های  آموز 

 های او توانمندی

های بازیکن در آن، ضبط فیلم، تکمیل کلیه سازی کامل سناریوی جدید، اجرای همه مراحل اتاق فرار در محل مناسب، بازی تیم( پیاده  ج

 تلفیقی الزامی است. های ارزیابی برای تیممستندات و فرم

 سناریوی جدید ارسال کامل سناریوهای قبلی اتاق فرار هر دو تیم تلفیق شده به همراه ( د

 یابی به مرحله کشوری:شرایط منجر به عدم راه

 الف( آثار با مستندات ناقص 

 سازی ب( آثار فاقد پیاده

 آموزبازیکنان دانشج( آثار فاقد اجرای محیطی با حضور 

 د( عدم رعایت محدودیت تعداد اعضای تیم، عدم رعایت سهمیه عادی و خاص

 های تلفیقیسازی کامل سناریوی جدید برای تیمعدم طراحی و پیاده ه(
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  به نام خدا
 جشنواره نوجوان خوارزمی 

  های مهارتی و توسعه فردی محور بازی اثر شناسنامه                                                    

 شناسه گروه:.................................  عنوان پروژه:
 نام  گروه : 

 حوزه کاربرد:                     :                                                         سهمیه 

  استان 

    شهرستان 

    نام مدرسه 

دانش  خانوادگی  نام  و  آموزان  نام 

 عضو گروه 
1 2 3 

    کد ملی 

    تلفن همراه 

    پایه تحصیلی 

دانش  خانوادگی  نام  و  آموزان  نام 

 عضو گروه 
4 5 6 

    کد ملی 

    تلفن همراه 

    پایه تحصیلی 

    مدرسه تلفن 

 : اعضای تیم بازیکن طبق سناریوتعداد 

 :  یمدت زمان کل باز 

 ( □ساده  اربسی   ،□ساده ،□متوسط ،□دشوار  نسبتا  ،□:  )دشوارسال 16تا   12با توجه به گروه سنی  یباز یسطح دشوار 

 تعداد مراحل اتاق فرار: 

 ستون، به اندازه کافی فضای مناسب اختصاص داده و توضیحات لازم را بنویسید. با دقت برای کلیه مراحل بازی تکمیل کنید. برای هر  جدول زیر را 

 
 . دی سیبنو   انیاتاق فرار را از نقطه شروع تا پا ی کل ی و یداستان سنار 

 سازی آن را  شرح دهید. در صورت وجود  تئاتر تعاملی در سناریو، نحوه پیاده 

محور اثر شناسنامه  -1-13برگ شماره نمون
 یو توسعه فرد یمهارت یهایباز
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که اتاق   د ثابت کنی .  د ها، دکوراسیون و ایده های هر یک را بر سایر کارهای مشابه بیان کنیمزیت بخشهای مختلف سناریوی اتاق فرار، بازی 

 ، توان رقابت با نمونه های مشابه را دارد. دایفراری که طراحی کرده 

و    قی اتاق فرار وجود داد را مشخص کرده و آن را به طور عادلانه و متناسب با علا  د یو تول   ی طراح   ی که در راستا  یی ها  تیاز مسئول   ی ستیل

 . دی کن م یتنظ  ریز  هیشب  د یتوان  ی خودتان م تیبخش را طبق خلاق   نیکنند. ا  م یتقس شانیاستعدادها

 
 توجه کرده اید؟ چطور به عدم تبعیض، خشونت، بهره کشی و تخریب محیط زیست در طراحی مراحل بازی و اجرای آن  

  تان هزینه تولید همه بخش های بازی ها و دکوراسیون کلیه مراحل بازی را طوری یادداشت کنید که بتوانید آن را برای اولیا و معلمان 

 توضیح دهید و برای تامین مالی پروژه به سادگی برنامه ریزی کنید. 

 برآورد هزینه کل : .......................................   تومان    •

 قیمت تمام شده برای اجرای تجاری بازی در محیط : .....................................تومان  •

ها،    ی معماها، اسباب باز ،یباز  یراهنما یهامانند برگه  د،یکرده ا  ه یته ی باز  دی و تول  یطراح ند ی مراحل مختلف انجام فرآ نی که ح ی ریتصاو

کرده و در   یخود کپ   نیدورب  ا ی ل ی. )عکسها را از موبا دیشدن، قرار ده  هیزمان ته بی را بر اساس ترت ،یباز  دمانی و چ  ونی ها، دکوراس ش یآزما

 .( دیقرار ده  شناسنامه اثر  Wordل ی فا

  یی نوع کمک و راهنما   ن ییبا تع   د، یانجام مراحل مختلف پروژه، کمک گرفته ا   ی که از آنها، برا  یخاص   ی هاارگان  ا ینام و مشخصات موسسات  

 . دیکن  ادداشت یآنها، 

 د؟ ی به عنوان مشاور و تست کننده مراحل کمک گرفت  یچه کسان از

را    کی و نحوه اصلاح هر    دی داد  ص یخود تشخ  ی ساز  ادهیو پ   ی در طراح  ی در روز جشن باز  یینها  یساز  ادهیکه قبل از پ   یاشکالات   ست یل

 . دی سیبنو 

 ؟  دی ( داریو استان   یجشنواره )منطقه ا ی پروژه خود در مراحل بعد یبهبود  ارتقا   ی برا  یا  دهی ا  چه

  اده یو پ  یاتاق فرار خود را طراح  ون یها و دکوراس   ی معماها، باز ل،یو وسا  نه یهز  نیزمان، با مصرف کمتر نیدر کمتر   دی کرده ا یچطور سع 

 . دیکن  یساز

 چطور می توانید اتاق فرار خودتان را در محیط های مختلف، مانند حیاط مدرسه، خیابان، یا خانه پیاده سازی کنید؟ 

 چه چالشهایی ممکن است پیش بیاید؟ چطور می توانید آن را حل کنید؟ 

 

( مشخص کنید که تیم بازیکنان وارد شده به بازی  ایدمرحله به مرحله، )مشابه آنچه در کتاب کار و فناوری دیده  فلوچارت به صورت یک  

 مواجه می شوند؟   هاییشما، از لحظه شروع تا پایان با چه معما یا فعالیتی مواجه شده، با چه شرط  

 نحوه رفتن آنها به مرحله بعد چطور است؟ و شرط پایان بازی چیست؟

 

 

 نام و نام  خانوادگی

 مدیر واحد آموزش مجری 

 ، تاریخ و امضا تلفنشماره 

 نام و نام  خانوادگی

 مشاور و راهنما 
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 به نام خدا 
 نوجوان خوارزمی  جشنواره 

 )بر اساس شناسنامه اثر و فیلم(  یو توسعه فرد   ی مهارت یها یمستندات محور باز  ی فرم داور
                                                                   

 
 

 
 

 

ف 
دی

ر
 

 حداکثر  ضریب  5 4 3 2 1 0 ی  ارزیابی هاملاک 

1 
های تحت پوشش  های زندگی و تعداد مهارت آموزان از مفهوم هر یک از مهارت درک دانش

 10 2         قرارداده شده در سناریوی بازی 

2 
  های تعاملی محیطی و انتخاب ژانر مناسب های بازی طراحی المان  تعداد مراحل کافی بازی،

 5 1       برای هر مرحله  

 5 1       سازها و بازیکنان در اجرای سناریوی بازی نقش آفرینی کنند()بازی یتئاتر تعامل کیفیت اجرای 3

4 
 روانی برای آنهابازیکنان و فراهم کردن فضای خالی از فشار  و خلاقانه  راهنمایی درست  

       1 5 

5 
پردازی، نوآورانه بودن سناریو و تولید ابزارهای مورداستفاده در  میزان خلاقیت در ایده 

 10 2       های داخلی و خارجیبرداری از نمونه بازی و عدم کپی 

6 
 های حرکتی بازی ها، معماها و فعالیت صحت علمی ابزارها، برگه 

       1 5 

7 
طراحی   در  زیست  محیط  تخریب  و  کشی  بهره  تبعیض، خشونت،  عدم  به  توجه  میزان 

 مراحل بازی و اجرای آن 
 

      1 5 

8 
نگارش   اثرکیفیت  با  شناسنامه  مرحله  به  مرحله  )نگارش  آن  تکرارپذیری  و  سناریو   ،

 5 1       های بازی( ها و المان جزئیات دقیق تولید و طراحی همه بخش 

9 
تجهیزات،  بهمقرون  سرمایه،  اولیه،  مواد  )زمان،  منابع  صحیح  مدیریت  و  بودن  صرفه 
 5 1       انرژی( 

 5 1       فیلم شرح اثر   و وضوح، گویا و کامل بودن فیلم ارسالی از اجرای تیم در جشن بازی  10

 5 1        پذیری اجزا و دکوراسیون بازی جاییجابه های مختلف،  سازی بازی در محیط قابلیت پیاده  11

 5 1        های مرتبط با موضوعها و پژوهشگیری از آخرین یافته بهره  12

13 
توانایی اثر در نیازسنجی و درک نیاز جامعه مخاطبان بازی و در نظر گرفتن نیازهای  

 5 1       ها )بخش همدلی در تفکر طراحی( ویژه آن 

 5 1       های حسی و حرکتی انگیز بودن بازی و توجه به مهارت هیجان  14

 5 1       میزان نیاز مراحل مختلف بازی به طوفان فکری و همکاری تیمی در بازیکنان 15

16 
المان  ابزار و دکوراسیون بازی با شرایط سنی و تحصیلی  تناسب سناریو، معماها،  ها، 

 5 1       بازیکنان دوره متوسطه اول 

17 
کیفیت علمی، مهارتی و جامع بودن فیلم ده دقیقه ای اثر و توانایی دانش آموزان در ارائه  
گروهی و نشان دادن جنبه های خلاقانه بازی ها، چیدمان و همه فرآیند اتاق فرار تولید  

 شده در ده دقیقه 
      1 5 

 5 1       4-13از بازی از اجزای بازی طبق فرم ارزیابی  کننده استفاده های  میزان رضایت تیم  18

         :    عدد:                                                     حروف:100جمع کل امتیاز از  
 موارد مثبت و نقایص پروژه مورد بررسی 

 
 نام و نام خانوادگی داوران: 

1 . 
2 . 
3 . 

 امضا:                        ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :   فنینام و نام خانوادگی ناظر 
 ..................................                           ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 ............................................. تاریخ ارزیابی:.........شده: ..........................................................                       زمینه کاربرد: .........................کد تیم ثبت 
 : ......................................................................سهمیهعنوان  تیم تولید کننده بازی: .............................................................       

 

مستندات فرم ارزیابی  -2-13برگ شماره نمون
 یو توسعه فرد یمهارت یهایبازمحور 
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 به نام خدا 
 جشنواره نوجوان خوارزمی  

 یو توسعه فرد یمهارت ی هایمحور بازو حضوری آنلاین  ارزیابی  
 
 
 

 
 
 

ف 
دی

ر
 

 حداکثر  ضریب  5 4 3 2 1 0 های  ارزیابی ملاک 

1 
کلام و جذب مخاطب ،کنترل    یرگذار یبا اعتماد به نفس و کنترل تن صدا ، تاث  انیب

 کلمات  حیتلفظ و کاربرد صح ه،یجا از مکث و تکسرعت کلام، استفاده به
      1 5 

 10 2       مراحل اتاق فرار در زمان مناسب  یو معرف ویو کامل سنار حیصحتوانایی ارائه  2

3 
سنجش   یچالش برا  جادی)ا  یزندگ  یمهارتها  میتسلط دانش آموزان بر مفاه  زانیم

 توسط داوران ( میت یاعضا یزندگ یمهارتها
      2 10 

4 
اصطلاحات نابجا   یریکارگاز به  ز یمرتبط با پروژه و  پره  یعلم  ات یتسلط بر ادب

 (انهیو عام یرتخصصیغ ،یرعلمی)غ
      1 5 

5 
کردن  و کوتاه  کردنیاز طولان  زیزمان و پره   تیری و مرتبط، مد  یمنطق   حاتیتوض

 رمتعارفیسخن به شکل غ 
      1 5 

6 

پذ  گریکدیبا    میت  یاعضا  یهماهنگ  زانیم  ،یکار گروه  تیفیک انعطاف  و   یریو 
 م یت  یاز اعضا  کیمتعدد )طرح سوال در مورد نقش هر    فیدر انجام وظا  یهمدل

) 
      2 10 

 5 1       و کنترل استرس  یفرد یهاجانیه تیریدر شناخت و مد میت  یاعضا  ییتوانا 7

 5 1       ن داورا های صحیح به پرسش ییدر پاسخگو میت یاعضا هیکل  ییتوانا 8

9 
چیدمان همه مراحل بازی    و  المانها و،یسناردر   موجودو نوآوری    تیخلاق  زانیم

 سازی( های ابتکاری و غیرتکراری قابل تجاری)وجود بازی
      3 15 

10 
سازی اثر و عمل اعضای تیم در لحظه با فیلم و مستندات میزان هماهنگی پیاده

 ارسالی
      2 10 

11 
سازگاری سریع با تغییرات  گیری سریع، توانایی تیم در  خلاقیت تیم در تصمیم

 های حین ارائه و اجرای در لحظه محیط، چالش
      2 10 

12 
، کیفیت اجرای تاتر تعاملی و یباز سازی  ساز در پیادهمیزان خلاقیت تیم بازی

   توانایی در راهنمایی صحیح بازیکنان
      2 10 

         حروف:                            :    عدد:                           100جمع کل امتیاز از 

 های مثبت :  ویژگی

 موارد نیازمند اصلاح و تلاش بیشتر: 

 

 

 ...................................................................... تاریخ ارزیابی:.........کد تیم ثبت شده: ..........................................................                       زمینه کاربرد: 
 : ......................................................................سهمیهعنوان  تیم تولید کننده بازی: .............................................................       

 

و  نیارزیابی آنلافرم  -3-13برگ شماره نمون
 یو توسعه فرد یمهارت یهایمحور باز یحضور
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 به نام خدا 
 جشنواره نوجوان خوارزمی  

    های بازیکن در بازی تعاملی محیطی                                                                                            ارزیابی تیم
 
 
 

 
  

ف 
دی

ر
 

 حداکثر  ضریب  5 4 3 2 1 0 های  ارزیابی ملاک 

 10 2       ؟دیکنمیانگیز بودن بازی را چگونه ارزیابی بودن و هیجان بخشلذتمیزان  1

 10 2       این بازی بر افزایش میزان شناخت شما از استعدادها و نقاط ضعف خود  ریتأث 2

3 
این بازی تا چه حد باعث شد دوستی شما با سایر بازیکنان تقویت شود و بیشتر 

 های آنان را درک کنید؟سلایق و توانایی
      2 10 

4 
هیجان و استرس خود را میزان اثرگذاری این بازی بر افزایش آرامش و مدیریت  

 کنید؟چگونه ارزیابی می
      2 10 

5 
ایده مسائل،  درست  درک  نیازمند  اندازه  چه  تا  بازی،  این  مراحل  و در  پردازی 

 های جدید و خلاقانه بودید؟حلپیداکردن راه
      2 10 

 10 2       نیازمند بودید؟ ی گروهی و مشورت با سایر اعضای تیم ریگمیتصمتا چه اندازه به  6

7 
بازی با خودتان را چگونه    دکنندهیتولهمکاری، صبر و رفتار مهرآمیز اعضای تیم  

 کنید؟ارزیابی می 
      2 10 

 10 2       تا چه اندازه علاقمندید دوباره در این بازی شرکت کنید؟  8

 10 2       ی مشاهده کردید؟نیبشیپرقابل یغبازی را تا چه حد خلاقانه و   نفرایند و داستا 9

10 
اندازه   چه  تا  بازی  این  در  علمی  درشرکت  مختلف  مسائل   - آموزشی-یادگیری 

 فرهنگی شما مؤثر بود؟
      2 10 

         حروف: :    عدد:                                                      100جمع کل امتیاز از 

آن    لطفاً از  برای بهبود و اصلاح بازی  بتوانند  تا  برای دوستانتان بنویسید  را  انتقادات و پیشنهادات خود  نقاط ضعف و قوت، 
 استفاده کنند.  

 

 

 

 

 تاریخ ارزیابی:............. .............................................................. ..................................................................نام و نام خانوادگی بازیکنان: 
 ......................................................پایه تحصیلی: .............................................................       عنوان تیم تولید کننده بازی: ................

 

فرم ارزیابی  -4-13برگ شماره نمون
 های بازیکن شرکت کننده در بازی تیم
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 هاي مهارتی و توسعه فردي بازيمحور  )گروهی/ انفرادي(و ارزيابی درسی پيشنهادي تکاليف   مصاديق - 3جدول شماره 

 ی مهارت   يهابازي 

 ي و توسعه فرد 

سایر اعضا از او، که به صورت مکتوب  های مناسب برای هر فرد، متناسب با شناخت هر فرد از خود و شناخت  سازی و نگارش نقش تشکیل تیم بازی  -

 شود. بررسی می 
 های مهارتی و ابزارهای بازی برای توسعه فردی و ارائه در کلاس پژوهش در مورد انواع بازی  -
 ساخت ابزارهای بازی بصورت فردی یا تیمی  -
 هاو ارائه در کلاس های عملی، جستجوی سناریوهای موجود و بحث و نقد گروهی در مورد آن سناریونویسی برای ساخت بازی   پژوهش در زمینه  -
 طراحی و نوشتن سناریو بازی بصورت تیمی   -
 ( و ارائه در کلاس GDDتدوین سند تخصصی بازی )   یادگیری و تمرین  -
 در کلاس  های زندگی در زندگی روزمره، یادداشت برداری و ارائه گزارش هفتگی  هر یک از مهارت   پژوهش در باره استفاده عملی از  -
 آموزان برای هر مبحث درسی یا مهارت زندگی و ارائه تجربیات خود در کلاس های ساخته شده توسط دانش نقد و بررسی بازی  -
 کلاسی   پروژه بازی هر  به طور هفتگی برای  شده  ساده تکمیل شناسنامه اثر   -

 

 

 هاي مهارتی و توسعه فردي بازيپژوهشی محور -هاي انجمن علمیو فعاليتمعلم  مصاديق محتواي تدريس  -2جدول شماره  

 ها فعاليت

  يهامحوربازي
و   یمهارت

 يتوسعه فرد

پيگيري تشکيل انجمن تشکیل انجمن بازی در تمام مدارس )برخوردار / کم برخوردار( الزامی است. تشکيل انجمن بازي و عضو گيري: -
سبک زندگی  ي دبير محترم درس تفکر و  هاي آن در مدارس بر عهده بازي و نظارت بر تشکيل جلسات و صحت انجام فعاليت

 باشد. می 

 
 وار در راستای هر مبحث کتاب درسی تفکر و سبک زندگی  و بازی  های گروهی مهیجاجرای فعالیت -

  رانی دب توسط  مرتبط  یعمل یهاو پروژه  فی، ارائه تکالهای کلاسیدر بازی  یو عمل  قیبه طور عم  یزندگ یهااز مهارت  ک یهر  مفاهیم کارگیریبه -
 در کلاس درس 

ارتباط مؤثر، مقابله با   ،یفردن یروابط ب ،یهمدل  ،یخودآگاهای با محوریت توسعه ها و مسابقات مهیج درون مدرسه، جشن مفرحبرگزاری اردوهای  -
 با مشارکت همه دبیران و اولیای علاقمند تفکر نقادانه، تفکر خلاقانه ،یریگمیله، تصمأحل مس جان،یه  تیریاسترس، مد

و ارائه تجربیات  نهیزم  ن یدر ا یتعامل  یهاشده از بازی  یسازادهیپ  یهامثال  یو بررس یزندگ یهامهارت  نهیدر زم قیمطالعه و تحق ،یپرداز دهیا -
 هاخود در کلاس و نقد و بررسی آن 

متناسب ها، این ایده ثبت  و  یباز انیو داستان هر بخش از جربازیها طراحی   یخلاقانه برا یهاده یا داکردنیپ ی برا یجلسات طوفان فکر ی برگزار -
 شش کلاه تفکر و ...(  ،ی، تفکر طراحTRIZتریز له خلاقانه مانندأحل مس ی مختلف علم یهادرس )با استفاده از روش هر با موضوع 

 گرفتن بازخورد در کلاس درس و برگزاری جلسات بحث و گفتگو برای خلاقانه و ارائه آن ی  هاها، المان وار ساخت بازی  آموزش  -

 آموزش سناریو نویسی و طراحی بازی  -

آموزان موفق در زمینه  های درست و ارائه کارت تشویق هفتگی به دانش نهی به رفتارها و انتخاب های زندگی، ارج تشویق تجربیات جدید در زمینه مهارت  -

 های زندگی سایر دانش آموزان. کمک به توسعه مهارت 
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 محور 

 «ادبیات پارسی»

 

 دهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمییاز

 «یادواره طرح شهید کاظمی آشتیانی»

 

 ریزی گروه برنامه

 آموزانهای علمی، پژوهشی و مهارتی دانشفعالیت 

 «نوجوان خوارزمی دبیرخانه علمی جشنوارة»

 1403-1404  

 فاطمه اسدناظر علمی و کشوری: 
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و  خواهند نمود فعالیت، های زیردر تمامی مراحل اجرای جشنواره، مطابق گام «ارسینگارش و ف»با تمرکز بر درس  انآموزدانش ،در این محور

 .شودبه مراحل پسین، معرفی و ارسال می «مستندات مرتبط» برگزیدگان به همراه نام« حضوریارزیابی » پس از

 مراحل اجرا: 

 با زیرمحورهای: احیه ای/ شهرستانی و استانین مدرسه ای، منطقه ای/ راحلمهای ام گ 

 )نگارش انشای ساختاری یا نگارش داستان کوتاه( یسیون خوانی و تصویر ریصوت  

  (یعدس لستانگ زا یسیون هریظن ای یردازپ هضیقن ،داستان کوتاه )بازنویسی، بازآفرینی، یگارن تیکاحکایت خوانی و ح 

 خوانییا حکایت تصویرخوانی. 1گام 

 .سندیبنو انشا برگة در «یرخوانیتصو» بخش در را «یا حکایت ریتصو امیپ و اتئیجز عنوان،» دیبا آموزان دانش گام، نیا در -

، برای «تصویرخوانی»مند بهعلاقه آموزاندانشخویش، تصویری مفهومی یا حکایتی از گلستان را برگزیده، گزینش ناظران به  -

کنند، برای حکایت گزینش می« عنوانی»خوانی حکایت ةمشتاقان عرصآفرینند و می« و پیام یاتئعنوان، جز»طراحی شده  تصویر

حکایت  ة، مرحل«پیام حکایت»پردازند و در پایان با نگاشتن می« حکایت ةجزئیات ذهنی بر اساس فضا و صحن»سپس به توصیف 

 رسانند.  خوانی را به فرجام می

 (ی یا حکایت نویسیسینوریتصو) و ... یا داستان کوتاه ی ساختاریانشا نگارش  .2گام 

 (یی متنمعنا یهاخوشه از یا گزینش واژگانی تیحکا یا ریتصو یهاامیپ از) ،مناسب یموضوع نشیگز با آموزاندانش گام نیا در -

 .پردازندیم «جهینت و تنه مقدمه،» بخش سه در... و یعاطف تفسیری، ،یفیتوص ،یانتقاد ،یلیتحل ییانشا نگارش به
در تمامی  ت،یحکایا  ریتصو اهداف و میمفاه از ،موضوع نشیگز از پس علاقه، اساس بر ؛توانندیم بخش نیا در آموزاندانش -

 .سندیبنو کوتاه داستان کمراحل جشنواره، ی

نویسی، باز هتوانند، بهای حکایت مییامپردازی(: شرکت کنندگان با گزینش موضوعی مرتبط از پ)حکایتبخش گلستان نگاری   -

 ها در قالب یک انشا یا داستان کوتاه و... بپردازند. و گسترش آن تیحکا چند ای دو قیتلف ای تیحکا ینیآفرباز
می توانند بر اساس علاقه مندی خویش از حکایت گزینش شده، به نقیضه پردازی یا نظیره نویسی  آموزان هم چنین دانش -

 بپردازند.
  یفردوس و حافظ ،یسعد اتیادب از یفیلط زیطنزآم یدهایتقل. است یادب یشاهکارها از هنرمندانه و فیظر دیتقل :نقیضه پردازی -

 ةسندینو ای شاعر. است معروف یادب اثر کی از زیطنزآم دیتقل ینوع ییگوضهینقاست،  هنرمندانه خود نوع در و جالب که

یا   انتقاد کار نیا از قصدش و کندیم دیتقل یمشهور شاعر و سندهینو نگارش طرز و بقال سبک، از یا نقیضه نویسسراضهینق

 موفق، پردازضهینق. ...بیتخر نه و اصلاح قصد به هاینادرست و هایکژة نقادان و هنرمندانه انیب یعناست،ی طنزپردازی

 یارتباط آن ةضینق و یاصل اثر نیب بتواند تا ،باشد اربرخورد ییبالا استعداد و تیخلاق از و خداداد ةحیقر و ذوق از که است یکس

 وبیع به را مخاطب نظر رگذار،یتأث و یهنر ،یادب یزبان با و ابدییم در را کار بیع سراضهینق، سازد برقرار فیلط یتعادل و یمنطق

 لذا. است دیتقل مورد یاصل آثار با اطبمخ و ندهیگو ییآشنا ضه،ینق یهاظرافت از یمندبهره ةلازم اما ،سازدیم متوجه هایکاست و

 .بردینم یکاف لذت آن ةضینق و یپارود ز، انداند را یاصل متن و شعر مخاطب، اگر
 کی رهینظ در ،شود یم نوشته ای سروده یگرید ةسندینو ای شاعر از استقبال به که یداستان ای شعر ،اتیادب در :رهیظن -

 یعنی. است یساز مانند یمعنا به واژه در ه نویسیرینظ، ردیگیم قرار شاعر و سندهیون اثر زیدستاو ،خاص نگرش کی ای فکر طرز

 هرینظ ،میآورد در نگارش به کهن اتیادب یساختار عناصر از یکی ریثتأ تحت را یراث ما اگر .و نوشتن ساختن یگرید هیشب یزیچ

  .میا کرده یساز
 انهیعام و کهن اتیادب از یتر گسترده ةگون هم ینیآفر بازاست،  کهن اتیادب از یمند بهره از یا گونه هم یسینو باز  -

نویس،  رهینظ ةسندینو.  است کهن اتیادب یساختار یها ارزش از جانبه همه ةبهر نویسی رهینظ است، حال آن که

 .است گذاشته ی ریناپذ انیپا و بزرگ یایدن به گام که بداند دیبا

 و دفاع هئارا ،خوانش. 3 گام

را با  و ... نقیضه یا نظیرة خویش، بازنویسی، بازآفرینی، نگاریانشای ساختاری، داستان کوتاه، حکایت آموزان،م دانشدر این گا -

 . خوانندثیرگذار میأبا بیانی شیوا، رسا و ت های پیرازبانی و...ظرفیت گیری از لحن مناسب کلام،بهره

 ادبيات فارسي  زبان و محور - 3
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آموزان در شود و اضافه کردن این بخش به جهت قراردادن دانشاجرا می« ستانیا»ه مرحل فقط در« و دفاع هئارا» شایان یاد است؛ بخش *

های های مهارتنفس، تبدیل دریافت به بیان نافذ و نمود خودباوری بر اساس اهداف کتابتقویت فنِ بیان، پرورش اعتماد به  برای ای بالاتر؛مرحله

  ارش فکری، پرورش سخن گفتن و ...( تعبیه شده است.وگو، بازپروری، بنوشتاری و ادبیات فارسی )بخش گفت

خوانش آفرینش در تمامی مراحل مدرسه ای، منطقه ای و استانی وجود دارد، با این تفاوت که در مراحل مدرسه ای و منطقه ای      -        

ارایه  ،میانی خوانده می شود و پس از آن بخش یک بند کلیدی از بخش ، تنهاتمام گام دوم )بخش نگارش( خوانده می شود و در مرحلة استانی

 و دفاع انجام خواهد شد.

 داوری حضوری. 4گام 

و  (3-3) و( 1-3) شماره برگ نمون براساسای ای و منطقهمدرسه در مرحلة «متن خوانش و نگارش ،یرخوانیتصو»فرآیند داوری  -

در  دفاع و ارائه( و 3-3(، )2-3براساس نمون برگ )« (ا فضای طنزپردازی بپردازی )نقیضهخوانی( و گلستانگلستان خوانی )حکایت»

   .شودیم دهیسنج( 4-3)استانی  بر اساس نمون برگ  مرحلة

است و « تصویرنویسیو  تصویرخوانی»( هر بخش، مربوط به داوری 1) ه، سنجه های شمار(«1-3)نگارش» یداور برگ نموندر  -

 است. « داستان کوتاه نویسی»داوری ( هر بخش، مربوط به 2های شماره )سنجه

ة مرحل در (3-3) برگنمون یخوان گلستان یبرا است، یسینو گلستان و یپرداز گلستان یداور خاص (2-3) یداور  برگنمون -

برگ نمون از استانی ، در مرحلةگلستان ریتفس و دفاع ه،ئارا ،یخوان گلستان یداور جهت و شد خواهد استفاده یامنطقه و یامدرسه

 .شود استفاده( 3-4)

بازآفرینی حکایت و افزودن یا پردازش عناصر »ة به یکی از دو شیو ،نندتواپردازی میو گلستان خوانیدانش آموزان در بخش گلستان -

 هنرآفرینی نمایند. « آفرینش داستان کوتاه تلفیق دو یا چند حکایت در راستای»هم چنین « داستان در آن

ی، آفرینش نیبازآفر، به سبک سعدی ی حکایاتسینو رهینظی با فضای طنز و پردازهینقضقلم  ، به تمامی مراحلحکایت نگاری در      -

، حکایات گلستان را با نگارش و بر اساس علاقه مندی در تمامی مراحلتا دانش آموزان این نوع متون آفرینش خواهد یافت،  و ایجاد

  برسانند. اوج و شکوفایی هنری هپردازش خویش، به نقط

متن و دفاع  ةئارا، به از تنة انشا« یک بند کلیدی»بر خوانشِ  علاوه دقیقه(، 20) تعیین شده،تقریبی طبق زمان دانش آموزان در مرحلة استانی، 

 پردازند.)تصویرخوانی، تصویرنویسی، داستان کوتاه یا حکایت نگاری( می خویش آفرینشاز 

 .است یاستان محترم ناظر ةعهد بر «دفاع و ارائه خوانش،» جهت یش زمان یا ...افزا در زمینة ،تقریبی زمان نییتع -

 وجه:ت 

 است. به صورت انفرادی ، آموزان در این محورشرکت دانش. 1

 خواهد بود. (مهربان و یک مهربانو )یک تندو بعد،  ةیابی به مرحلبرای راههر منطقه و استان  ةسهمی -

 شوند.می جنس خود سنجیدههای همبا گروه ،پسران و دختران هرگروه -

 شود.زمان لازم برای تمرین داده می از شروع گام خوانش،، پیش آموزانبه دانش .2

 (، ارائه و دفاعدقیقه خوانش 20 دقیقه نگارش،150) .استدقیقه  (170) حدود ، در مجموعارزیابی حضوری این محورآفرینش و زمان اختصاصی  کل .3

دقیقه جهت  01شود؛ در مرحلة استانی تقریبی است. پیشنهاد می«  خوانش، ارائه و دفاع»مادگی در بخشتعیین زمان، برای آ -

چنین شود. تقسیم زمان جهت خوانش، ارائه و دفاع همآموز لحاظ قیقه نیز جهت ارائه و دفاع، برای دانشد 10آمادگی و خوانش،

 استانی است. دید ناظر گرامی مرحلةح، به صلاتنه )میانی( برای خوانشتعیین تعداد بندهای 

عنوان، )تصویرخوانی  شود و نیازی به خوانشِخوانده می (،و ... نگاریساختاری، داستان کوتاه، حکایتانشای ) در گام خوانش، فقط بخش نگارش .4

 نیست. (یا حکایت جزییات و پیام تصویر

 خوانش نیز ارسال شود. ةبعد، اصل اثر نوشتاری و لوح فشردل به مراح ،ضروری است به همراه معرفی اسامی برگزیدگان .5 

 ای تغییری ننموده است.منطقه -ایدر بخش مدرسه(« 3-3خوانش )»برگ داوری بخش . نمون6

 ( در بخش استانی تغییر ننموده است.4-3. نمون برگ خوانش، ارایه، تفسیر و دفاع )7

( و 1-3، )«نگارش»برگ داوری ای تصویرخوانی، تصویرنویسی و داستان کوتاه نویسی، تحت عنوان نمونای و منطقهآثار فراگیران در مراحل  مدرسه 

، «خوانش، ارائه و دفاع»برگ داوری ( و نمون3-1« )نگارش»های داوری استانی تحت فرم ( سنجیده خواهد شد و در مرحلة3-3، )«خوانش»نمون برگ 

 ( سنجیده خواهد شد. 3-4)

)بازنویسی، بازآفرینی، آفرینش داستان از حکایت، نقیضه پردازی و  ی گلستان پردازی و گلستان نگاریه داورمربوط ب 2-3داوری نمون برگ . 8

 است. نظیره نویسی(



 

  

 

 3    1403 -1404ه نوجوان خوارزمی   سال تحصیلی دوره جشنوار یازدهمینشیوه نامه 

فضای حکایت  عناصر و جزئیات ذهنی ، نگارشعنوانگزینش اما  ،است عینی تصویر، چونان تصویرخوانی دیداری فاقد جزئیات یخوانگلستان. 9

 .است و بخش نگارش به قوت خود باقی تیحکا امیپدر بخش جزئیات، 

 :استمطابق مراحل زیر  گرامی ناظران ةای از کتاب گلستان برعهدویژه ا بابها و یگزینش حکایت. 10

عه نموده و بر حکایات اشراف موزان مطالآتا دانش ،شوددو باب از گلستان معرفی می ش از برگزاری جشنواره در هر مرحله،دست کم یک ماه، پی -

  .یابند.

هم مضمون  حکایت و دو برای بازآفرینی حکایتشده، یک از میان حکایات معرفی ی،امنطقه و یامدرسه ةمرحلاجرای  درپیشنهاد می گردد،  -

 .داده شود آموزان قرارو در اختیار دانش گزیدهبرای تلفیق، تفسیر و آفرینش داستان کوتاه بر و هم هدف،

دهند،  آموزان قراراز میان حکایات معرفی شده، یک حکایت در اختیار دانش احل، ناظران، دبیران، رابطان می توانند،مرتمامی  یاجرا ندرو در -

  ، نظیره نویسی است.گلستان نگاری ته اوج هنر در بخشبنمایند، که ال «نویسینظیره»و  «پردازیضهینق»اقدام به ایشان ا ت
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 م خدابه نا

 نوجوان خوارزمی  جشنوارة
             (مدرسه، منطقه، استان و ... مراحل ی)تمامگام اول و دوم: تصویرخوانی، تصویرنویسی و نگارش: انشای ساختاری، داستان کوتاه در           
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   1 جذاب، کوتاه، مرتبط، نگاه نو و متفاوت، ادبی انتخاب عنوان برای تصویر: 1
  

 
 

2 
گانه، تخیل و کشف پنج از حواسرنگ، خطوط، عناصر، استفاده یات تصویر: توجه به جزی

خوانی تصویر، خوانی و برونتصویر، درون تصویر با یکدیگر از برونه و درونةارتباط عناصر 
 خواندن تجسمی، اندیشه خوانی و ... موفقیت در فضاسازی تصویر، خواندن چشمی،

1   

    

3 
پیام تصویر، درک مناسب و کشف یک یا چند برداشت تصویر:  درك درست از عناصر و پیکرة

 عمیق و گسترده از تصویر، چگونگی تحلیل اهداف تصویر
1   

  
 

 

   1 عنوان، جزئیات و پیام تصویر خلاقیت و نوآوری درتصویرخوانی: 4
  

 
 

ش
گار

ن
 

 5 موضوع
  -گویا، رسا، مرتبط با تصویر و مسایل فرهنگیتصویر: مفاهیم : انتخاب موضوع مناسب از 5-1

 اجتماعی و زندگی روزانه
 ی تصویر و تم داستانها زموهآ به توجهبا داستان:  موضوع:  گزینش نام یا 5-1

1   

 

  

 

 6 مقدمه
 محتوا و فضای نوشته زدادن نمایی کلی اشروع، نشانجذابیت : خوش آغازی:6-1
، کوچک یمعما کی با، آغاز داستان رایگ یاتکانهایجاد  :داستان متفاوت شروع و آغاز :6-1

 ، با معرفی یکی از شخصیت های داستان و ...خواننده ةلاقع.انندةزیبرانگ
1   

    

 تنه

7 

-خوش مربوط به بخش مقدمه،: بیان مناسب اندیشه و برداشت نویسنده از موضوع: 7-1
 های موضوع هر بندآغازی و جمله

داشتن دلایل معقول در تغییر رفتار و خلقیات ثبات شخصیت، : شخصیت پردازی: 7-2
، پذیرفتنی بودن شخصیت، خوبِ مطلق ها تیشخص انتخاب ی درریپذ انعطاف شخصیت،

 یا بدِ مطلق نبودن شخصیت )ترکیبی از فردیت و اجتماع(

1   

  

 

 

8 

توضیح، توصیف، تفسیر، استدلال  و شرحاز طرز نگرش خود در بخش بدنه:  : پشتیبانی8-1
سازی ذهن های فعالهر بند با استفاده از شیوه برای جملات تکمیلی و تقویت کنندة و اثبات

سازی، دگرگونه دیدن، اسکمپر، تبدیل تصویر به همچون مقایسه، جانشین ،و تفکر خلاق
 یر و ...تفسیر بدون توجه به جزییات تصو

انعطاف پذیری در  سیر روایی داستان، ،صحنه و مکان زمان، گانه سه وحدتی: فضاساز: 8-1
 زمان، دیدگاه جامع الاطراف و متفاوت نویسنده 

1   

    

9 

، تار نوشته نظیر: مقدمه، تنه و...رعایت ساخ: انسجام متن و رعایت نظم ذهنی نوشته: 9-1
بر ذهن مخاطب،  ع، تأثیرگذاری واحدفکر و موضو وحدتنارتباط منطقی بین بندها، داشت

 درونیات تصویرپیوستگی در ارائة 
و، گو گفت ،داستان حوادث یمنطق بیترت و نظم چارچوب، ساختار، :رنگپی ای طرح عمق: 9-1

 نویسیی و مقالهتکلف -یشعارنگارش پندهای  بودن نثر داستان، پرهیز از  ساده و روان، دید هیزاو

2   

  

 

 

10 

های زیبا و خوش ساخت، گیری از زبان ادبی و عاطفی، ترکیببهره: خلاقیت و نوآوری: 10-1
نگاه متفاوت به موضوع، نگاه تازه در پرداخت و پردازش موضوع،  داشتن رنگ و بوی ادبی، داشتن 

 مطالب ائةمیزان نوآوری و ابتکار در ار
 یخارج پوشش(، لحن داستان )اوج داستان تعلیق، ،افکنیو گرهکشمکش ) حوادث: 10-1

 و عمقی، یجنب مفهوم بودن دارا(، تیشخص ای شخص یاجتماع و یروان طیمح و وضع
 یتکرار کلمات کاربرد از زیپره داستان، یظاهر سطح مفهوم یورا

1   

    

وش، خو خط  صحیح واژگان، دستور زباننگارشی، املای های نشانه رعایتنویسی: درست 11
 نویسیهای هر بند و پیراستهرعایت فرورفتگی

1   
 

  
 

   1 ارتباط متن و داستان با موضوع برگرفته از  مفاهیم تصویر 12
    

 نتیجه
 )برآیند(

13 
 فرود مناسب، جمع بندی تأثیرگذار و تفکربرانگیز فرجامی:: خوش13-1
 ی داستانبند انیپا: پرداخت و 13-1

1   
    

        70ز از جمع امتیا

 دقیقه 150زمان:                                                                                             شناسه در سامانه سیدا/ شبکه شاد: ............................
 .....................موضوع انتخابی از تصویر:   ................................

 100جمع کل امتیاز از  به عدد: به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:

 ..................................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 .........................................................ور( : ستاد )منطقه/ استان/ کش نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 آموزان(دانش)بازخورد و ثبت عملکرد 

 

 محور زبان و ادبیات فارسی ارزیابی تصویرخوانی وتصویرنویسی -1-3 برگ شمارهنمون
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  به نام خدا

 نوجوان خوارزمی  هجشنوار
 )نظیره نویسی( گلستان نویسی و و ... )بازنویسی، بازآفرینی، داستان ، گلستان پردازیخوانی گلستان گام اول و دوم:                         

 امتیاز 70    (مدرسه، منطقه، استان و ... )تمامی مراحل
 

 معیار

ف
دی

ر
 

 زیرمعیار

ب
ری

ض
 

 توضیحات 5 4 3 2 1

ی
وان

 خ
ت

کای
ح

 

   1 ادبینو، متفاوت و  ینگاه جذاب، کوتاه، مرتبط، با انتخاب عنوان برای حکایت: 1
  

 
 

2 

از استفاده ها، خطوط و عناصر فضای حکایت،  رنگ دریافت ذهنی تجسم و توجه ذهنی به جزییات فضای حکایت:
-، درون خوانی و برونشف ارتباط عناصر حکایت با یکدیگر، با توجه به متنگانه، در درک صحنه، تخیل و کپنج حواس

 و پردازش درک خوانی حکایت، موفقیت در فضاسازی حکایت، خواندن چشمی، خواندن تجسمی، اندیشه خوانی و ...
  شده هیارا تیحکا در...( و دید هیزاو کشمکش، وگو،گفت مکان، زمان، ت،یشخص) داستان عناصر چون و چند

1   

    

3 
پیام حکایت، درک مناسب و کشف یک یا چند برداشت عمیق  داستانی حکایت: رةدرك درست از عناصر و پیک

 چگونگی تحلیل اهداف حکایت، و گسترده از حکایت
1   

  
 

 

   1 در درک واقعیات حکایت در زندگی: عنوان، جزییات مفهومی و پیام حکایتوری خلاقیت و نوآ 4
  

 
 

ش
ار

نگ
 

 5 موضوع
اجتماعی و زندگی روزانه از باب گزیینش   -حکایت و مسایل فرهنگیمفاهیم گویا، رسا، مرتبط با  انتخاب موضوع مناسب از حکایت: 

 یافته
 حکایت و پیام های آن یها زموهآ به توجه با: برای بخش نگارش  موضوع نشیگز

1   

 

  

 

 6 مقدمه
 فضای حکایت محتوا و  دادن نمایی کلی ازشروع، نشانجذابیت خوش آغازی:

برگرفته از سبک شخصی خویش، با ایجاد  -2شروعی برگرفته از سبک سعدی  -1حکایت:  متفاوت شروع و آغاز 
 ، با معرفی یکی از شخصیت های حکایت و ...خواننده ةلاقانندة عزیبرانگشگردی خاص،  باز حکایت ، آغارایگ یاتکانه

1   

    

 تنه

7 

 جمله و آغازی خوش مقدمه، بخش به مربوط: و برداشت نویسنده از موضوع حکایتبیان مناسب اندیشه 
 بند هر موضوع های

داشتن دلایل معقول در تغییر رفتار ثبات شخصیت،  :(شخصیت پردازیدر صورت نگارش داستان از حکایت: )
، پذیرفتنی بودن شخصیت، خوبِ مطلق یا بدِ مطلق ها تیشخص انتخاب ی درریپذ انعطاف و خلقیات شخصیت،

 )ترکیبی از فردیت و اجتماع( نبودن شخصیت

1   

  

 

 

8 

ی، پرداز رهینظ در تیحکا اصل ننظرداشت در نگاشتن، بایزپشتیبانی از طرز نگرش و سبک خود در بخش بدنه: 
 ییتوانا صورت در نپوشاند، را دیگرى یکهیچ که نظم و نثر مناسبات رعایت، نقیضه پردازی، نگاشتن یسعد چونان

 کلمات آهنگ رعایت، نظم شیسرا
سازی های فعالده از شیوهبا استفا ،هر بند برای جملات تکمیلی و تقویت کنندة توصیف، تفسیر، استدلال و اثبات توضیح حکایت: و شرح

 سازی، دگرگونه دیدنهمچون مقایسه، جانشین ،ذهن و تفکر خلاق
انعطاف پذیری در زمان، دیدگاه جامع الاطراف و  سیر روایی حکایت، (،صحنه و مکان زمان، ةگان سه وحدتی )ساز فضا

 متفاوت نویسنده 

1   

    

9 

 یارشگن و یسبک یها گیژیو یدربردارندگ با کیکلاس متن مودنن زنده انسجام متن و رعایت نظم ذهنی نوشته:
 رعایتدر پدید آوردن حکایت،  ایجاز و اختصار رعایتی، شخص سبک بر هیتک با بانهیاد ینثر آوردن دیپد، گلستان

 ضهینق نظیره پردازی و در سجع از استفاده، ذهن از دور و سخت ترکیبات ترک و بلاغت و فصاحت حیث از الفاظ
 ساختار،: رنگ حکایتپی ای طرح عمق در صورت سرایش شعر مرتبط با حکایت، مناسب فیرد و هیقاف آوردنیی، اسر

 یمنطق بیترت و نظم چارچوب،
ع، فکر و موضو وحدتمقدمه، تنه و... ، ارتباط منطقی بین بندها، داشتن رعایت ساختار تفسیر حکایت نظیر:
 درونیات و مفاهیم حکایتة ی در ارائتأثیرگذاری واحد بر ذهن مخاطب، پیوستگ

2   

  

 

 

10 

های زیبا و خوش ساخت، داشتن رنگ و بوی ادبی و گیری از زبان ادبی و عاطفی، ترکیب)بهره :خلاقیت و نوآوری
زه در نگاه متفاوت به  حکایت در صورت نظیره پردازی و و نگاه ژرف و طنزپردازانه در نقیضه نویسی، نگاه تاکلاسیک، داشتن 

 در و کاربه واژگان افتنی نایاب، واژگان نگرفتن کار به، حکایت( ارایة پرداخت و پردازش موضوع،  میزان نوآوری و ابتکار در
 غیرضروری بر ضرورى میمفاه یبرتر، واژگان تنوع و تناسب و ترتیبی، کنون عصر در باب

 بودن داراحکایت، ( تیشخص ای شخص یاجتماع و یروان طیمح و وضع یخارج پوشش) لحنحکایت(،  اوج تعلیق،)حوادث
 یتکرار کلمات کاربرد از زیپره ،حکایت یظاهر سطح مفهوم یورا یجنب مفهوم

1   

    

های خوش، رعایت فرورفتگیو خط  صحیح واژگان، دستور زباننگارشی، املای های نشانه )رعایت: نویسیدرست 11
 نویسی(هر بند و پیراسته

1   
 

  
 

 /یپردازهینقض /اتیحکا قیتلف /ینیبازآفر ارتباط: ارتباط متن و حکایت با موضوع برگرفته از  مفاهیم حکایت 12
   1 .گلستان تیحکا با یسینورهینظ

    

 نتیجه
 )برآیند(

 فرود مناسب، جمع بندی تأثیرگذار و تفکربرانگیز فرجامی:: خوش13-1 13
 کایتی حبند انیپا: پرداخت و 13-1

1   
    

        70جمع امتیاز از 

 آموزان(دانش)بازخورد و ثبت عملکرد 

 

 
 
 
 

 دقیقه 150زمان:                                                                                             : ............................سامانه سیدا/ شبکه شادشناسه در 
 موضوع انتخابی از مفاهیم حکایت:   ............................................................

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:

 ..................................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 .........................................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  ینام و نام خانوادگی ناظر فن

گلستان نویسی محور زبان و ادبیات پارسی  و پردازی خوانی، گلستان گلستان ارزیابی -2-3برگ شماره نمون
 فارسی
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 به نام خدا        

 جشنواره نوجوان خوارزمی      
 (                 و منطقه )مراحل مدرسه گام سوم: خوانش    

 امتیاز 30                  داستان کوتاه، اصل حکایت و خوانش تفسیر حکایتخوانش انشای ساختاری،                               

 : .................................سامانه سیدا/ شبکه شادشناسه در  استــــــان:

 آموز:نام و نام خانوادگی دانش تاریخ و ساعت ارزیابی:

 .........................................................................................................حکایت: .  موضوع انتخابی ازتصویر یا دقیقه20زمان اجرا:

 

 

 

 

 

 

 

ف
دی

ر
 

 توضیحات 6 5 4 3 2 1 معیار

1 
صدای بلند و رسا، قدرت بیان، خوانش روان، تلفظ درست واژگان، گویایی، 

 شیوایی

     
  

2 
 لحن مناسب کلام، رعایت آهنگ 

 از و فرودهای آوایی و رعایت مکث و درنگ()فر

     
  

3 
 های پیرازبانیبهره گیری از زبان غیرکلامی و ظرفیت

 )زبان بدن، حالات چهره و ...(

     
  

4 
چهره با مخاطبان، گرمی، جذابیت و بهتسلط در اجرا، برقراری ارتباط چهره

 نشاط لازم در صدا

     
  

5 
زمینة های رفتاری، پوشش مناسب، موسیقی پسرترعایت اصول اخلاقی و مها

 خوانش، هماهنگی موسیقی با لحن کلام و متن

     
  

        30جمع امتیاز از 

 100جمع کل امتیاز  از  به عدد: به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:
1. 
2. 
3. 

 ..................................................کشور( :  /دبیرخانه )منطقه/ استان نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 .........................................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 آموز()بازخورد و ثبت عملکرد دانش

 

 محور زبان و ادبیات فارسی ارزیابی خوانش بخش نگارش-3-3برگ شماره نمون
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 به نام خدا
 جشنواره نوجوان خوارزمی

 خوانش )مرحله استانی(         ام سوم: گ
    ، تفسیر و دفاع، ارائهو ... نگاری حکایت و (داستان ی ساختاری یانشا)اتصویرنویسی،دی ازخوانش بندی کلی                       

 30 امتیاز
 شناسه در سامانه سیدا/ شبکه شاد: .................................  استــــــان:

 آموز:نام و نام خانوادگی دانش  ساعت: خ وتاری

 :یا حکایت موضوع انتخابی از تصویر  دقیقه20زمان اجرا:

 
 100مع کل امتیاز از ج : ............................................به عدد ..................................................... به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران: امضا:
1 . 
2. 
3. 

 ..................................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 .........................................................ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

ف
دی

ر
 

 توضیحات 3 2 1 معیار

1 
 حفظ اب مطالب روشن انیبصدای بلند و رسا، خوانش روان، تلفظ درست واژگان، گویایی و شیوایی،  :انیب قدرت

 وادب احترام
    

2 
تغییر لحن و تن صدا، رعایت آهنگ )دارا بودن فراز و فرودهای آوایی و رعایت مکث و درنگ(،  :لحن مناسب کلام

 های حکایت و داستانوگوی شخصیت تغییر لحن، آهنگ و تن صدا بر اساس گفت
    

     دارا بودن زبان بدن، حالات چهره و ... های پیرازبانی:بهره گیری از زبان غیرکلامی و ظرفیت 3

4 
ها و پرداختن به مفاهیم ، بیان کلیدواژهمحتوا بر اشراف موضوع، انیب کوتاه،ی معرف): سلط بر محتوای قابل ارائهت

 (نوسأنام واژگان یریکارگبهها و عدم حاشیه ازی دورشده،  هئارا مطالب بودناصلی متن، انشا و حکایت، واضح 
    

5 

ایشان،  با بحثرفتاری فروتنانه در مقابل داوران و پرهیز از  نداشت های رفتاری:رعایت اصول اخلاقی و مهارت

ی دورخویش، نداشتن موضع تدافعی در هنگام دفاع، جویی مرتبط با محتوای ارائه در زمان بیان و تحکیم دلایل حسن

 العادهفوق دانشة نگرانیابی هارفتار از

    

6 
 چهره به چهره ارتباطی رقرارب و مشارکت لازم با مخاطبان، باطارت شایسته و متفاوت: آمادگی کامل در اجرا و ارائة

 خوانشه نیزمپسی قیموس مناسب، پوشش،  صدا در لازم نشاط و تیجذاب ،یگرم شنوندگان، به نگاه مخاطبان، با

 متن و کلام لحن بای قیموسی هماهنگ ،و ارائه

    

7 
آغازین تا نکتة انتهایی به زبان خویش، استفاده از جملات و بیان و ارائة متن از نقطة  ی در ارائه:تیروا کردیرو

 یشخو جانب از پاسخ و چالشل و ایجاد اؤس طرح، هئارا در نظمعبارات خود، 
    

8 
موسیقی  پخش، خوانش بیتی مرتبط در آغاز، نوآورانهی شروعای، های تکراری و کلیشهنبود ارائه خلاقیت در ارائه:

 با هماهنگی مسئولان اجرا و ... هئارا با مرتبطی ریتصاو یا بی کلام )پس زمینه(
    

9 
 جهت بهبود ارائه، پاسخ به پرسش های گیری از سخنان داوراننبودن، بهره تنها سخنگو درگیر نمودن داوران:

 پراکنی نمودن با مخاطبانداوران، داده
    

10 
گزاری از افراد ادیب و ائه در وقت تعیین شده، سپاستنظیم زمان ار مدیریت زمان، سپاس و قدردانی از داوران:

 های زبان و ادبیات فارسی و ناظران محورقلم استان، سرگروهصاحب
    

     30جمع امتیاز از 

 ارزیابی خوانش متن، ارائه و دفاع محور زبان و ادبیات فارسی -4-3برگ شمارهنمون
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 دانش آموزی محور زبان و ادبیات پارسی مصادیق پیشنهادی تکالیف )گروهی/ انفرادی( -3جدول شماره 

 زبان و

ادبیات  

 پارسی

 :رینظ ییهاخشبرمزینه )کیوآرکد( و اهداف دروس در اساس  بر و حکایت خوانی تصویرخوانی -

  و حکایت ریاز تصو یادب یعنوان نشیگز -

 و حکایت از تصویر شیخو عینی و ذهنی هایو شرح دیده بیان -

 تجسمی، –ی دیداری و ذهنی مشاهده تامل نیر با یکدیگر، جهت تمریگون تصاوگونه اتییو سنجش جز و حکایت رییات تصاوئجز توصیف -
 («حکایت صحنة و فضا اساس تجسم بر ذهنی جزئیات» صیفتو)

گانه حواس پنج یریکارگبا به ی و ذهنی حکایاتنیع ریتصاو ةبه برونه و درون قیو پرداختن دق یداریردیاجزا و عناصر دیداری و غ نوشتن -

 اتئیو ...( در بخش جز ییمایشَم ،یداری)شن

 تصاویر ذهنی و توصیف جزییات  ایجاد -

 (یو ذهن ینی)ع مفهومی و حکایات ریتصاو درک اهداف -

 گفت و گو و تبادل نظر در خصوص عناصر تصویر و مظاهر حکایت بر اساس دریافت ها، دیده ها و تجسم ها -

 :هیهر سه پا یدرس یبا توجه به اهداف کتاب ها ی و حکایت نگاریسیرنویتصو -

 .ندیآبه درک می شیخو نشیکه از آفر ییا ییمعنا یهاها و خوشه امیپرورش موضوعی از پ - -

م و اهداف یکوتاه بر اساس مفاه یآوردن داستان دیپد ای( در بخش نگارش یانیو پا یانیم ن،یآغاز ی)با بخش ها یساختار ییانشا نشیآفر - -

 آموزاندانش یو علاقه مند اریاختیا حکایت بر اساس  ریتصو

  حکایت های پیام زا مرتبط موضوعی گزینش (حکایت پردازی) نگاری گلستان بخش -

  کوتاه یک داستان یا انشا یک قالب در ها آن گسترش و حکایت چند یا دو تلفیق یا حکایت بازآفرینی بازنویسی،  -

 بر اساسی علاقه مندی دانش آموزان  نویسی نظیره یا نقیضه پردازش حکایت در قالب -

 در و جالب که  فردوسی و حافظ سعدی، ادبیات از لطیفی طنزآمیز قلیدهایت. است ادبی شاهکارهای از هنرمندانه و ظریف تقلید: پردازی نقیضه -

 سبک، از نویس نقیضه سرایانقیضه نویسندة یا شاعر. است معروف ادبی اثر یک از طنزآمیز تقلید نوعی گویینقیضه است، هنرمندانه خود نوع

 نقادانة و هنرمندانه بیان است،یعنی طنزپردازی یا  انتقاد کار نای از قصدش و کندمی تقلید مشهوری شاعر و نویسنده نگارش طرز و قالب

 بالایی استعداد و خلاقیت از و خداداد قریحه و ذوق از که است کسی موفق، پردازنقیضه.... تخریب نه و اصلاح قصد به هانادرستی و هاکژی

 زبانی با و یابدمی در را کار عیب سرانقیضه سازد، برقرار لطیف دلیتعا و منطقی ارتباطی آن نقیضة و اصلی اثر بین بتواند تا باشد برخوردار

 و گوینده آشنایی نقیضه، هایظرافت از مندیبهره لازمة اما. سازدمی متوجه هاکاستی و عیوب به را مخاطب نظر تأثیرگذار، و هنری ادبی،

 .بردنمی کافی لذت آن نقیضة و پارودی از نداند، را اصلی متن و شعر مخاطب، اگر لذا. است تقلید مورد اصلی آثار با مخاطب

 نگرش یک یا فکر طرز یک نظیره شود،در می نوشته یا سروده دیگری نویسندة یا شاعر از استقبال به که داستانی یا شعر ادبیات، در: نظیره -

 و ساختن دیگری شبیه چیزی یعنی. است سازی مانند معنای به واژه در نویسی نظیره گیرد،می قرار شاعر و نویسنده اثر دستاویز خاص،

 . ایم کرده سازی نظیره آوردیم، در نگارش به کهن ادبیات ساختاری عناصر از یکی تاثیر تحت را اثری ما اگر.  نوشتن

 پژوهشی محور  زبان و ادبیات پارسی-مصادیق محتوای تدریس و فعالیت های انجمن علمی -2جدول شماره 

 هافعالیت

زبان و 
ادبیات 
 فارسی

 

و  جامعه ریحواس پنج گانه، در فهم تصاو یریکارگبه یچگونگ دن،یدکیچگونه ن ،یمشاهدة تامل ،یآموزش یهادوره برگزاری -
 یو دفاع موفق در راستا هئارا کی ینافذ و چگونگ رگذار،یثأخوانش ت اجتماعی ادبیات کلاسیک، -دریافت مفاهیم حکایات اخلاقی

 یاجتماع روابط ارتباط و نییآموزش آ

 مرتبط یبه نهادها یسندگیو نو یندگیصاحبان استعداد در هنر گو یمعرف -

  ی و حکایت نویسیسیرنویو دفاع از تصو هئخوانش، اراتمرین  -

 و حکایت ریبا توجه به تصو و ... و خوانش داستان کوتاه نشیآفر -

 آموزاندانش اذهان بر فارسی ادب برتر متون عنوان به گلستان چونان بر متونی معرفت  -

آغاز نوجوانی،  از در باب حکایات این کتاب نگارش و تاثیرپذیری چنین هم گلستان سعدی، درک و ایجاد انگیزه برای خوانش -
  زندگی خویش در جان و وجود و به کارگیری تمام با آن هایآموزه پروریدن

و  رانیفراگ یاستعدادهاییبه منظور جانما ییهاآموزان )طرح فرصتدانش یحلاوت و التذاذ ادب ینمودن آثار، در راستا یارسانه -
و  یادب یها نشیدر قالب و ظرف آفر یمل یها و استعدادهاتیظرف ییها، رونمااستان یو هنر یادب یهاحوزه ،هاگاهیاثرشان در جا

 اتیادب حةسا سندگانیشناسان سازمان آموزش و پرورش، بزرگان و نو اتینگاه ادب هب یفرهنگ

ها در شرکت کنندگان استان یتمام ریموجود در نهاد و ضم یادب -یروح فرهنگ دننمودار شهیجهت ر «یادب ةجشنوار» یاندازراه -
 مراحل یدر تمام ،بودن یهازهیحضور و ماندگار شدن انگ ینیریش یراستا

 تعداد شرکت کنندگان در استان ها(، فصلنامه راژیکتابچه به ت تال،یجیدر قالب )د آموزاندانشثار آ چاپ -

هم سن و  آثار داریکوچک جهت د سندگانیدر سطح مدرسه، منطقه، استان و دعوت از علاقه مندان و نو شگاهینما ییبرپا -
 سالانشان.

 در مراحل متفاوت( آموزاندانش یهاو دفاع هئخوانش، اراه )لوح فشرد لمیکتاب ف یهته
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 نظیره که آن حال است، عامیانه و کهن ادبیات از تری گسترده گونة آفرینی باز است، کهن ادبیات از مندی بهره از ای گونه هم نویسی باز  -

 ی ناپذیر پایان و بزرگ دنیای به گام که بداند باید نویس، نظیره نویسندة.  است کهن ادبیات ساختاری های ارزش از جانبه همه بهرة نویسی

 .است گذاشته

 رگذاریتاث رسا و وا،یش یانیب و ... با یرازبانیپ یهاتیظرف، از لحن مناسب کلام یریبا بهره گ افتهینشیاثر آفر خوانش -

آموزان در دانشجهت قراردادن  شی( خو، بازنویسی، بازآفرینی، نقیضه پردازی یا نظیره نویسیداستان ای یساختار ی)انشا نشیآفر متن و دفاع از ةئارا

 یفارس اتیو ادب ینوشتار یاهمهارت یبراساس اهداف کتاب ها یش اعتماد به نفس و نمود خودباوررپرو ان،یفنِ ب تیتقو یبالاتر؛ در راستا یامرحله

 سخن گفتن و ...(  پرورش ،یبارش فکر ،ی)بخش گفت و گو، بازپرور
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