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 2026مسابقات کیدکد 

 هاي فناور نسل نو بسازاز خلاقیت تا نوآوري؛ آینده را با دست

 : گفتارپیش

 فقط یک مسابقه نیست؛  2026کیدکد 

هاي خلاقیت در مقطع ابتدایی تا  است، از اولین جرقه  مسیر رشد نسل جدید فناوراناین رویداد، 

 .ها در متوسطهگذاشتن در دنیاي واقعی پروژه قدم

 شعار امسال :  

  ))هاي فناور نسل نو بسازاز خلاقیت تا نوآوري؛ آینده را با دست(( 

 .تواند مسیر خود را در دنیاي فناوري پیدا کند می   -سنی در هر  - آموزبیانگر این پیام است که هر دانش

ها و ساختن ، کیدکد راهی است براي کشف استعداد، تجربه اولین پروژه دوره ابتداییآموزان  براي دانش 

 .کند اي می ها را در آینده آماده ورود به مسیرهاي حرفه هایی که آن پایه

هاي واقعی، فریلنسري پروژه، کیدکد سکوي پرتابی است به سمت دوره متوسطهآموزان براي دانش 

 .آموزي و معرفی به دنیاي کاردانش
 .شودشوند و مسیر آینده ساخته می اینجا جایی است که استعدادها شکوفا می 

 : 2026اهداف اصلی مسابقات کیدکد  �� 

 پرورش خلاقیت و مهارت حل مسئله : 

   براي.اي فکر کنند مثل یک مخترع و یک حل کننده مساله حرفهها یاد بگیرند  در همه پایه ها، هدف اول کیدکد این است که بچه 

 .هاي واقعیها به پروژه هاي تفکر دیجیتال و براي دانش آموزان متوسطه تبدیل این مهارتدانش آموزان ابتدایی ساختن پایه 

 آموزي (ویژه متوسطه): کشف و تربیت فریلنسرهاي دانش
ها را براي ورود به  هاي عملی دارند و آنکند که توان انجام پروژه آموزانی را شناسایی می هاي متوسطه، دانش کیدکد در برخی لیگ 

 .اي خود را بسازندخواهند از همین سن مسیر حرفه این بخش ویژه کسانی است که می  .کندآماده و معرفی می  دنیاي واقعی کار

 تر براي آینده (ویژه ابتدایی):  سازي نسل کوچک آماده 
نویسی، منطق و همکاري  آموزان با دنیاي ساختن، برنامه در مقطع ابتدایی، هدف اصلی آشنا کردن دانش 

تواند اي است که می کیدکد براي کودکان، جرقه .تر شوند ايهاي حرفه است تا در ادامه مسیر بتوانند وارد لیگ 

 .ها را روشن کندآینده شغلی آن 

 اي واقعی و عملی : تبدیل آموزش به تجربه 
براي دانش آموزان   .کنند ها را به پروژه و محصول تبدیل می ها آموخته هاي سنی، بچه در تمام گروه  

 .تواند در دنیاي فریلنسري استفاده شودکارهایی است که می ها شبیه نمونه متوسطه، این پروژه 
 



 

 

  

 اي از سنین پایین :حرفه ساختن مسیر 
 .شوند اي و ارزیابی پروژه اي آشنا میکار، همکاري پروژه آموزان متوسطه با مفاهیم نمونه دانش 

گیرند، بدون فشار، با بازي و  ها را براي ورود به چنین مسیري یاد می آموزان ابتدایی اولین قدمدانش

 .تجربه

 پذیري و ارتباط مؤثر :  تقویت کار تیمی، مسئولیت 
 گیرند چگونه کنار هم کار کنند،  ها، در هر پایه تحصیلی ، یاد می همه بچه 

 آشنایی با آینده شغلی  :  
براي   .شوند هاي جهانی فناوري و مسیرهاي درآمدزایی آشنا می آموزان متوسطه با فرصتدانش

 .بخشی و آشنایی ساده طراحی شده استآموزان ابتدایی، این بخش در حد الهام دانش

 المللی : اي بینارتباطات علمی و حرفه  
کند و نگاه  آموزي کشورهاي دیگر وصل می هاي دانشها را به رویدادها و تیم کیدکد پلی است که بچه 

ارتباط می اي هاي حرفه براي لیگ .دهد ها را رشد می جهانی آن  این  به پروژه تر،  هاي مشترك  تواند حتی 

 .المللی تبدیل شودبین

 

  : اي و فرهنگ نوآوري در کیدکد روح حرفه  ��

هاي خودش  ها و ارزش نام، برند، نقش  عمل کند:   استارتاپ کوچک تواند مانند یک  هر تیم در کیدکد می 

هاي بزرگ فناوري از یک  طور که شرکت همان .عنوان یک گروه نوآور وارد میدان شودرا انتخاب کند و به 

اي خود  هاي حرفه ها، اولین قدم ها و پروژه توانند با همین رباتآموزان نیز می ایده ساده شروع کردند، دانش 

 .را بردارند 

 شان حیاتی است:کنند که در آینده شغلی هایی تمرین می ها مهارتدر این مسیر، آن 

 کار تیمی  ✔

 اياخلاق حرفه  ✔

 تفکر مهندسی  ✔

 خلاقیت و نوآوري  ✔

 



 

 

  

  شود:مسابقه به مسیر شغلی تبدیل می انداز آینده؛ جایی که چشم  ��

کار و  فرصت واقعی براي ساخت رزومه، نمونه کیدکد فقط یک مسابقه نیست؛ یک  : آموزان متوسطهدانش براي 

هاي جدي خود را براي ورود به  توانند اولین گام اینجا همانجاست که می  .است وکارمعرفی به دنیاي کسب 

 .بردارند هاي فریلنسري دنیاي پروژه 

ها، شروع یک مسیر بلندمدت است، جایی براي کشف استعداد،  :این لیگ آموزان دوره ابتداییدانش براي 

اي واقعی هدایت  ها را به یک مسیر حرفه هایی که چند سال بعد آن پیدا کردن علاقه و ساخت پایه 

 .کند می 

 : 2026پیروزي حقیقی در کیدکد  ��

 آموز: پیروزي واقعی در این است که هر دانش  .در این مسابقات، مقام آوردن فقط بخشی از ماجراست

  اي متفاوت کسب کند تجربه 

 هایش را تقویت کند مهارت 

  فکر آشنا شود هاي هم با بچه 

  اش را بردارد هاي شغلی آینده تر از همه، اولین قدم و مهم 

  یادآور این حقیقت است که: 2026کیدکد 

 

 

هایی که آینده فناوري ایران را  ارزش ، است دانش کاربردي، نوآوري و همکاري تیمیافتخار پایدار، 

 .سازند می 

 



 

 

  

  : 2026هاي مسابقات کیدکد لیگ 

 کند آموز، مسیر مهارتی و آینده خود را پیدا می جایی که هر دانش 

 ، هر لیگ فقط یک رقابت نیست؛ 2026در کیدکد 

ها و پیدا کردن مسیر شغلی  یک تجربه واقعی است براي شناخت استعدادها، ساخت مهارت

 .از کودکان ابتدایی تا نوجوانان متوسطه، آینده 

آموز  ایم تا هر دانش تر معرفی کرده تر و جذاب هاي مختلف مسابقات را با زبانی ساده در این بخش، لیگ 

 .کردبداند که چه مهارتی را در این مسیر کشف و تقویت خواهد 

  : میدان متخصصان اجراي دقیق – ربات کنترلی رالی  �� 
گیرند چگونه  آموزان یاد می دانش.زند ها حرف اول را می در این لیگ، سرعت، تمرکز و دقت در اجراي فرمان 

هاي واقعی بسیار  مهارتی که در آینده براي اجراي پروژه .  تحویل دهند   نقصسریع، تمیز و بیاي را  پروژه 

 .ارزشمند است

  : آزمایشگاه مدیریت بحران  –ربات جنگجو   ️⚔ 
ربات اینجا جایی است که دانش  با طراحی  یاد می آموزان  و محکم،  مقاوم  گیرند چگونه در شرایط  هایی 

هایی که یک مهندس همان مهارت .سخت تصمیم بگیرند، استقامت داشته باشند و فشار را مدیریت کنند 

 .پروژه باید داشته باشد اي یا یک متخصص حرفه 

  : هازمین بازي استراتژیست  – ربات فوتبالیست  ⚽ 

گل فقط  هدف  لیگ،  این  نیست؛بلکه  در  سیستم زدن  طراحی  هماهنگی  و  تیم  مدیریت  ها، 

استاستراتژي  هوشمندانه  می دانش.هاي  یاد  و  آموز  انسجام  تفکر،  نتیجه  موفق،  پروژه  هر  که  گیرد 

 .ریزي استبرنامه 

  مأموریت براي حل مسائل واقعی: –رسان و مسیریاب  هاي دارو ربات  ��
ربات لیگ،  این  می در  طراحی  جامعه  به  کمک  براي  دارو،  شوند ها  رساندن  تا  مسیریابی   .از 

نقش  دانش در  راه ارائه آموزان  می   حل دهندگان  پروژه ظاهر  و  می شوند  الهامهایی  که  از  سازند  گرفته 

 .نیازهاي دنیاي واقعی است

 :  کارگاه معماران دنیاي دیجیتال   –نویسی برنامه  ��
گیرند چگونه با کدنویسی،  آموزان یاد می از اسکرچ و پایتون تا طراحی وب، این لیگ جایی است که دانش

تر  ايهاي حرفه ترین مسیر به سمت پروژه هاي این لیگ، مستقیم مهارت. را بسازند   هاي آینده زیرساخت 

 .استدر دوره متوسطه 

 



 

 

  



 

 

  

 لیگ رالی 

 مقدمه : 

 شعار: سرعت در تصمیم، دقت در اجرا
اي که در ظاهر بازي  هاي اول تا سوم است؛ مسابقهآموزان پایهانگیز براي دانش، یک مسابقه هیجان 2026لیگ رالی کیدکد  

مثل نظم، دقت، حل مسئله و مدیریت    هاي مهم آیندهاولین قدم براي ساختن مهارتو سرگرمی است، اما در حقیقت  

 .زمان است

در لحظه  شود که بتواند  در دنیاي واقعی و حتی کارهاي فریلنسري، فقط «یک ایده خوب» کافی نیست؛ کسی موفق می

ها در قالب یک  اي طراحی شده تا بچهگونهاین لیگ به.کار را دقیق و بدون اشتباه انجام دهدو    تصمیم درست بگیرد

ریزي، کنترل کار تا پایان، و سرعت مناسب تمرکز، برنامههاي ضروري را تمرین کنند:یعنی  بازي مهیج، همین مهارت

  .در انجام آن

هاي دنیاي واقعی است؛ جایی که هر حرکت کوچک اهمیت دارد و هر تصمیم  سازي کوچکی از چالشرالی، شبیه  لیگ 

  پذیر و خلاق استعدادهاي دقیق، مسئولیت تواند مسیر را عوض کند. هدف ما این است که در همین سن کم،  سریع می

 .هاي واقعی و حتی فریلنسري بدرخشندرا شناسایی کنیم تا بعدها بتوانند در مسیر پروژه

ها  ها برسه. مشتري تا بسته حیاتی داریم که باید فوري به دست مشتري  3سلام فریلنسرهاي جوان! شهر شلوغ شده و ما 

رو   مقصد 3هر  مأموریت تیم شما ساده است: ربات باید از ایستگاه مرکزي راه بیفته، . نقطه مختلف نقشه منتظرن 3در 

 .  تا تایمر متوقف بشه سنبر نقطه پایانیو در نهایت صحیح و سالم به  برسونن

 شرایط تیم  ��

   :مجاز به ثبت نام    هاي اول، دوم و سوم دبستانآموزان پایهاین لیگ ویژه نوابغ کوچک است! دانشگروه سنی

 ).نیستندثبت نام در این لیگ بالاتر مجاز به  پایه هايآموزان دانش: توجههستند (

   :یا یک  شما میساختار تیم (انفرادي)  پایه تحصیلی  نفره که  2حداکثر  تیم  توانید به صورت  هستند    از یک 

  .شرکت کنید

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می:  برندینگ. 

 هایی استفاده کنید که ترکیبی ها یا طراحیکنیم از لباسهستیم! پیشنهاد می  تکنولوژيما عاشق  :  هویت بصري

 . باشد تکنولوژي آیندهاز 

 شرایط ربات         

 در این بخش هیچ محدودیتی براي خلاقیت وجود ندارد، اما قوانین فیزیکی و ایمنی باید رعایت شوند:

 :(طول، عرض و ارتفاع) جاي   مترسانتی 40×40×40ربات باید در لحظه شروع، دقیقاً در ابعاد  ابعاد مجاز

 .بگیرد

  :نوع کنترل 

o متر باشد تا کاربر آزادانه حرکت   1.5مجاز است. (طول سیم باید حداقل   دار):کنترل دستی (سیم

 .کند و باعث کشیده شدن ربات نشود)

 



 

 

  

o توصیه می  سیم (رادیویی/بلوتوث):کنترل بی) است.  فرکانس مجاز  از  استاندارد شود  هاي 

 .ها ایجاد نشود)استفاده کنید تا تداخل با سایر ربات

o (بدون کنترل) آموز هدایت ها باید توسط دانش تمامی ربات .ممنوع است    :هوشمند

 .شوند 

 :اطمینان از  هاي شارژي،  ولت مجاز است. (در صورت استفاده از باتري   12حداکثر ولتاژ   منبع تغذیه

 .)شودها است و زمان جداگانه براي شارژ داده نمی قبل از مسابقه بر عهده تیم  شارژ کامل

 :توانید با خلاقیت خود و هر  کاملاً آزاد (فلز، پلاستیک، چوب، لگو، پلکسی و...). شما می  جنس بدنه

 .اي که دارید ربات را بسازید قطعه 

قطعات):       (تاثیر  مهندسان کوچک  براي  «گرانی   نکته طلایی  یا  ربات»  «جنس  بابت  امتیازي  هیچ 

نمی  داده  باکیفیت قطعات»  قطعات  از  استفاده  که  باشید  داشته  توجه  اما  پرقدرت شود.  موتورهاي  (مثل  تر،  تر 

حرکت    تر تر و دقیق سریعتواند باعث شود ربات شما  هاي دقیق) می هاي با اصطکاك مناسب یا گیربکس چرخ 

گذاري  کند تا رکورد بهتري ثبت کنید. پس سرمایه به شما کمک می «امتیاز زمان»کند. این موضوع در بخش  

 .بردروي کیفیت فنی قطعات، شانس برنده شدن شما را بالا می

 : مأموریت و زمین مسابقه    

 :نقطه شروعربات باید از   هدف اصلی (Start)   ،موجود در مسیر را با موفقیت   ایستگاه   3حرکت کند

 .برسد  (Finish) نقطه پایانپشت سر بگذارد و در کمترین زمان ممکن به 

 :فرصت دارد تا مأموریت را تکمیل کند  دقیقه)  3ثانیه ( 180هر تیم حداکثر  زمان کل مسابقه. 

 زمین اصلی مسابقه وجود ندارد! به محض قرار  زمان براي تست و آزمون و خطا در  :   وضعیت شروع

 .شودزند و تایمر روشن می دادن ربات در نقطه شروع، داور سوت آغاز را می 

  :(آمادگی قبل از مسابقه) کنیم قبل از فراخوانده شدن به زمین اصلی،  اکیداً توصیه می  توصیه مهم

 .تمام اتصالات، باتري و عملکرد ربات خود را چک کنید و از صحت عملکرد آن مطمئن شوید 

با چه مسیري روبرو هستید و غافلگیر   نقشه راهنما (براي تمرین در خانه):       بدانید  اینکه دقیقاً  براي 

توانید با نگاه کردن  ایم. می قرار داده   متن را به عنوان نمونه در انتهاي این   »نقشه فنی زمین مسابقه«نشوید، ما  

 !سازي کنید و با آمادگی کامل براي قهرمانی بیایید به این نقشه، شرایط را شبیه 

 



 

 

  

 : قوانین عمومی          

 فرصت اجراي پروژه در زمین اصلی را دارد یک بارهر تیم تنها : تک فرصت. 

   :ربات باید از نقطه شروعمسیر عملیات (Start)   ،را در مسیر طی کند و در کمترین زمان  ایستگاه   3حرکت کند

 .برسد  (Finish) ممکن به نقطه پایان

  خورد  زمان تست در زمین مسابقه وجود ندارد! به محض قرار دادن ربات روي زمین، پروژه کلید می کار:  بهوضعیت آماده

 .، همه چیز را چک کنید)مسابقه  شود. (قبل از آمدن روي پیستو تایمر روشن می 

  :دهد بدون  ! داور اجازه می اصلا نگران نباشید اي (مثل باتري یا برد) جدا شد، اگر وسط مأموریت قطعه مدیریت بحران

 .شودمتوقف نمی  توقف زمان، آن را تعمیر کنید. اما یادتان باشد زمان 

  :ربات باید داخل مسیر مشخص شده حرکت کند مسیر امن. 

 شودمسیر موانعی وجود دارد. برخورد با موانع یعنی آسیب به کالاي مشتري و باعث کسر امتیاز می در : موانع. 

 

 : سیستم داوري و امتیازدهی     

  را طبق فرمول زیر کسب کند:  بیشترین امتیاز نهاییبرنده کسی است که 

 امتیاز نهایی= امتیاز مأموریت + امتیاز زمان  - جرایم 

 ) امتیاز 150الف) جدول امتیاز مأموریت (حداکثر 

 .شود و ربطی به زمان نداردداده می  عملکرد صحیح این امتیازها فقط بابت 

 



 

 

  

 

 مأموریت شرح عملکرد  امتیاز 

 خروج از استارت خروج کامل ربات از محدوده شروع 10

 1ایستگاه شماره   محدوده ایستگاه اول  ازعبور کامل  30

 2ایستگاه شماره   محدوده ایستگاه دوم ازعبور کامل  30

 3ایستگاه شماره   محدوده ایستگاه سوم ازعبور کامل  30

 عبور از خط پایان  دقیقه)  3عبور کامل ربات از خط پایان (قبل از اتمام  50

 مجموع کل   150

 

 (Time Bonus) ب) امتیاز زمان

  دقیقه به خط پایان برسد 3سرعت شما پاداش دارد! اگر ربات بتواند مأموریت را کامل کند و زودتر از : 

 .گیردبه تیم تعلق می امتیاز مثبت 1مانده از زمان مسابقه،  باقی ثانیه  1هر  به ازاي : فرمول

 امتیاز مثبت اضافه  80اید = ثانیه ذخیره کرده 80ثانیه مسابقه را تمام کنید،   100مثال: اگر در 

 

 : تخلفات و جرایم (کسر امتیاز) ️⚠

 شود: دقت رانندگی به اندازه سرعت مهم است. خطاهاي زیر باعث کسر امتیاز می

 نوع خطا شرح دقیق کسر امتیاز 

  دخالت دست .هرگونه لمس ربات حین حرکت (جز در زمان تعمیر اضطراري) 5

 انحراف از مسیر  .چرخ ربات از مسیر مشخص شده مسابقه 4خروج کامل هر  5

 برخورد شدید  .ها به طوري که مانع جابجا شودبرخورد با موانع یا دیواره 5

 کشش سیم  .دار) استفاده از سیم براي جلو کشیدن رباتهاي سیم(براي ربات 10

 اي رفتار غیرحرفه .تیمتوهین، فریاد زدن یا پرخاشگري توسط اعضاي  20

 :  قانون تعمیرات ��

 !دانیم ممکن است ربات خراب شود. نگران نباشیدما می

 کنید»  تعمیر«اي جدا شد یا ربات گیر کرد، دستتان را بالا ببرید و اعلام  اگر قطعه. 

 دهد ربات را بردارید و تعمیر کنیدداور اجازه می. 

 :سرعت عمل شما در تعمیر بخشی از مسابقه است .شودمتوقف نمیزمان مسابقه  نکته مهم. 

 اي که برداشته شده (یا آخرین ایستگاه رد شده) مسابقه را ادامه دهدپس از تعمیر، ربات باید دقیقاً از همان نقطه. 

 



 

 

  

  ی:قانون حریم خصوص    

حضور شما در محوطه فنی    بودن شرکت کنندگان عزیز است.  والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی 

،  مسابقات  ورود بدون کارت به محوطه.  و فقط مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید   بودهممنوع  

دور  شود. داوران حق دارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از  محسوب می  تخلف انضباطی 

 .شودمسابقات می  اخراج از نظمی باعث کنند. هرگونه توهین یا بی  حذف  مسابقه

  نتایج مسابقات       

  یک هفته پس از  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شوددر روز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می مسابقات و  

  و زمان رسانی رسمی:  اطلاع سایت تمام خبرهاي رسمی  از طریق  فقط  اختتامیه   بندي 

و از طریق پورتال شخصی دانش       WWW.KIDCOD.IRرسمی مسابقات به آدرس  

 .شودمنتشر می آموزان 

   :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !شایعات را باور نکنید 

   :از مسابقه در  آپدیت قوانین باشد، حداکثر تا یک هفته قبل  نیاز به اصلاحیه فنی  اگر 

 .شودبارگذاري می  رسمی مسابقات سایت

 



 

 

  



 

 

  

 لیگ جنگجو 

 : مقدمه

 ترین شرایط شعار: طراحی براي بقا در سخت
آزمایشی هیجان لیگ ربات  براي سنجش مهارت مهندسی، استقامت و خلاقیت در شرایط سخت استهاي جنگجو،  در  .انگیز 

اي کسانی هستند که محصولاتی  دنیاي واقعی صنعت و فناوري، موفقیت فقط به داشتن یک ایده خوب نیست؛مهندسان حرفه 

 .سازند که حتی تحت فشار شدید، ضربه یا شرایط دشوار، عملکرد خود را حفظ کنند می 

دانش  لیگ،  این  نقش  در  بحران آموزان در  رباتظاهر می   متخصصان مدیریت  و  نماد قدرت  هایی طراحی می شوند  کنند که 

هدف اصلی، به نمایش گذاشتن برتري طراحی و استراتژي هوشمندانه است، نه نابودي رقیب؛هر  .مهندسی، دقت و خلاقیت است

 .ریزي پروژه را تمرین کند هاي کلیدي مهندسی و برنامه آموزد چگونه یک سیستم قوي، پایدار و کارآمد بسازد و مهارتتیم می 

گیري استراتژیک، مدیریت منابع و حل  هایی مانند تصمیماي و فریلنسري است:مهارتساز واقعی دنیاي حرفه این تجربه، شبیه 

 .سازدمسیرهاي شغلی آینده را می هاي واقعی و شود و پایه ورود به پروژه مشکلات تحت فشار، از همین لیگ شروع می 

هایی . ما نیاز به ماشینهستیم  جنگی  ترین رباتترین و سرسختمقاوم  بر مهندسان بزرگ؛ ما به دنبالسلام  :  شرح مأموریت

شما وارد زمین  است.  تمام عیار    این یک پروژه معمولی نیست؛ این یک تست استرس .  داریم که در میدان نبرد واقعی دوام بیاورند 

ها بیندازید چاله  ساده اما خطرناك است: رقبا را بهجنگند. مأموریت شما  ربات همزمان براي بقا می   4شوید، جایی که  مسابقه می 

 !برنده این مسابقه هستند ها ترین تنها سرسخت. ها را از کار بیندازید یا سیستم آن 

  شرایط تیم ��

 هاي سوم تا ششم دبستان، و تمامی مقاطع متوسطه  پایه؛  تر استاي آموزان حرفه این لیگ مخصوص دانش :  گروه سنی

 مجاز به ثبت نام هستند. اول و دوم 

o   پایه دانش :  نوابغویژه  تبصره پایین آموزان  اعتمادبه هاي  اگر  دبستان)  دوم  (مثلاً  می تر  دارند،  توانند  نفس 

 شوند). شرکت کنند (اما با استانداردهاي بالا سنجیده می 

   :شرکت  هستند    از یک پایه تحصیلی  نفره که  4حداکثر  تیم  توانید به صورت (انفرادي) یا یک  شما می ساختار تیم

 .کنید 

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می : برندینگ. 

 هایی استفاده کنید که ترکیبی از  ها یا طراحیکنیم از لباس هستیم! پیشنهاد می   تکنولوژي ما عاشق  :  هویت بصري

 باشد  تکنولوژي آینده 

 : شرایط ربات ��

  ربات شما باید در یکی از دو دسته زیر باشد: ربات ها: بندي کلاس 

o  کیلوگرم (سرعت و تکنیک)  2.999حداکثر : وزنلیگ سبک. 



 

 

  

o ی و سنگینکیلوگرم (قدرت 6تا  3بین :  وزنلیگ سنگین(. 

  :شود را بسازید کنید برنده میهر شکلی که فکر می.  کاملاً آزادابعاد. 

   :کشی و تأمین برق با خودتان است)ولت. (استفاده از آداپتور مجاز است اما سیم 24حداکثر منبع انرژي. 

   :فلز، چوب، پلاستیک... هر چیزي که زیر ضربات رقبا خرد نشودجنس بدنه! 

   :سیمدار یا بیسیمکنترلر (Wireless) آزاد است. 

  :درگیريقوانین  ��

 مسابقهمتر از زمین ارتفاع دارد. (سقوط از این ارتفاع یعنی پایان سانتی 40که  مربع متر  3×3 میزیک : میدان نبرد(!. 

 کامل رقابتشوند. همزمان وارد زمین می ربات 4در هر راند،  مبارزه:    شیوه! 

o به    ربات برتر 2تایی،    4از هر گروه  برگزار می گردد و     تک حذفی: مسابقات به صورت  شرایط صعود

 .در فینال قهرمان مشخص شود تیم 2همین ترتیب ادامه پیدا میکند تا  کنند و بهصعود می مرحله بعد 

 کشددقیقه طول می  5هر راند : مدت زمان درگیري. 

 شرایط پیروزي : 

o انداختن حریف در چاله . 

o   بازنده) اعلامثانیه حرکت نکند =  10از کار انداختن حریف (اگر رباتی. 

o  در صورت تساوي بودن در تمام شرایط اگر تیمی از کنترل بدون سیم استفاده کند برنده مسابقه خواهد

 بود.

  :شویممی پرچم  فتح دقیقه برنده مشخص نشد، وارد فاز  5اگر بعد از   قانون پرچم. 

o گیرهدو پرچم در دو طرف میز قرار می. 

o 2 تر برسه، برنده است. (اگر تو این حین بیفتید تو چاله،  دقیقه وقت دارید پرچم حریف رو بگیرید. هرکی سریع

 .باختید!)

 :هاجریمه ها و باگ  ️⚠

 و سلاح هاي آسیب زننده به میز مسابقات  هاي پرنده  افکن، مایعات و رباتگر، آتشاستفاده از پرتاب: هاي ممنوعهسلاح

 .ممنوع است. (ما جنگجوییم، نه جادوگر!)

 ثانیه   10شود. (در این  می  ثانیه توقف 10جابجا کردن ربات با دست در حین بازي، باعث جریمه سنگین  : فریز سیستم

 .!)کارت رو تموم کنه تونه شما رو بندازه پایینحریف راحت می

 بندازید، از کل سیم با خود تیم است. اگر عمداً روي تیم حریف پارازیت هاي بیمسئولیت نویز در ربات:  تداخل فرکانسی

 .  شویدپروژه حذف می

 این یک  اگر ربات سیم:  مدیریت کابل یا مانعش بشه.  بپیچه  نباید دور ربات حریف    " طراحی بد"دار دارید، سیم شما 

 .محسوب میشه و خطا داره

 



 

 

  

 : یقانون حریم خصوص

حضور شما در محوطه فنی    بودن شرکت کنندگان عزیز است.  والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی

،  مسابقات ورود بدون کارت به محوطه.  و فقط مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید   بودهممنوع  

دور  شود. داوران حق دارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از  محسوب می  تخلف انضباطی 

 .شودمسابقات می  اخراج از نظمی باعث کنند. هرگونه توهین یا بی  حذف  مسابقه

 :مسابقاتنتایج  ��

  یک هفته پس از  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شوددر روز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می مسابقات و  

  و  رسانی رسمی:  اطلاع سایت زمان تمام خبرهاي رسمی  از طریق  فقط  اختتامیه   بندي 

و از طریق پورتال شخصی دانش       WWW.KIDCOD.IRرسمی مسابقات به آدرس  

 .شودمنتشر می آموزان 

   :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !شایعات را باور نکنید 

   :از مسابقه در  آپدیت قوانین باشد، حداکثر تا یک هفته قبل  نیاز به اصلاحیه فنی  اگر 

 .شودبارگذاري می  رسمی مسابقات سایت

 



 

 

  



 

 

  

 لیگ فوتبالیست 

 : مقدمه 

 ها براي فتح قله هدفهماهنگی سیستم : شعار ما

نیست؛   بازي  یک  صرفاً  لیگ  پروژهاین  مدیریت  براي  عملی  بزرگتمرین  دانش  هاي  اینجا  عنوان است.  به  آموزان 

گیرند که چگونه چندین زیرسیستم (مانند حرکت، شوت و دفاع) را هماهنگ  کنند و یاد میعمل می  استراتژیست پروژه 

 .خلق کنند ماشین واحد و هدفمندکنند تا یک  

 موارد زیر را می آموزند :  کنندگاندر این رقابت، شرکت

   سازي اجزاي مختلف هماهنگ :تفکر سیستماتیک 

     هاي دقیق میدانی ترکیب فناوري با نقشه :تاکتیک و اجرا 

 🌍 بینی گیري و اجراي نقشه در یک محیط پویا و غیرقابل پیشتصمیم :مدیریت بحران 

 !ها در بالاترین سطح استاین مسابقه، درس عملی مدیریت منابع و اجراي نقشه

ترین تست براي سنجش هماهنگی و  فوتبال فقط یک ورزش نیست؛ پیچیدههدفمند!  مهندسان  بر  سلام  : مأموریتشرح  

تصاحب توپ :  شوید و فقط یک هدف داریدسرعت عمل است. در این پروژه، شما و تیم رقیب وارد یک زمین مسابقه می

تري  زن دقیقعملکرد هوشمندانه است. رباتی که مکانیزم شوت   . هدف اصلی این لیگ(فرصت) و شلیک آن به دروازه (هدف)

 .خواهد بود "کلاسیکوي رباتیکال"  رقابت  ، برنده این داشته باشهتري مسلط کنترل کنندهداشته باشد و  

 :   شرایط تیم  ��

 و متوسطه اول و دوم  سوم، چهارم، پنجم و ششم دبستان هاي  آموزان پایهاین لیگ ویژه دانش:  گروه سنی  

 .است

o پادانش  :1  تبصره م  ترنییپا  ي هاهیآموزان  احساس  اگر  دبستان)  دوم  و    يای دن  »ی«مس  کنند ی(اول 

 نیشرکت کنند؛ اما توجه داشته باشند که با استانداردها و قوان  گیل  نیدر ا  توانندیهستند، م  کیربات

 .شوندیم  دهیبالاتر سنج یسن ي هاگروه

o   رقابت) (  2تبصره «تفک  در  :نحوه  به صورت  م  ه»یپا  کیمقطع دبستان، مسابقات  (مثلاً    شودیبرگزار 

  ک یدر    هاهیپا  یمقطع متوسطه (اول و دوم)، تمام   در  ). کندیکلاس سوم فقط با کلاس سوم رقابت م 

 . شودیانجام م یبه صورت کل یینها يبندو رتبه کنندیمشترك» با هم رقابت م گی«ل

 یا یک  شما می:  ساختار تیم انفرادي   هستند  یک پایه تحصیلیاز    نفره که  2حداکثر  تیم  توانید به صورت 

 .شرکت کنید

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می:  برندینگ. 

 هایی استفاده کنید که ترکیبی ها یا طراحیکنیم از لباسهستیم! پیشنهاد می  تکنولوژيما عاشق    : هویت بصري

 باشد  تکنولوژي آیندهاز 

 



 

 

  

 :  شرایط ربات         

   :کیلوگرم (سنگین نباشید که جا بمانید!) 2حداکثر کلاس وزنی. 

   :و فرز) فشردهمتر ( سانتی 30×30حداکثر ابعاد. 

 کافی نیست) توپ مجهز به مکانیزمی براي ضربه زدن به توپ باشد. (هل دادن خالی  بایدربات شما :  زنسیستم شوت. 

   :ولت 12حداکثر منبع انرژي. 

   :کنترلر 

o  باشد تا دنبال ربات ندویید متر 1.5هستید: طول سیم حداقل باید  دارسیماگر! 

o  هستید: مسئولیت نویز و قطعی با خودتان است سیمبیاگر. 

   :هر چی دوست دارید ببندیدد. کاملاً آزاموتور و گیربکس. 

 

 ي : قوانین زمین و باز          

 ها هم  سانتی (که توپ فرار نکنه). دروازه  5هاي متر با دیواره 1.5در  2.25بنر به ابعاد با جنس یک زمین : مشخصات زمین

 .پنگ (سبک و سریع) استسانتیمتر هستند. توپ بازي همون توپ پینگ  40×17

 شود)شود (بین دو نیمه جاي زمین عوض میبرگزار می اي دقیقه  2دو نیمه  مسابقه در مسابقه:    بنديزمان. 

  :سناریوي بازي 

o شودتوپ در مرکز زمین کاشته می. 

o هر دو ربات باید چسبیده به دروازه خودي باشند. 

o   :گل زدن بیشتر = پیروزيهدف. 

o   :گیرید. اگر عمداً به ربات حریف بکوبید (بدون توپ)، اخطار می"کشتی"است، نه  "فوتبال" هدف بدون درگیري. 

  تیم به فینال برسند. 2شرط توقف: بازي تا جایی ادامه پیدا می کند که تنها 

  که ببازد از دور مسابقات حذف خواهد شد. در این لیگ تیمی 

   :و اگر ربات درست   شودزمان بازي متوقف نمیگر وسط بازي ربات خراب شد، داور اجازه تعمیر میده ولی تعمیر اضطراري

 نشد بازنده اعلام میشی.  

 

 :   سیستم امتیازدهی، جرایم و تعیین برنده    

و دقت نقش حیاتی در تعیین قهرمان دارد. سیستم   (Fair Play) آید؛ بازي تمیزدست نمیدر این لیگ، برنده شدن فقط با گل زدن به 

 .شودداوري بر اساس مجموع امتیازات محاسبه می

 نحوه محاسبه امتیازات  .1

 :امتیاز مثبت  +5 هر گل صحیح. 

  : ها منهاي امتیاز خطاها) بیشتري داشته باشد،  (امتیاز گلتیمی که در پایان زمان قانونی، مجموع امتیاز نهایی قانون برنده شدن

 .کندبرنده مسابقه است و به مرحله بعد صعود می

 جدول خطاها (کسر امتیاز)  .2

 شود: خطاهاي زیر باعث کسر امتیاز از مجموع امتیازات تیم شما می

 



 

 

 

کسر 

 امتیاز 

 نوع خطا  شرح خطا 

 ضربه غیرفنی   .حریف (در حالی که توپ در آن منطقه نیست)کوبیدن محکم به بدنه ربات   2

  هند  .لمس ربات توسط راننده در حین جریان بازي (بدون اجازه داور) 2

 جابجایی دستی  .تکان دادن یا هل دادن جزئی ربات با دست براي اصلاح مسیر 1

کشی  کابل .ایجاد کند اگر سیم ربات شما دور ربات حریف بپیچد یا براي او مزاحمت  1

 خطرناك 

 دخالت غیرمجاز  .ورود سایر اعضاي تیم (غیر از راننده) به زمین یا محوطه فنی  حذف تیم

 

 فرمول محاسبه نهایی:. 3

 = امتیاز نهایی تیم  ) 5(تعداد گل ×  - مجموع امتیازات منفی) ( 

 

 : فرمت مسابقات و شرایط تساوي ️⚔

 :باخت داشته باشد    2هر شرکت کننده که    شود.برگزار می   حذفی  دومسابقات به صورت   نحوه برگزاري

 شود.از دور مسابقات حذف می 

  :(پنالتی) شرایط تساوي 

 امتیاز باشند)، کار به ضربات پنالتی  20اگر در پایان وقت قانونی، «امتیاز نهایی» دو تیم برابر شود (مثلاً هر دو  

 کشد: می 

 .شود (دروازه خالی)دروازه بان حریف خارج می  وضعیت دروازه: .١

 .شودتوپ روي نقطه وسط زمین کاشته می  موقعیت توپ: .٢

و آن را گل کند. (صرفاً هل    را شوت کردهبا سوت داور، ربات باید حرکت کند، توپ   نحوه اجرا: .٣

 .دادن آرام قبول نیست)

یابد تا تک ادامه می ها تک زند. در صورت تساوي مجدد، پنالتی ضربه پنالتی می   3هر تیم   تعداد: .٤

 .برنده مشخص شود

 است.فوتبالیست در زیر نمایش داده شدهیک نمونه از زمین  نکته آموزشی (زمین تست):      

 

 

  



 

 

  

   خصوصی: قانون حریم    

حضور شما در محوطه فنی ممنوع    بودن شرکت کنندگان عزیز است.   والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی

تماشاچیان هستید   بوده از جایگاه  به تشویق  فقط مجاز  به محوطه،  .  و  بدون کارت  انضباطی ورود    تخلف 

کنند.   حذف دور مسابقهشود. داوران حق دارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از محسوب می 

 .شودمسابقات می  اخراج از نظمی باعث هرگونه توهین یا بی 

 :مسابقاتنتایج  ��

  نتایج مسابقات:  اعلام  نهایی  تقدیر،  نتیجه  لوح  و  مدال  اهداي  با  همراه  از  ،  پس  هفته  یک 

 .شوددر روز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می مسابقات و  

  رسمی    اختتامیه فقط از طریق سایتبندي تمام خبرهاي رسمی و زمان رسانی رسمی:  اطلاع

به آدرس   آموزان       WWW.KIDCOD.IRمسابقات  پورتال شخصی دانش  از طریق  و 

 .شودمنتشر می 

   :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !را باور نکنید 

   :اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایت آپدیت قوانین 

 .شودبارگذاري می رسمی مسابقات

 



 

 

  



 

 

 الکترونیک علمی  لیگ المپیاد

  مقدمه : 

 حل نهاییدانش عمیق، تحلیل دقیق، راه شعار ما: 

مهندسان اند؛ ما به دنبال  ها را حفظ نکردهافزار، ما به دنبال کسانی هستیم که صرفاً فرمولانگیز مدارها و سخت در دنیاي هیجان

 ، المپیاد الکترونیک پل ارتباطی شماست تا: 2026در کیدکد  !این المپیاد، آزمون نهایی شماست  .گردیممی  واقعی

   :هایتان از قانون اهم تا مدارهاي پیچیدهتمام آموخته  تبدیل دانش تئوري. 

 🔬  رو در رو شدن با مسائلی که نیاز به هوش و تمرکز دارند هاي فنی:تحلیل چالش. 

      :هاي نهایی و کارآمدحلراهتبدیل اطلاعات به  تولید مهارت عملی. 

آیا شما براي  .توانند مشکلات فنی را در دنیاي واقعی تحلیل و رفع کنندارزشمندترین مهندسان، کسانی هستند که می

 اید؟ این چالش آماده

مأموریت      مهندسان  :  شرح  سخت فنی!  سلام  پیچیده  دنیاي  فرمولتوي  کردن  حفظ  ارزشمندترین  افزار،  نیست.  کافی  ها 

الکترونیک، یک امتحان    علمی  المپیاد.  خوره، بتونن تحلیل کنن و راهکار بدنمهندسان کسانی هستند که وقتی سیستم به مشکل می

  تونن به مهارت عملی شون رو میخوان ثابت کنن دانش تئوري است براي کسانی که می  عیارچالش فنی تماممدرسه نیست؛ یک  

 .مسلط هستید  مدارهاتبدیل کنن. اینجا قراره نشون بدید چقدر روي 

  : شرایط تیم  ��

 است و متوسطه اول و دوم  سوم، چهارم، پنجم و ششم دبستانهاي آموزان پایهاین لیگ ویژه دانش:  گروه سنی. 

o دانش1  تبصره پا :  م  ترنییپا  يهاهیآموزان  احساس  اگر  دبستان)  دوم  و  دارند  کنندی(اول  رو  لازم  ،  توامندي 

ا  توانندیم استانداردها و قوان  گیل  ن یدر  با  باشند که  اما توجه داشته  بالاتر    یسن  ي هاگروه  نیشرکت کنند؛ 

 . شوندیم دهیسنج

o داشته باشه و با مفاهیم    خواندن و نوشتنکننده باید توانایی  نیاز مهارتی: چون آزمون کتبی داریم، شرکتپیش

 .آشنا باشه پایه الکترونیک

 این یک مأموریت انفرادي است. هر کس باید به تنهایی دانش خودش رو محک بزنه:  ساختار تیم. 

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می:  برندینگ. 

 : ساختار آزمون ��

 شود:  این پروژه در دو فاز اجرا می

 شود. سوالات در سه فرمت هستند:  در این بخش، دانش شما سنجیده می آزمون کتبی: 1فاز           

 .براي سنجش سرعت پردازش ذهنی شماي:  اچندگزینه .١

 .کنیدبراي اینکه ببینیم چقدر عمیق تحلیل می:  تشریحی .٢

 

  



 

 

  

 .رسم نقشه مدار و خلاقیت در طراحی:  طراحی .٣

 هاي مأموریت: سرفصل 

o  ،جریان)قوانین پایه (اهم، ولتاژ. 

o (...مقاومت، خازن، سلف، دیود، ترانزیستور) قطعات. 

o (مدارهاي منطقی) لاجیک و دیجیتال. 

o (میکروکنترلرها) مغز سیستم. 

o (سنسورها و عملگرها) ورودي/خروجی. 

 . حالا نوبت دست به آچار شدن است اجراي عملی: 2فاز       

   :سازي کنید  شود. باید در زمان مشخص، آن را روي برد پیادهبه شما نقشه یا مشخصات یک مدار داده میسوالات

 .و تحویل دهید

   :شاید از شما خواسته شود یک مدار اختصاصی براي حل یک مشکل خاص طراحی کنید و بسازیدچالش طراحی. 

  :جعبه ابزار مهندس ��

 است:   الزامی شرکت کنندههمراه داشتن وسایل زیر براي هر  

  شود،یم  نی تام  برگزار کنندهتوسط  استاندارد    ییتا  4  يجاباتر(  مرغوب و نو عدد باتري قلمی   4منبع انرژي:   .١

 ). دیاوریب AAاستاندارد  يشما فقط باتر

 .کن و تراشخودکار، مداد، پاكافزار:  نوشت  .٢

 (غیر الزامی) متر سالممولتیابزار دقیق:   .٣

  :شودمیسایر قطعات تخصصی توسط برگزارکننده تأمین  نکته. 

 

  : معیارهاي داوري ��

 امتیاز): 100دهند (مجموع لیست زیر به شما امتیاز میداوران بر اساس چک 

 معیار  توضیح امتیاز 

 عملکرد صحیح دهد؟ آیا مدار دقیقاً کاري که خواسته شده را انجام می 40

 بستندقت در  اند؟ آیا اتصالات محکم است؟ آیا قطعات درست جاگذاري شده 20

 تمیزي کار وجود دارد؟  کشی مرتب (نه جنگل سیم!) و چیدمان منظم روي بردسیم 10

 آزمون کتبی  چند است؟ نمره کسب شده در بخش تئوري 30

 گیرید. تبصره: مراقب اتصال کوتاه و داغ کردن قطعات باشید در غیر اینصورت امتیاز بخش عملی را نمی

 



 

 

  

  : قانون جایزه سرعت  ️⏱

 :دقیقه 60 زمان کل آزمون. 

 :دقیقه 1کننده پروژه خود را زودتر از پایان وقت تحویل دهد، به ازاي هر  در صورتی که شرکت نحوه محاسبه 

 .کنددریافت می امتیاز مثبت 1زمان ذخیره شده، 

 .کاملاً صحیح کار کندشود که مدار تحویل داده شده محاسبه می تنها در صورتیامتیاز زمان  شرط حیاتی:  

o :دقیقه زودتر تحویل دهید اما مدارتان روشن نشود یا ایراد فنی داشته باشد، امتیاز زمان   20اگر   مثال

 .خواهد بود. (در مهندسی، سرعت بدون دقت ارزشی ندارد!) صفرشما 

 

  : تخلفات و خط قرمزها ️⚠

   :اخراج فوري = تاپاستفاده از هرگونه جزوه، کتاب، گوشی، تبلت یا لپتقلب علمی. 

   :کنندگان ممنوع است. اینجا شما رقیب هستید، نه  صحبت کردن یا مشورت با دیگر شرکتارتباطات غیرمجاز

 !همکار

   :شودآوردن قطعات آماده یا مونتاژ شده از قبل، تخلف محسوب میابزار غیرمجاز. 

        : یقانون حریم خصوص   

و فقط   بودهحضور شما در محوطه فنی ممنوع  بودن شرکت کنندگان عزیز است. والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی

شود. داوران حق  محسوب می  تخلف انضباطیورود بدون کارت به محوطه،  .  مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید

 اخراج از نظمی باعث  کنند. هرگونه توهین یا بی حذف  دور مسابقهدارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از  

 .شودمسابقات می

 :  نتایج مسابقات ��

 در  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شودروز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می

 رسمی مسابقات به    بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی:  اطلاع

 .شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان     WWW.KIDCOD.IRآدرس 

   :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور  هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !نکنید

   :از مسابقه در سایتآپدیت قوانین قبل  تا یک هفته  باشد، حداکثر  فنی  اصلاحیه  به  نیاز  رسمی    اگر 

 .شودبارگذاري می مسابقات

 



 

 

  



 

 

  

 دارو رسان لیگ 

   مقدمه :

 فناوري در خدمت سلامت و دقت  : شعار مأموریت ما

،  2026لیگ ربات دارو رسان کیدکد   !ها را بهبود بخشندزندگی در عصر جدید، مهندسان باید نه فقط کد بنویسند، بلکه  

 .و اتوماسیون است هاي لجستیک هوشمندسیستمیک تمرین پیشرفته براي طراحی  

 : آموزان به عنوان مهندسان آیندهدر این لیگ، دانش

 💉 هاي بسیار مهم (دارو) را بر عهده داردسازند که مأموریت انتقال محمولهرباتی می :مسئولیت حیاتی. 

     را با    تفکیک، حمل و تحویلکه عملیات    و کنند باید ربات خود را طوري طراحی   :چالش اتوماسیون

 .انجام دهد دقت مطلق و سرعت بالا

 🔬 پذیري مهندسی دقت در جزئیات، کارایی سیستم و مسئولیتاینجا جایی است که  :اهمیت جزئیات 

 .شودشما به چالش کشیده می

بیایید سیستمی بسازیم که   .کنندهاي واقعی جامعه را حل میها، آنهایی هستند که چالشحلارزشمندترین راه

 !بتوان به آن اعتماد کرد

مأموریت نجاتبر  سلام  :  شرح  قهرمان!  مهندسان  مدرن،  دنیاي  نمیتوي  شنل  بلکه  ها  سازن.  می  راهکارپوشن، 

نیاز داریم که    یما به مهندسان.  هاي قدیمی جوابگو نیستهاي حیاتی هستن و سیستمهاي شهر منتظر محمولهبیمارستان 

توي این  :  یادتون باشه.  هاي مختلف برسونهبه بخش  ترین تفکیکدقیقو    سرعتبتونن رباتی طراحی کنن تا داروها رو با  

 .تر از سرعتهمهم دقت پروژه، اشتباه کردن یعنی به خطر انداختن جان بیمار! پس 

 »فناوري براي سلامت، دقت براي نجات: «شعار پروژه

  :تیمشرایط  ��
 است تا ششم دبستان  سومهاي  پایهآموزان این مأموریت ویژه دانش:  گروه سنی. 

o ورود مقاطع بالاتر ممنوع است: توجه. 

 یا یک  شما می:  ساختار تیم انفرادي  به صورت  هستند    یک پایه تحصیلیاز    نفره که  2حداکثر  تیم  توانید 

 .شرکت کنید میتونید

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می:  برندینگ. 

 هایی استفاده کنید که ترکیبی  ها یا طراحیکنیم از لباسهستیم! پیشنهاد می  تکنولوژيما عاشق    :هویت بصري

 . باشد تکنولوژي آیندهاز 

 



 

 

  

  : رباتشرایط  ��

 کیلوگرم (یه پرستار آهنی سبک!) 3حداکثر : وزن. 

 متر (باید بتونه توي راهروهاي بیمارستان مانور بده)سانتی 30×30حداکثر : ابعاد. 

 بدهیا هل  ها رو بگیرهربات باید بتونه جعبه : مکانیزم حمل. 

 ولت 12حداکثر  : منبع انرژي. 

 کنترلر  : 

o  متر طول سیم (تا بتونید با فاصله ایمن کنترلش کنید)  1.5حداقل : دارسیم. 

o کاملاً آزاده: سیمبی. 

 هیچ محدودیتی در انتخاب چرخ، گیربکس یا جنس بدنه ندارید : بدنه و موتور. 

  :مسابقهقوانین  ��

  متري که حکم بیمارستان رو داره  1.5در    2.5یک محوطه  : مسابقهزمین. 

 متریسانت  5× 5اند. ابعاد هر بسته حدود  شده   در زمین پخش مشخص    يهابسته با رنگ   10  قاً یدق  

 است: ری داروها به شرح ز ع یاست. توز

 .هابخش ویتامین: منطقه زرد  

 .هابخش مسکن: منطقه آبی  

 .هابیوتیک بخش آنتی: منطقه قرمز  

 .بخش داروهاي حساس/خاص: مشکیمنطقه    

  وقت داره تا بیشترین تعداد دارو رو توزیع کنه دقیقه 3هر تیم  : زمان پروژه. 

 مسابقه گیره و با سوت داور  بدون زمان تست! ربات پشت خط شروع قرار می :  وضعیت استارت  

 .شروع میشه

 اگه ربات وسط کار خراب شد (مثلاً باتري قطع شد)، داور اجازه تعمیر میده  :  تعمیر اضطراري

 !) مونهمریض منتظر نمی . ( زمان متوقف نمیشهولی 

 بسته 10با اتمام زمان یا تحویل کامل هر  : پایان مسابقه. 

 



 

 

  

  : امتیاز محاسبه ��

خودش رو    ارزش محاسبه میشه. هر دارو    کمترین زمان ممکن در    تحویل صحیح شما بر اساس    امتیاز

 :  داره

 .واحد (امتیاز) 15: جعبه آبی (مسکن)      

 .واحد  10:  جعبه زرد (ویتامین)       

 .واحد  10: جعبه مشکی (داروي خاص)       

 .واحد  5: بیوتیک)جعبه قرمز (آنتی        

        اش بیشتر باشه. (دقت کنید:  شدهداروهاي تحویل داده   امتیاز تیمی که مجموع  :  برنده نهایی

 ). توي منطقه رنگی خودشون باشن شمرده میشن کاملهایی که فقط جعبه 

 خطاهاي پزشکی     

  کسر     =  اگر دارو رو اشتباهی تحویل بدید (مثلاً جعبه قرمز بره تو منطقه آبی):  تجویز اشتباه

 .امتیاز جریمه 3

 بشه حذفاگر دست بزنید، ممکنه تیم ! ربات حین عملیات ممنوعهدست زدن به : لمس ربات. 

 ايهدایت غیرحرفه  : 

o  امتیاز 3کشیدن سیم ربات: کسر. 

o   امتیاز 5هل دادن دستی ربات: کسر. 

 محاسبه پاداش زمان        

 را صحیح تحویل داده باشد  بسته 10شود که تیم امتیاز زمان فقط زمانی محاسبه می : شرط. 

 ثانیه است 180کل زمان مسابقه : فرمول. 

 امتیاز زمان  =مانده هاي باقی ثانیه*1

 :تمام کنید ) 120ثانیه  (   2مثال: اگر کار را در دقیقه 

 = امیتاز مثبت 180- 120امتیاز =  60

 



 

 

  

   : جدول امتیازدهی      

 

 ردیف  آیتم نوع   شرح (رنگ بسته / نوع خطا) امتیاز (واحد)

 1 بسته قرمز  بیوتیک آنتی   +5

 2 بسته زرد  ویتامین      +10

 3 بسته آبی  مسکن    +15

 4 بسته مشکی  داروي خاص    +20

 5 خطاي پزشکی  تحویل به اتاق اشتباه (رنگ غلط)      -3

 6 خطاي فنی کشیدن سیم یا هل دادن ربات    -5

 7 دخالت دست  داور)لمس ربات (بدون اجازه             حذف

 

 جهت محاسبه امتیاز  فرمول نهایی 

 کسر امتیازات جریمه + امتیاز زمان +جمع امتیاز مثبت = امتیاز نهایی 

 

  : ی قانون حریم خصوص   

و فقط   بودهحضور شما در محوطه فنی ممنوع  بودن شرکت کنندگان عزیز است. والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی 

شود. داوران حق  محسوب می  تخلف انضباطیورود بدون کارت به محوطه، . جایگاه تماشاچیان هستید مجاز به تشویق از

 اخراج ازنظمی باعث کنند. هرگونه توهین یا بی حذف دور مسابقهدارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از 

 .شودمسابقات می

 :  نتایج مسابقات ��

 در روز اختتامیه  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شودو به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می

 رسمی مسابقات به آدرس  بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمان:  رسانی رسمیاطلاع

WWW.KIDCOD.IR    شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

 بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنیدهرگونه تغییر در زمان: تغییرات! 

 بارگذاري   رسمی مسابقات  اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایت:  آپدیت قوانین

 .شودمی

 



 

 

  



 

 

 

  

 مسیریابلیگ ربات 

   : مقدمه

 » هوشمندي در مسیریابی، پایداري در حرکت « :شعار

در این مسابقه، دیگر خبري از کنترل با دست نیست؛ ربات  ! کنندخودشان راهشان را پیدا میها لیگ ربات مسیریاب، جایی است که ربات

 .، مسیر درست را تشخیص دهد و اگر اشتباه رفت، خودش به مسیر اصلی برگردد نویسیدکدي که شما میو  سنسورهاباید با کمک 

 هستید؛  هاي باهوشسازندگان رباتاینجا شما در نقش 

 .فکر کند، مسیر را ببیند و درست تصمیم بگیردگیرند چطور یک ربات بسازند که کسانی که یاد می

ها کارها را  هایی که در کارخانهکنند یا رباتهایی که خودشان رانندگی میهاي هوشمند است؛ مثل ماشیناین لیگ شبیه دنیاي واقعی ربات

 .دهندانجام می

 در این مسابقه، هدف فقط رسیدن به خط پایان نیست؛ 

 !، یک ربات هوشمند بسازید که همیشه راهش را پیدا کندکد ساده، سنسور و خلاقیتهدف این است که شما یاد بگیرید چطور با 

هاییه که خودشون دوران کنترل دستی تمام شده. آینده متعلق به ماشین !هاي هوشمنددهندگان سیستمتوسعهبر سلام  :  شرح مأموریت

حذف میشه و  دست انساندر این پروژه، . خودروهاي خودران و اتوماسیون صنعتیهساز واقعی صنعت گیرن. لیگ مسیریاب، شبیه تصمیم می

ثانیه رو ببینه، انحرافات رو در میلی مأموریت شما خلق رباتیه که بتونه خط مسیر.  بستگی داره  سنسورهاي دقیق  و کد تمیز  همه چیز به

 .ترین الگوریتم برنده میشهاصلاح کنه و بدون دخالت شما به خط پایان برسه. اینجا باهوش

 : شرایط تیم   

 مجاز به    متوسطه اول و دومو تمام مقاطع   سوم تا ششم دبستانهاي آموزان پایهاین لیگ سطح بالاست! دانش:  گروه سنی

 .شرکت هستند

o تونن بیان (ولی هیچ ارفاقی در کار نیست و با  کوچکترها (اول و دوم) اگر جرات رقابت با بزرگترها رو دارن، می: تبصره

 .استاندارد بزرگترها سنجیده میشن)

 شرکت کنیدهستند   یک پایه تحصیلیاز  نفره که 4حداکثر  تیم  توانید به صورت انفرادي یا یک شما می:  ساختار تیم. 

 شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می:  برندینگ. 

 هایی استفاده کنید که ترکیبی از تکنولوژي ها یا طراحیکنیم از لباسهستیم! پیشنهاد می ترکیب تکنولوژيما عاشق : هویت بصري

 . آینده باشد

 : افزارمشخصات سخت          

 متر (ارتفاع آزاد)سانتی 30×30حداکثر :  ابعاد. 

 



 

 

  

  :کیلوگرم (با باتري) 2حداکثر وزن. 

 اخراج = خودکار باشه. هرگونه ریموت، سیم کنترل یا پردازشگر خارج از پیست ٪100ربات باید مندي: هوش. 

 بیشتر از این مجاز نیست، پس  . تشخیص دهنده خط مورد نیاز است  سنسور 13حداکثر و  3حداقل :  سنسورها

 .  بهینه استفاده کنید 

 (موتوردار). استفاده از چرخ هرزگرد (بدون موتور) آزاده چرخ فعال 4حداکثر :  هامحرك. 

  :ولتاژ آزاد است. باتري باید روي ربات فیکس بشه. (استفاده از ترانس و آداپتور خارجی ممنوعه)منبع تغذیه. 

 پایتون،  .کاملاً آزادنویسی: زبان برنامهCمهم خروجی کار شماست و غیره،   ، اسکرچ. 

 

  :    محیط عملیات      

 براي اینکه الگوریتم دقیقی بنویسید، مشخصات زمین به این شرح است: 

 :بنر جنس زمین. 

 :متر)میلی  20متر ( سانتی 2نوار چسب مشکی مات با عرض   خط مسیر. 

 هاي مسیر: المان 

 خط مستقیم و مارپیچ. 

  مترسانتی 10کمان با شعاع حداقل. 

  درجه (چهارراه) 90تقاطع. 

 :نور محیط ثابت نیست!   نویز محیطی 

  : فازهاي اجرا       

 .دقیقه) داره تا سنسورها رو با نور محیط تنظیم کنه  5نوبت تست (هر نوبت  2هر تیم :  تست سرد .١

 :  زمان اجرا .٢

 .دقیقه 5کل زمان در اختیار شما:  .٣

 .) حساب میشه (بهترین زمان براتونتونید هر چند بار که خواستید رکورد بزنید دقیقه می   5تو این   .٤

 .ربات باید بعد از عبور از خط پایان، خودش رو ترمز کنه و بایسته:  قانون توقف .٥

 شه!به زمانتون اضافه می ٪10جریمه: اگر رد بشه و نایسته، 

 سیستم امتیازدهی و جرایم (فرمول زمانی)     

 .شوند در این لیگ، کمترین زمان برنده است. اما خطاها باعث اضافه شدن زمان جریمه می 

 فرمول نهایی:

زمان طی شده توسط ربات= رکورد نهایی +  هاي جریمه مجموع ثانیه      

 

 



 

 

 جدول جرایم زمانی: 

 

 نوع خطا جریمه (اضافه شدن به رکورد)  شرح خطا 

 خروج جزئی ) دهیدفقط زمان را از دست می(بدون جریمه  .(اما ربات برگردد)خروج یکی از سنسورهاي کناري از خط 

 خروج کامل  ) باید از اول شروع کنید(رکورد باطل است  .خروج کامل ربات از مسیر به طوري که نتواند برگردد

 (Touch) رباتلمس  ) اجباري  Restart(رکورد باطل است  .دست زدن به ربات در حین حرکت (براي اصلاح مسیر)

 (Stop) عدم توقف ثانیه 5+ .عدم توقف کامل در انتهاي مسیر (خط پایان)

 (Shortcut) برمیان رکورد باطل است .بریدن مسیر و نرفتن از روي خط اصلی

 

  : ها باگ و جریمه    

   شود.اضافه میثانیه به زمان کل  2، هر یک امتیاز منفی معادل هر باگ در سیستم شما، هزینه داره

 باگ شروع  

 منفی.  امتیاز 1حرکت قبل از دستور: 

 منفی.  امتیاز 2ثانیه:  30عدم حرکت بعد از 

  :خطاي مسیریابی 

 منفی.  امتیاز 1خروج از خط مشکی: 

 منفی.  امتیاز 1ثانیه):  15توقف وسط راه (بیش از 

 منفی.  امتیاز 4حرکت برعکس (خلاف جهت): 

 تونید دست بزنیدفقط اگر داور اجازه بده براي تعمیر، می.  امتیاز منفی  5 لمس ربات بعد از استارت:  دخالت انسانی . 

   :گذرهبدید، اما زمان داره می ري استارت تونید درخواستاگر ربات قاطی کرد، میشروع مجدد! 

  ثانیه به زمان اضافه میکنه.  1هر امتیاز منفی معادل 

 

 : سیستم داوري و فرمول قهرمانی      

را کسب کند. امتیاز نهایی ترکیبی از پیشروي در مسیر (دقت) و رکورد زمانی   »بیشترین امتیاز نهایی«در این لیگ، برنده کسی است که  

 .(سرعت) است

 امتیاز زمان + امتیاز ماموریت = امتیاز نهایی  -جرائم  

 ) امتیاز 150الف) جدول امتیاز مأموریت (حداکثر  

 .تقسیم شده است. عبور از هر بخش امتیاز دارد بخش 3زمین مسابقه به 

 

  



 

 

  

 

 مأموریت  شرح دقیق عملکرد  امتیاز مثبت 

 خروج از استارت حرکت موفق ربات و خروج کامل از باکس شروع  10

 1پوینت چک نشانه اول (مثلاً بعد از پیچ اول) عبور صحیح از خط  30

 2پوینت چک نشانه دوم (مثلاً بعد از تقاطع) خط عبور صحیح از  30

 3پوینت چک نشانه سوم (مثلاً بعد از لوپ) عبور صحیح از خط  30

 فتح خط پایان دقیقه)  3عبور کامل ربات از خط پایان (قبل از اتمام  50

 مجموع کل  سقف امتیاز فنی بدون در نظر گرفتن زمان  150

  ب) امتیاز زمان       

 .شود! هر ثانیه ارزشمند استجایی است که قهرمان مشخص می اینجا 

 دقیقه) 3ثانیه ( 180:زمان کل مسابقه. 

 که زودتر کار را تمام کرده باشد،    ثانیه  1هر  اگر ربات بتواند به خط پایان برسد، به ازاي  :  قانون

 .گیردمی  امتیاز مثبت  1

 .کند طی می  ثانیه  80ربات تیم «الف» مسیر را در : مثال

  :180زمان کل 

  :80زمان مصرف شده 

 امتیاز مثبت 100: امتیاز زمان 

 :ج) جدول تخلفات و جرایم      

 :شوند هرچند سرعت مهم است، اما دقت نباید فدا شود. خطاها باعث کسر امتیاز می 

 نوع خطا  شرح خطا  جریمه 

 (Touch) لمس ربات  ربات براي اصلاح مسیرهر بار دست زدن به  - 5

 خروج کامل  اگر ربات کاملاً از پیست خارج شود و نتواند برگردد   - 5

 (Shortcut) برمیان .بریدن مسیر و نرفتن از روي خط اصلی (تقلب) - 20

 عدم توقف  .اگر ربات بعد از خط پایان ترمز نکند و دور بزند  - 5

 ايرفتار غیرحرفه  .زدن یا آسیب به پیستتوهین، فریاد   حذف تیم 

 

 



 

 

  

 :  طراحی زمین تست

 .هاي ذکر شده (لوپ، زاویه قائمه، بریدگی) استاین یک نقشه زمین استاندارد است که شامل تمام چالش

 

 
 

سوزي). لطفاً در فضاي  آتشهاي لیتیومی در سالن مسابقه ممنوع است (خطر  شارژ کردن باتري:  قانون ایمنی باتري   

 .باز یا محلی که تعیین میشه شارژ کنید

 ی: قانون حریم خصوص   

و فقط   بودهحضور شما در محوطه فنی ممنوع  بودن شرکت کنندگان عزیز است. والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی

شود. داوران حق محسوب می  تخلف انضباطیورود بدون کارت به محوطه،  .  مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید

 اخراج ازنظمی باعث  کنند. هرگونه توهین یا بی حذف  دور مسابقهدارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از  

 .شودمسابقات می

 :  نتایج مسابقات ��

 در  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شودروز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می

 رسمی مسابقات به    بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمان:  رسانی رسمیاطلاع

 .شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان     WWW.KIDCOD.IRآدرس 

 بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور  هرگونه تغییر در زمان:  تغییرات

 !نکنید

 از مسابقه در سایت :  آپدیت قوانین قبل  هفته  تا یک  باشد، حداکثر  فنی  اصلاحیه  به  نیاز  رسمی    اگر 

 .شودبارگذاري می مسابقات

 



 

 

  



 

 

  

 خلاقیت لیگ 

 مقدمه : 

 شعار: از یک فکر کوچک تا یک اختراع بزرگ 

 !باشید مخترع توانید لیگ خلاقیت جایی است که شما می

از زندگی پیدا کنید و   مشکل ساده اي وجود ندارد. شما باید یک در این مسابقه، هیچ جواب آماده 

بسازید؛ چه یک وسیله مکانیکی باشد، چه یک ربات کوچک   حل جالب و کاربرديراه برایش یک  

 .هوشمند 

 اینجا همه چیز دست خود شماست: 

 .ساخت مدل واقعیتا   فکر اولیه از 

دهند و از شما  گذاران» هستند؛ یعنی کسانی که به ایده شما گوش می داورها هم مثل «سرمایه 

نفس،  کند. شما باید بتوانید با اعتمادبه پرسند که چرا این وسیله را ساختید و چطور کار می می 

 .خود دفاع کنید  ایده و اختراعاز 

چطور فکر در این لیگ، هدف فقط ساخت یک وسیله نیست؛هدف این است که یاد بگیرید 

در لیگ خلاقیت، هر   .کنید، بسازید، آزمایش کنید و اختراع خودتان را توضیح بدهید

 !باشد  اختراع بزرگتواند شروع یک فکر کوچک می 

است. در لیگ خلاقیت، ما دنبال   دهنده شتابنیست؛ اینجا   اینجا کارگاه مدرسه : شرح مأموریت     

است که   محصول اولیهمأموریت شما خلق یک . ها رو دارنکسانی هستیم که جرات شکستن چارچوب

کنند. شما باید  عمل می گیرگذاران سخت سرمایهرو حل کنه. داوران ما در نقش   مشکل واقعییک 

آیا ایده شما  .علاوه بر ساخت یک دستگاه شاهکار، بتونید از ایده، کارکرد و ارزش محصولتون دفاع کنید 

 !گذاري داره؟ بیاید و ثابت کنید ارزش سرمایه 

 



 

 

  : شرایط تیم  ��

 شود:سطح برگزار می 3براي رعایت عدالت، رقابت در 

   پردازيتمرکز بر خلاقیت و داستان. اول تا سوم دبستانهاي پایه جونیور):(  1سطح 

   تمرکز بر عملکرد و ساخت. چهارم تا ششم دبستانهاي پایه سینیور):(  2سطح 

   تمرکز بر نوآوري فنی، کدنویسی و کاربردي بودن.  متوسطه اول و دوممقطع  پرو):(  3سطح 

 :پایه)نفر هم 4انفرادي یا تیمی (حداکثر  ساختار تیم. 

 :هر تیم یک میز (غرفه) در اختیار دارد و باید آن را با پوستر و محصول خود تزئین کند غرفه نمایشگاهی. 

   :هستند   یک پایه تحصیلیاز  نفره که 4حداکثر  تیم  توانید به صورت انفرادي یا یک شما میساختار تیم

 .شرکت کنید میتونید

   :ــدینگ ــام برن ــک ن ــد ی ــیم بای ــر ت ــناخته ه ــام ش ــا آن ن ــابقه ب ــین مس ــد و در زم ــته باش ــذاب داش ج

 .شودمی

   :هــایی هــا یــا طراحیکنیم از لباسهســتیم! پیشــنهاد مــی تکنولــوژيمــا عاشــق هویــت بصــري

 باشد تکنولوژي آیندهاستفاده کنید که ترکیبی از 

   :ــرق ــتیک ب ــهلجس ــا س ــاتري، ی ــک، ب ــت! (پاوربان ــان اس ــا خودت ــدار ب ــرژي پای ــأمین ان ــل ت ــا کاب راهی ب

 .متر) 3حداقل  

   :ــهمیــز دمــو ــه آمــاده ارائ ــول دارد. بایــد همیش ــایش محص ــه/میز بــراي نم ــیم یــک غرف بــه  هــر ت

 .داوران باشید

 

  : بندي محصولات دسته ��

 بخش زیر ارائه دهید:   3شما باید محصول خود را در یکی از 

 یکمکان  چالش    

  :هستش.  انتقال قدرت و  حرکت، نیروها تمرکز اون  تمرکز 

   :حرکت کند! (بدون حرکت = بدون امتیاز) بایدسازه  الزام فنی. 

   :ها ودنده، بازوي مکانیکی، سیستم هیدرولیک/پنوماتیک، اهرماستفاده از چرخ تکنولوژي... 

   :کند. و یک مساله یا مشکلی رو حل می کنهمینمایش شفاف اینکه مکانیزم چطور کار چالش 

  هوشمند  چالش     

   :هوش مصنوعی، سنسور، ها  تمرکز اون   .(داراي سنسور و پردازنده هستند)  "گیرندتصمیم می"هایی که  سازهتمرکز

 هستش.   کدنویسی

   :عملگر خروجی     کد پردازش   . (ورودي سنسور "تصمیم بگیرد"سازه باید الزام فنی(. 

   :کاملاً آزاد (مهم اینه که منطق کد رو بلد باشید و کپی نکرده باشید)زبان برنامه نویسی. 

   :غیره )مثلاً ربات تفکیک زباله، سیستم آبیاري هوشمند (معضل  حل یک چالش 

 

  



 

 

 چالش ایده و دمو       

 ها روي طراحی، استراتژي و سازند. تمرکز اونکسانی که ذهن خلاق و بیزینسی دارند اما محصول فیزیکی نمی:  تمرکز

 . وکار هستشمدل کسب

 بعدي یا ماکت غیرفعال، طراحی سه شامل پاورپوینت "مفهوم"ارائه کامل :  الزام فنی . 

 بعدي، طراحی رابط کاربري(فتوشاپ/کورل)، طراحی سه افزارهاي طراحی نرم: ابزار (UI/UX) ايو اسلایدسازي حرفه. 

 گذاران) که طرح شما ارزش ساختن و قانع کردن داورها (سرمایه  " شود؟چرا این ایده موفق می"دفاع از اینکه  :  چالش

 .دارد

  : امتیاز) 100معیارهاي داوري و جدول امتیازات ( ��

  ، دهند. توجه کنید که معیارها براي دو بخش «مکانیک»هاي زیر به پروژه شما نمره میلیست گذاران) بر اساس چکداوران (سرمایه 

 .» متفاوت است ایده«و  «هوشمند»

  : جدول داوري بخش چالش مکانیک ️⚙

 غیره است. هاي ساده و هاي حرکتی، هیدرولیک، ماشینمخصوص سازه

 

 

 ردیف معیار ارزیابی  شرح دقیق انتظارات داور 

 امتیاز حیاتی  40

 دهد؟  کند یا گیر دارد و صدا میآیا مکانیزم نرم کار می روانی حرکت: •

ها، قرقره، اهرم یا هیدرولیک براي انتقال  دنده استفاده درست از چرخ  پیچیدگی مکانیزم: •

 .نیرو

 است؟ پاشد یا محکم  آیا سازه با یک تکان از هم می استحکام سازه: •

 1 کیفیت فنی و مهندسی 

 امتیاز  30

 کند یا صرفاً یک ماکت تزئینی است؟آیا این دستگاه مشکلی را حل می حل مسئله: •

 اید؟آیا ایده جدیدي دارید یا یک طرح تکراري (مثل بالابر ساده) ساخته  نوآوري: •

 2 خلاقیت و نوآوري

 امتیاز  20

 .)"شود؟اگر بار را زیاد کنیم چه می"(مثلاً:  پاسخ به سوالات داور   تسلط فنی: •

 .نفس توسط اعضاي تیممعرفی جذاب و با اعتمادبه فن بیان: •

 3 ارائه و دفاع 

 امتیاز  10

 .ارائه آلبوم تصاویر مراحل ساخت (اثبات کارِ دستِ خودتان) •

 .داشتن بروشور یا پوستر معرفی محصول •

 4 مستندات 

 

 

  



 

 

  : داوري بخش چالش هوشمند جدول  ��

 ها، اینترنت اشیاء، هوش مصنوعی و الکترونیکمخصوص ربات

 ردیف معیار ارزیابی  شرح دقیق انتظارات داور 

 امتیاز حیاتی  40

 .دهد؟ (بدون باگ)کاري که گفتید را انجام می   "دقیقاً"آیا ربات   عملکرد صحیح: •

 .(نور، مانع، دما)واکنش درست به محیط   دقت سنسورها: •

 .اتصالیکاري تمیز و عدم  کشی مرتب، لحیمسیم  تمیزي مدار: •

 1 کدنویسی   کیفیت فنی و

 امتیاز  30

 .تو در تو If/Else هايشرط   گیرد؟ربات چقدر تصمیمات پیچیده می سطح هوش: •

 .زباله هوشمند)آیا این سیستم در دنیاي واقعی قابل استفاده است؟ (مثلاً: سطل   کاربردي بودن: •

 2 خلاقیت و هوشمندي

 امتیاز  20

 .توانایی توضیح فلوچارت برنامه و نحوه کار سنسورها به داور توضیح منطق: •

 .تقسیم درست وظایف هنگام ارائه کار تیمی: •

 3 ارائه و دفاع 

 امتیاز  10

 .ارائه تصاویر مراحل ساخت و بخشی از کدهاي نوشته شده (سورس کد) •

 .داشتن کاتالوگ معرفی محصول •

 4 مستندات 

🅱️ جدول داوري لیگ ایده :  

 ایده و طرح هایی که محصول ندارد.مخصوص 

 داور   انتظارات  دقیق  شرح ارزیابی معیار ردیف 

1 
 و   محصول  طراحی

 پذیري امکان

 امتیاز  40

) چقدر  UI/UXبعدي، ظاهر دستگاه یا طراحی رابط کاربري اپلیکیشن (کیفیت رندرهاي سه  بصري: کیفیت  •

 اي است؟  حرفه 

 تخیلی است؟-آیا این طرح با تکنولوژي امروز واقعاً قابل ساخت است یا علمی  فنی: گرایی واقع  •

 وکار کسب  و ایده  بلوغ 2
 امتیاز  30

 آیا ایده خام است یا تمام جوانب آن (مشتري، نیاز بازار) سنجیده شده؟  ایده: پختگی  •

 دهد؟  اید ساخت این محصول چقدر هزینه دارد و چطور سود می آیا محاسبه کرده  اقتصادي: توجیه  •

 ارائه  قدرت 3
 امتیاز  20

 . کیفیت گرافیکی و چیدمان فایل پاورپوینت  اسلایدسازي:  •

 گذار) و دفاع از موفقیت طرح. قدرت قانع کردن داور (سرمایه   بیان: فن  •

 تکمیلی   مستندات 4
 امتیاز  10

 ).  میز  روي  شده  چاپ(   محصول  معرفی  پوستر  داشتن  •

 ران. داو  به  طرح  معرفی  کاتالوگ  یا  بروشور  ارائه  •

 

  



 

 

  

  : پروژه مستندات  ��

   :موارد زیر را به صورت چاپ شده روي میز داشته باشند  بایدها تیم

 به چه صورتی هستش؟ حل پیشنهادي شماشامل نام محصول، مشکل شناسایی شده و راه  :بروشور معرفی .١

 کنه؟مکانیزم یا کد چطور کار می  :نقشه فنی/فلوچارت .٢

 .اثبات اینکه خودتون ساختید)هایی از مراحل کار (براي عکس  :گزارش ساخت .٣

  : خطوط قرمز و ایمنی ️⚠

 استفاده از قطعات تیز، برنده یا ولتاژ غیرمجاز ممنوع است  : ایمنی اولویت اول. 

 محروم   فرآیند داورياگر مشخص شود سازه توسط فرد دیگري (والدین یا مربی) ساخته شده، تیم از    :مالکیت معنوي

 .شود(حذف) می

 و غیره). پرینت سه بعدي بازیافتی،  هیچ محدودیتی در نوع قطعات ندارید (لگو، فلز، چوب، :آزادي ابزار 

 

  : ی قانون حریم خصوص ⛔

و فقط   بودهحضور شما در محوطه فنی ممنوع  بودن شرکت کنندگان عزیز است. حامیوالدین و همراهان عزیز، نقش شما 

شود. داوران حق محسوب می  تخلف انضباطیورود بدون کارت به محوطه،  .  مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید

 اخراج ازنظمی باعث  کنند. هرگونه توهین یا بی حذف  دور مسابقهدارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از  

 .شودمسابقات می

 :  نتایج مسابقات ��

 در روز اختتامیه یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات: اعلام نتایج

 .شودو به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می

 از طریق سایت خبرهاي رسمی و زمانتمام  :  رسانی رسمیاطلاع اختتامیه فقط  به آدرس    بندي  رسمی مسابقات 

WWW.KIDCOD.IR    شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

 بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنیدهرگونه تغییر در زمان: تغییرات! 

 بارگذاري    رسمی مسابقات  نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتاگر  :  آپدیت قوانین

 .شودمی

 



 

 

  



 

 

  

 لیگ اینترنت اشیا 

 (( انتخابی مسابقات جهانی )) 
 مقدمه:

 شعار: اتصال هوشمند، راهکار مدرن 

هاي جدید همراه شوند و محصولاتی بسازند که مشکلات «واقعی»  توانند با فناوريدر دنیاي پرسرعت امروز، متخصصان واقعی کسانی هستند که می

دهد «فکر کنند»،  ها یاد میکند و به دستگاههمان پلی است که دنیاي فیزیکی را به دنیاي دیجیتال وصل می IoTمردم را حل کند. اینترنت اشیا یا 

 .«تصمیم بگیرند» و «با هم حرف بزنند»

 شوند. مأموریت شما روشن است:وارد میدان می دهندگان محصول هوشمندتوسعهکنندگان در نقش در این لیگ، شرکت

 از زندگی روزمره پیدا کنید؛  یک چالش واقعی .١

 براي آن بسازید؛  یک راهکار هوشمند و قابل اجرا .٢

 .تر کندتر یا ایمنتر، سریعتواند زندگی را آسانچگونه مینشان دهید که محصول شما  .٣

 است؛ جایی که تنها داشتن دانش فنی کافی نیست. شما باید ثابت کنید که:  استارتاپی و فریلنسريهاي  ساز دنیاي واقعی پروژهاین رقابت، شبیه 

  مسلط هستید، نویسی افزار و برنامهسختبه 

 بسازید،   قابل اعتمادسیستم کامل و  توانید یک می 

 و از محصول خود طوري دفاع کنید که گویی قرار است وارد بازار شود. 

 .بخش مسیر شغلی آینده شما باشدتواند الهاممحصولی که می .کنیدیک محصول واقعی خلق می سازید؛، شما فقط یک پروژه نمیIoT در لیگ

زبان مشترك  هاست. اینترنت اشیا سنسورو   دیتا دنیاي امروز دیگه فقط فیزیکی نیست؛ دنیاي ه! آیند بر هوشمندسازانسلام  :  شرح مأموریت

شوید. مأموریت شما شناسایی یک چالش واقعی در  ظاهر می دهندگان محصولتوسعهدر این لیگ، شما در نقش  .هاستبین دنیاي ما و ماشین

هاي استارتاپی و  ساز دقیق پروژهاین رقابت، شبیه  .زندگی روزمره (مثل ترافیک، آلودگی، سلامت و...) و ارائه یک راهکار هوشمند براي آن است

داور رو   ساخت باشه و همبسازید که هم کار کنه، هم خوش محصول کاملفریلنسري است؛ جایی که فقط کد زدن کافی نیست؛ باید بتونید یک 

 .راضی کنه

  : شرایط تیم  ��

  :گروه سنی 

o    :ابتدایی (چهارم، پنجم، ششم)دوره دوم جونیورها. 

 



 

 

o   :دوره اول و دوم متوسطهسنیورها. 

o  شوند)توانند شرکت کنند (اما با معیارهاي اصلی سنجیده می نکته: کوچکترها اگر دانش فنی بالایی دارند می. 

   :شرکت    هستند میتونید   تحصیلییک پایه  از    نفره که  4حداکثر  تیم  توانید به صورت انفرادي یا یک  شما می ساختار تیم

 .کنید 

  :شودهر تیم باید یک نام جذاب داشته باشد و در زمین مسابقه با آن نام شناخته می برندینگ. 

   :بصري عاشق  هویت  می  تکنولوژيما  پیشنهاد  لباس هستیم!  از  طراحیکنیم  یا  از  ها  ترکیبی  که  کنید  استفاده  هایی 

 باشد  تکنولوژي آینده 

  :متر) 3راهی با کابل حداقل تأمین انرژي پایدار با خودتان است! (پاوربانک، باتري، یا سه لجستیک برق. 

  :به داوران باشید  هر تیم یک غرفه/میز براي نمایش محصول دارد. باید همیشه آماده ارائهمیز دمو. 

  : هاي پروژه حوزه  ��

 هاي زیر (یا موضوعات مشابه) تعریف کنید:  شما باید محصول خود را در یکی از دسته 

           :مدیریت انرژي، امنیت، نورپردازي خودکارخانه هوشمند. 

                   مدیریت ترافیک، پایش آلودگی هوا، پارکینگ هوشمند : دشهر هوشمن. 

     مدیریت پسماند آبیاري هوشمند، پایش رشد گیاه، :  کشاورزي و سبز. 

              هاي پوشیدنی براي سالمندان، پایش علائم حیاتیگجت:  سلامت هوشمند. 

               هاي مراقبت از حیوانات خانگیگجت :  تکپت. 

  سایر حوزه هاي مرتبط با هوشمندسازي و اینترنت اشیا 

  :انتخاب مسیر  ��

 .تان را بسازید در این لیگ شما باید ایده  مخصوص سازندگان:

 :یک دستگاه فیزیکی خروجی (Prototype) کند که کار می. 

 :استفاده از سنسور، برد الزامات (Arduino/ESP/Raspberry)کدنویسی و نمایش عملکرد واقعی دستگاه ،. 

 استفاده از شبیه سازهامحیط توسعه : (Proteus, EasyEDA)  نویسی مجاز استو هر زبان برنامه. 

 باید حاصل  شرط اصالت باشد. پروژه   تلاش خودتون: کپی/پیست ممنوع! پروژه  تیم  از و کدنویسی خود  هاي کپی شده 

 .شوند می  رد "آزماییراستی " اینترنت در مرحله 

 :دستگاه باید جلوي داوران روشن شود و مأموریتش را انجام دهد  چالش. 

 

 

  



 

 

 قطعاتسازي، شماتیک مدار و دیتاشیت هاي کد، شبیه فایل:  مستندات فنی. 

 اگر طرح رو ثبت اختراع کردید، تصویر گواهی رو ضمیمه کنید (امتیاز ویژه  :  مجوزها

 .داره) 

  :مگابایت. (فقط یک بار حق آپلود دارید، پس دقت کنید!) 50حداکثر حجم مجاز. 

 

  : روز دمو ��

  :میز داده میشه. اینجا دفتر کار شماست به هر تیم یکمیز کار. 

  :متر)، باتري، چسب و هرچی نیاز دارید با   3تاپ، سه راهی برق (حداقل لپتجهیزات

 .خودتون بیارید 

  :هاي مختلف براي ارزیابی میانتیم نباید غرفه رو خالی بذاره. داوران در زمانحضور فعال. 

  :یک پوستر چاپ شده و شیک براي معرفی محصول روي میز داشته باشید پوستر. 

 

  : هاي ارزیابی شاخص  ��

 .است 100دهند. سقف امتیاز فرم به شما امتیاز می  اینداوران در 

 جدول داوري لیگ محصول (تمرکز بر عملکرد)   

 معیار ارزیابی  شرح دقیق  امتیاز

 عملکرد صحیح  .دستگاه بدون باگ و خطا جلوي داور کار کند 30

 پیچیدگی فنی  .(Wi-Fi/MQTT) ارتباطیهاي سطح کدنویسی، طراحی مدار و استفاده از پروتکل 25

 نوآوري  هاي اینترنتی است؟آیا مشکلی واقعی حل شده یا کپی پروژه 20

 کیفیت ساخت .و استحکام فیزیکی (Box) کشی تمیز، طراحی بدنهسیم 15

 ارائه .تسلط بر توضیحات و پاسخ به سوالات فنی 10

 

 

  



 

 

  

 : قانون حریم خصوصی

والدین و همراهان عزیز، نقش شما حامی بودن شرکت کنندگان عزیز است. حضور شما در محوطه فنی 

تخلف ممنوع بوده و فقط مجاز به تشویق از جایگاه تماشاچیان هستید. ورود بدون کارت به محوطه،  

شود. داوران حق دارند کارت فرد خاطی را ضبط کرده و حتی تیم را از دور محسوب می  انضباطی 

 .شودنظمی باعث اخراج از مسابقات میکنند. هرگونه توهین یا بی حذف مسابقه  

 : نتایج مسابقات  ��

 یک هفته پس از ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر،  نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شوددر روز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام میمسابقات و  

 بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی:  اطلاع 

و از طریق پورتال شخصی دانش      WWW.KIDCOD.IRرسمی مسابقات به آدرس  

 .شودمنتشر میآموزان  

   :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !شایعات را باور نکنید

   :اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در آپدیت قوانین

 .شودبارگذاري می  رسمی مسابقات   سایت

 



 

 

  



 

 

 ور یاسکرچ جون  گیل

 : مقدمه

 سازي دیجیتال با دستان کوچک قصه  :شعار

خلاقیت و  ، بازيجایی که  دنیاي فناوري است؛، لیگ اسکرچ جونیور اولین قدم کودکان براي ورود به  2026در کیدکد 

 .نویسی آشنا شوند اي برنامه ها بدون ترس و پیچیدگی، با مفاهیم پایه گیرند تا بچه در کنار هم قرار می  آموزش 

 : آموزاندر این لیگ، دانش 

  سازند؛، داستان می هاي ساده و رنگی کدنویسیبلوك با 

 آفرینند؛ماجراهاي خلاقانه می دهند و ها را حرکت می شخصیت 

  شوند می آشنا  "کردن  فکر قدمبه قدم"  و "...پس... اگر"و بدون نیاز به مهارت فنی، با مفهوم. 

نویسی، آموزش برنامه هاي آینده بتوانند مسیر خود را به سمت اي است براي اینکه کودکان در سال این رقابت، مقدمه 

 ندارد؛  "ايپروژه حرفه "کس انتظار  در این مرحله از سن، هیچ   .پیدا کنند  هاي حل مسئلهرباتیک و مهارت

کن، طراح هوشمند و حل مسئلههاي لازم براي تبدیل شدن به یک اما هر کودك در اسکرچ جونیور، اولین جرقه 

اسکرچ جونیور، پلی است از خیال کودکانه به دنیاي   می کند. لیگ را در ذهن خود روشن  هاي آینده سازنده پروژه 

 .تکنولوژي

متخصص  توانم بسازم، خلق کنم و روزي تبدیل به یک من هم می: گیرند نفس یاد می ها با اعتمادبهجایی که بچه 

 .شوم

 

 

 

 

  



 

 

  

  : مسابقه یعموم ط یشرا

 :هدف يهاگروه 

 ساختن و حل کردن   يایکه تازه وارد دن  یکیکوچ  يهاهمون قهرمان  یعنیاست؛    ییاول، دوم و سوم ابتدا  هیآموزان پادانشمخصوص    گیل  نیا

 .اندشده

 گیدر ل د یبالاتر است، با  يهاهیپا  یشده. پس اگر کس یطراح ابتدایی آموزان پایه اول، دوم و سوم  دانش يفقط برا وری اسکرچ جون گیتوجه: ل  

 .مخصوص خودش شرکت کند

 کشدیو فکر خودش را به چالش م دهیکه ا ی واقع نیکارآفر کیوارد رقابت شوند؛ درست مثل  ي به صورت انفراد دی ها باکنندهشرکت  يهمه. 

  : لیگ اسکرچ جونیوراهداف 

 :اندشروع کرده جانیاز هم ندهیآ تالیجید يهاکه قهرمان  گذاردیم يریآموز قدم در مسهر دانش گ،یل نیدر ا

  است ندهیهر شغل آ  هیکه پا یی ها؛ مهارتحل مسئله یی و توانا تیخلاقپرورش. 

 يو باز  ری تصوسخت؛ بلکه با  يهااما نه با متن ،یسینوبرنامه ییابتدا میمفاه يریادگی. 

 دهندیانجام م ياحرفه  يلنسرهای و فر سانینوکه برنامه  يهمان کار  قاًیمرحله؛ دقبهتفکر مرحله  نیتمر. 

 :  ساختار سوالات

 کندیم دایحل را پ  ریمس  ر،یکردن به تصاو! کودك فقط با نگاهيباز هیو شب ير یتصو زیچهمه :اول هیپا. 

 شودیم  هات یشخص تی ها و هداساختن داستان يکم وارد مرحله آموز کمو چند دستور ساده؛ دانش ریتصو بیترک :دوم   هیپا. 

 فکر کند ياحرفه يکنندهحل کیآموز مثل دانش نکهیا يبرا یو فرصت تردهیچیپ  ي ها. چند کاراکتر، داستانترندیها چالشسؤال :سوم  هیپا. 

 :  مسابقه ي برگزار ط یشرا

 :روش اجرا

 :کنند لمسرا  یسینوآموزان برنامهچون قرار است خودِ دانش ست؛ین وتریاز کامپ يخبر گیل نیدر ا

 هستند یسینوبرنامه  يهاابزارها و بلوك ،يباز يهات یکه پر از شخص یی هابرگه شود؛یانجام م  ژهیو  يهابرگه يمراحل رو يهمه. 

 ها هستندها و داستانحرکت رها،یمس خالقباشند؛ بلکه  وتری فقط کاربر کامپ ستیها بفهمند قرار نبچه کند یتجربه کمک م نیا. 

 



 

 

  

 :زمان مسابقه

 کند لیرا تکم اشیی زمان دارد تا ماجراجو ساعت کامل  کیآموز هر دانش. 

  شودیم يآورجمع یک ساعت بعدو  عیکارت ورود به جلسه توز يرو اعلام شده ساعت  راس قاًیها دقسؤال. 

 :زاتیتجه

 کندیم افتیها درها و بلوكشامل سؤال  ژهیو يبسته کیکننده هر شرکت. 

 ترسیم نمایندکاغذ  يرا راحت رو هادهی همراه داشته باشند تا ا)  ياریختا  ی ( مدادرنگ ا ی کن، مدادتراش ولازم است مداد، پاك. 

 :  مسابقه يهابخش

 لیگ قصه پرداز کوچولو ( مختص دانش آموزان پایه اول ابتدایی ) : 

 :بسازند ریمس هات یشخص يبرا دی که با  ییایدن شوند؛ یم  قصه ها يایها وارد دنبخش، بچه نیدر ا

 شودیاز خانه به باغ برسد” ارائه م خواهدیکه م یوانیکوتاه مثل “ح يریتصو داستانهاي. 

 کندیو داستان را کامل م ترسیم می کندها را کنار هم اش بلوكآموز با نگاه خلاق و کودکانهدانش. 

 ساده هستند يهاو همراه مثال ي ریکاملاً تصوها تمام سؤال. 

 لیگ مسیرساز کوچک ( مختص دانش آموزان پایه دوم ابتدایی ) :

 :تالیجید  يهادرست مثل کارآگاه  شود؛یم وخمچیپرپ  يهاآموز وارد نقشه دانش نجایا

 دکن  تیهدا  انیپا نقطه را از نقطه شروع به تیشخص دی با ،ی حرکت يهابا استفاده از بلوك. 

  و چند دستور ساده مثل «دو قدم به جلو» هستند اویراز تص ی بیها ترکسؤال. 

 در دنیاي شغلی آینده مورد نیازشان خواهد بودکه  کنند یم نیرا تمر ی همان مهارت قاًیها دقبچه نجایا. 

 لیگ ماموریت چالشی ( مختص دانش آموزان پایه سوم ابتدایی ) : 

 :انديجد  يهااست که دنبال چالش یمسابقه، مخصوص کسان این بخش از

 چند کاراکتر بیبه ترک  ازیو ن تردهیچی پ   يهاتر، بلوكسخت يوهایسنار. 

 دهندیخود را نشان م ینیو کارآفر  یسینوبرنامه ی واقع  يست که استعدادهاییجابخش همان نیا. 

 شده باشند بیبا هم ترک ییبایبه ز هاتمیها و الگورکند که در آن حرکت یطراح ی داستان د یآموز بادانش. 

 



 

 

  

 :   ژه ی ملاحظات و

 ي مفهوم سؤال را برا در کنار دانش آموزان هستند تا   انیهستند و مرب يریها کاملاً تصو سؤال  :اول هیپا  

 .دهند  حیتوض آنها

 به خواندن بتواند مسئله   ازین نیتربا کم  دانش آموز اند که  شده  ی طراح يها طورسؤال  :دوم و سوم هیپا

 .را حل کند 

 یو می باشد با سنار یها و هماهنگ درست بلوك   بیدقت، ترت ت، یخلاق :بر اساس یاب یارز. 

 

  ی : ابیموارد ارز 

 ییهامهارت همان —دارد  تی هم اهم ت یفکر کردن و خلاق  ریبلکه مس ست؛ یمهم ن حیفقط پاسخ صح گ یل  نیدر ا

 :دارد  از یبه آن ن يلنسر یو فر ی شغل ينده یکه آ

 و یتطابق کامل جواب با سنار 

  ي ریتصو يهااستفاده درست از بلوك 

 پروژه   يو اجرا ی در طراح  تیخلاق 

 مراحل  بیو ترت   تمیالگور ي دقت در اجرا 

 : نتایج مسابقات ��

  یک هفته پس از مسابقات  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات: اعلام نتایج

 .شوددر روز اختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می و 

  رسمی   بندي اختتامیه فقط از طریق سایت تمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی: اطلاع

منتشر  و از طریق پورتال شخصی دانش آموزان     WWW.KIDCOD.IRمسابقات به آدرس 

 .شودمی 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را  هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !باور نکنید 

  :اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین 

 .شودبارگذاري می رسمی مسابقات

 



 

 



 

 

  

 اسکرچ اد یالمپ گیل

 ))  یجهان ادیالمپ یانتخاب ((

 مقدمه:

 !سلام قهرمان آینده فناوري ��

 ...چند لحظه وقت بگذار و این چند خط را بخوان

 یست؛ ناسکرچ فقط ساختن یک بازي یا یک انیمیشن  ! تو را همین امروز تغییر بدهد مسیر برنده شدنچون ممکن است 

 .یک دنیاي واقعی براي ساختن رؤیاهاست

 : توانیجایی که با چند بلوك رنگی می

 بازي بسازي   ��

 انیمیشن خلق کنی  ��

 مسئله حل کنی      

 ! نویس واقعی بدرخشیمثل یک برنامهو 

 جایی که هوش، خلاقیت، تمرکز و پشتکار ثابت کنی؛  جهانی  المپیاد  انتخابی مسابقه کشوري اسکرچ حالا وقتش رسیده خودت را در 

 تواند می

 ه:است براي اینک فرصت طلایییک  این مسابقه فقط یک رقابت نیست؛.نشان دهد به عنوان یک ستاره واقعیآموز، تو را از بین هزاران دانش

ها را به سمت دنیاي  و اولین قدم  ✨هاي خلاق و باهوش دیگر آشنا شويبا بچه ✨تر شودايهایت حرفهمهارت ✨ استعدادت دیده شود ✨

اي پس اگر ایده.کندسازد و دنیاي جدید را طراحی میآینده را می نسل شما همانی است که با همین ابزارهاي دیجیتال، ي!فناوري بردار

و   ! دقیقاً مالِ توستاین مسابقه  ... اگر دنبال یک فرصت واقعی براي درخشیدنی... چرخدمیاگر همیشه در ذهنت چیزي براي ساختن ... داري

 !نقشه راهِ برنده شدن تو :  نامه فقط یک چیز استاین شیوه

 .قدم بدانی چطور از ایده به پروژه و از پروژه به موفقیت برسیبهتا قدم

 



 

 

  

 : ماجرا  شروع  ��

  ییماجراجو  ک ی در نده، یآ کوچک  قهرمانان  شما، است قرار نجایا! د یخوش آمد  بلوکی با اسکرچ  یس یکدنو زیانگ شگفت  يایبه دن

 !است مخترع خلاق ک یو  بزرگ سینوبرنامه  کی به  شدنل یتبد  ي برا ی پل گ،یل نیا .د ی کن شرکت  هدفمند  و جذاب

 :  اسکرچ  گیل در شما  بزرگ تیمأمور  ✨

 :که  م یهست ییاستعدادهاما به دنبال کشف 

  آشنا هستند را   تمی الگور و یس ینواصول برنامهبا. 

 را حل کند  ی هر مشکل تواند ی دارند که م خلاق  یذهن. 

  خود را بالا ببرند  ی تالیج یقدرت داند تا آماده. 

  شوند  وتریکامپ علوم زیانگجان یه يایدن وارد. 

 انتخاب شوند  یجهان ادیالمپ به  دنیرس  يبرا ...تیو در نها! 🏆 

 

 



 

 

  

 هستند؟  یکسان چه ماجرا نیقهرمانان ا ��

 .شده است یطراح ششم  و  پنجم  چهارم،   سوم،  يهاهیپا  سازانندهیآ يبرا گیل نیا

 آن  مخصوص  نامه وهیلطفا فقط ش .دیهست  وری جون اسکرچ  گیل يهاشما ستاره :اول و دوم)  يها   هی( پا  دیتر هستاگر کوچک  

 .دیکن مطالعه را بخش

 ستین شما مناسبلیگ  نیا :دیششم هست   هیپا  ازتر  اگر بزرگ. 

  شود دهی د تانیواقع  يهاییتواناتا  دیکنینبرد شرکت م نیدر ا  ییشما به تنها  ي:مسابقه انفراد. 

  ي دو  هر در  د یبا  شما،   استعداد  کامل شدن  ده ید  يبرا  که  دارد  مهم  مرحله دو  مسابقه  نیا :است  ی شرکت در هر دو بخش الزام  

 .دیکن شرکت ها آن 

 نیآنلا پلتفرم قیارسال پروژه خلاقانه شما از طر :)ي(مجاز  یبخش عمل. 

 يبرگزار محل در یحیو تشر یپاسخ به سوالات تست :)ي(حضور  یبخش کتب. 

آموز است. دانش  یسیزبان انگلافزار اسکرچ به  نرم   طیهستند، اما دستورات داخل مح  یزبان فارسسوالات آزمون به   :نکته مهم    

 .اسکرچ آشنا باشد یسیبا دستورات انگل د یبا

  : )یعمل و يرحضور یغ(آزمون  شما تیمرحله اول: قدرت خلاق  �� 

 :نندیبب تا کنندیم یشما را با دقت بررس يداوران پروژه .دیسازیم را خود زیانگشگفت يپروژه که است ییجا همان نجایا

 د؟ ی هست ماهرچقدر در ساخت پروژه  .١

 د؟ یکنیم  ها را حلمسئلهچگونه  .٢

 د؟ یکنیاستفاده م یبه درست اسکرچ   ي ابزارهاچطور از  .٣

 



 

 

 :  یبخش عمل يبندساختار و زمان 

 کامل   حاتیتوض مهم   اتیجزئ

 1404بهمن   20نام تا از زمان ثبت مهلت ارسال پروژه 

 اسکرچ یاصل ل یفا sb٣.با پسوند  لیفقط فا  فرمت پروژه

 .دی بساز  شنیمی ان ا ی ي باز دیتوانیم نوع پروژه 

  :پروژه  يبرا  ياجبارموضوعات  ��

 :د یبساز ریز موضوعات از یکی تیبا محورحتما باید تان را پروژه ، یقهرمان واقع کیبه  شدنلیتبد يبرا

 عتیطب و واناتیح از محافظت  ست،یزطیمح بهبود ک،یتراف  کاهش هوا،  یآلودگ  با مبارزه ،يکاهش مصرف انرژ :همه  ي بهتر برا  یزندگ. 

 ندهیآ يهاي نوآور و اختراعات ارات،یس و  فضا کشف  ،یمصنوع  هوش  و ها ربات ،ینقش هوش مصنوع :علم و  ندهیآ. 

 کوچک  قهرمان کی  یزندگ داستان  خ، یشاد من، سفر به گذشته و تار  یزندگ :بخشالهام  يهاداستان. 

 ) ازیامت  100: ( یازده ینحوه امت ��

 : قهرمانانه در پروژه شما هستند یژگ یو 4 نیداوران به دنبال ا

 ی لیتکم  حاتیتوض از یامت ي داور  اریمع

 است؟ شده  ساخته ،اعلام شده مطابق موضوعات  شما  پروژه ایآ ازیامت 30 هادستورالعمل  قیدق  ي اجرا

 است؟ جامعهاز  یحل مشکل درجهت و دارد ينوآور  چقدر شما دهیا ازیامت 30 ي نوآور  و  تیخلاق

 ندارد؟   یباگ   چیه و شودیم اجرا مشکل بدون شما  پروژه ایآ از یامت 20 خطا  بدون و  ح یعملکرد صح

 د؟ یکرده ا هیکامل ارا داتو مستن  د؟یاداده حیتوض  خوب را خود پروژه  و کدها  ایآ از یامت 20 کامل   يمستندساز و  حاتیتوض

 

  



 

 

  

 : ارسال پروژه و مستندات   ��

 لیفا  کیخود را در  حاتیتوض يو ید یپروژه اسکرچ و و يهال یتمام فا ZIP  ای RAR   د یقرار ده. 

 شما باشد  یکد مل د یبا فشرده  لینام فا. 

 :مسابقات یرسم تیسا  �� آدرس ارسال kidcode.ir    خودتان ی و آپلود در پرتال شخص  

 ق یدق حاتیتوض ل یفا يهات یمحدود

 sb٣با فرمت  ١٥MB حجم  حداکثر پروژه اسکرچ 

 ٧٢٠pو رزولوشن    MP٤با فرمت ٢٥MB   حجم  و  قه یدق 3 حداکثر ح یتوض يو ید یو

 Video  ای  Handbrakeمانند  يسازفشرده  يافزارهااست، از نرم  ادیشما ز  يوید یاگر حجم و :ییراهنما  ��

Compressor  شود کم  آن  حجم  تا د یاستفاده کن. 

  : ) یو کتب يمرحله دوم: آزمون منطق و دانش (آزمون حضور  �� 

 .شودی م  دهیکش چالش به یکتب  آزمون  کی  در شما منطق و  یسینوبرنامه  دانش که   است ییجا مرحله،  نیا

 



 

 

 : آزمون يبرا ازیدانش مورد ن��

 :دیباش مسلط  یسینوبرنامه و  اسکرچ یاصل م یمفاه  به دی شما با

 هاصحنه  ها، تیها، اسپرابلوك :اسکرچ   ي ابزارها (Backdrops) دادهایو رو (Events) 

 تکرار :هیدستورات پا  (Loops)ها، شرط  (Conditionals)ی، و دستورات حرکت. 

   هاشن یمیان و  هايباز یطراح يبرا یساختار منطق :یسی نوبرنامهمنطق. 

 برنامه نویسی  هايتمیالگور و  یاضیر  م یمفاه. 

 :  یساختار آزمون کتب �� 

 سوال 20حداکثر  :تعداد سوالات 

 قهی دق 60تا  45 :ییزمان پاسخگو. 

 لهیوس  چیه  به   ازین. دیمجاز به شرکت هست،  ری التحرلوازمبرگه و  است و شما فقط با  يکاملاً حضوربخش  ن یا:  ينحوه برگزار 

 .ستین)  لپتاپ  تبلت،  ل،ی(موبا  یتالیجید

 ) ازیامت 100: ( یینها ی ازدهینحوه امت

 از یجمع کل امت سوال   هر   ازیامت تعداد سوال  ی ابیبخش ارز

 از یامت  20 2 سوال   10 ) ی(تست  ي انهیسوالات چند گز

 ) تیدقت و خلاق   یابی(ارز  ازی امت  30 10 سوال   3 ی حیسوالات تشر

 25 سوال  2 دستورالعمل  نوشتن/    برنامه  منطق  حیتوض
 يمسئله و نوشتن کدها لی(تحل ازیامت 50

 مناسب)

 ازیامت  100 - - از یجمع کل امت

 .دیده  ریی تغ  خود  يکدها  با   را  جهان  تا  دیباش  آماده ! نده یآ  قهرمانان  شما  يبرا  تیموفق  ي با آرزو 

 

  



 

 

  

 :  نتایج مسابقات ��

  نتایج نهایی مسابقات:  اعلام  تقدیر،  نتیجه  لوح  و  مدال  اهداي  با  و  ، همراه  مسابقات  از  روز  یک هفته پس  در 

 .شوداختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می 

  رسمی مسابقات به آدرس   بندي اختتامیه فقط از طریق سایت تمام خبرهاي رسمی و زمان رسانی رسمی: اطلاع

WWW.KIDCOD.IR     شودمنتشر می و از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنید هرگونه تغییر در زمانتغییرات! 

   :رسمی مسابقات   از مسابقه در سایتاگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل  آپدیت قوانین  

 .شودبارگذاري می 

 

 



 

 

  



 

 

  

 AppInventor با ي ساز شن یکیاپل گیل

 )) یمسابقات جهان ی((انتخاب
 : همقدم 

 ! شوندیم لیتبد شنیکیاپل به ها دهیا که ییجا ،نونتوریااپ  گیل

مگیل  نیا م  ینوجوانان  دانی،  که  تکنولوژ  خواهندیاست  کاربر  بلکه    يفقط  آننباشند،  ا  سازنده  در    گ، یل  نیباشند. 

  کیحل بسازند و آن را در قالب راه شیکنند، برا دایرا پ   ی مشکل واقع کیچطور  رندیگیم  اد یسوم تا نهم   هیآموزان پادانش

 د؛ یشویم دانیوارد م دهنده جوانتوسعه کیشما در نقش  نجایارائه دهند. ا  يکاربرد  شنیکیاپل

 

  ي ایدن در ی واقع پروژه  کی مثل  قاًیدق  د،یکن  یمعرف  را خود محصول  و دیکن اجرا د،یکن یطراح د، یکن فکر  دی که با ییجا

 .يلنسریفر

 .ستشما  تینقشه راه موفق  د،یکه در دست دار يانامهوه یش

 .دیکن لیتبد  یواقع اپ کی به را تاندهیا دیباش آماده  و د یپس با دقت مطالعه کن

 است.  تالیجید یشغل  ندهیآ و ينوآور ساخت، يایگام اول شما به دن نونتور؛یااپ  گیل

 

 : ریشروع مس �� 

 د؛ یآمد خوش نونتوریااپ گیبه ل

  شما   گ،یل  نیدر ا  .است  يکاربرد  يهااپ  ساخت  یی توانا  و   مسئله  حل  مهارت  ،یمنطق  تفکر  تیکه هدف آن تقو  يامسابقه

  استفاده   یواقع  محصول  کی  ساخت  يبرا  ها آن   از  چگونه  د یآموزیم  بلکه   د، یریگیم   اد یرا   AppInventor يابزارها  تنها  نه

 .دیکن

  دیبتوان  تیتا در نها  است؛  تالیجید  يهاپروژه   ياجرا  و  یطراح  ییتوانا  تیتقو  و  یسینوبرنامه  ياستعدادها  کشف  ،ی هدف اصل

 .دیشو آماده  تربزرگ مسابقات در حضور يبرا

 



 

 

  

 هستند؟  یکنندگان چه کسانشرکت  ��

 .شده است یطراح سوم تا نهم يها هیآموزان پادانش يبرا گیل نیا

 هیپاکنندگان  شما مانند شرکت ی ابیارز ار یاما مع د؛یکن شرکت دیتوانیم  د،ینیبیم خود در را لازم ییتوانا اما دیدار يترنییپا  هیاگر پا  

 .خواهد بود بالاتر يها

 ستندین گیل نیا در شرکت به مجاز  نهم از بالاتر يهاهیپا. 

 باشد.  یم يو به صورت کاملا حضور است ي انفرادمسابقه  نیا 

  :روش برگزاري ️��
 این لیگ به صورت کاملا حضوري و عملی برگزار می گردد. 

 :بخش نی هدف ا

 خطا  بدون و يکاربرد اپ کی شما در ساخت  ییسنجش توانا 

 مسئله حل نحوه و تیخلاق زانیم یبررس 

 طیمح چقدر نکهیمشاهده ا AppInventor دی شناسیها را مو بلوك 

 الزامات پروژه: ��

 :باشد  ریز موارد شامل دی اپ شما با

 ی+ چند صفحه جانب یصفحه اصل 

 ی اصل صفحه در  اپ نام  و  کنندهشرکت نام  شینما 

 استفاده از اپ يصفحه راهنما 

  استفاده ازEventهاشرط  و   رها یها، متغ 

 یطراح UI  مناسب، منظم و خلاقانه 

 اپ ی معرف يمستندات کوتاه برا 

 .باشد  خودتان  به  متعلق کاملاً  د یبا  پروژه  ي اجرا و  ده یا  شود، یم  مسابقه از  حذف  باعث  يبرداریهرگونه کپ      

 قرار داده شوند.   ی با نام کد مل RAR ای ZIP ک ی  در  دیبا  هالی: تمام فاتوجه

 



 

 

  

 ) ازیامت 100: (یعمل  بخش یازدهینحوه امت  ��

 از یامت اریمع

 از یامت 30 ت یخلاق

 از یامت 40 (UI/UX) یکیگراف یطراح

 از یامت 20 خطا  بدون و  حیصح ياجرا

 از یامت 10 حات یمستندات و توض

 

 الزامات پروژه: ��

 د ینمارا انتخاب  ی کی تواند ی کننده م  شرکتو هر  شودی در روز مسابقه، سه موضوع مطرح م . 

 است ساعت سه  مسابقه   زمان مدت. 

 :ازیموردن زاتیتجه

o آماده و شارژ شده تاپلپ  کی 

o  تامین اینترنت همراه بر عهده خود شرکت کننده می باشد 

o اجرا هنگام  یاحتمال يهاوقفه   از ي ریجلوگ ي(برا  يمتر برق حداقل سه   یراه  سه( 

 



 

 

  

 : ازیمستندات موردن ��

 :باشد   ریشامل موارد ز د یمسابقه، پروژه شما با انیپس از پا

 نوشته شده يکدها ی پروژه به همراه تمام لیفا. 

 برنامه  یاصل يهالیفا 

 گردد.  ی م ي توسط داوران جمع آور از، یمورد ن مستندات 

 : یانیپا  سخن✨

  ی محصول و  د یکن حل را  يامسئله  د،یکن تجربه  یواقع  صورتبه  را شنیکیاپل ساخت مهارت تا است  یفرصت  نونتوریااپ  گیل

 .باشد  داشته  ارائه  ارزش  که د یبساز

 .است نده یآ تال یجید يهامهارت و  ينوآور  ساخت، يایدن  به شما ورود  مقدمه ریمس نیا

 .دهندی م  رییتغ را اطراف يایدن که شوند لیتبد   ییهااپ به  توانندی م شما يهاده یا د؛ یشو آماده  تی موفق يبرا

🚀 

 : نتایج مسابقات ��

  در روز  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات: اعلام نتایج

 .شوداختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می 

  رسمی مسابقات به   بندي اختتامیه فقط از طریق سایت تمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی: اطلاع

 .شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان     WWW.KIDCOD.IRآدرس 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور  هرگونه تغییر در زمانتغییرات

 !نکنید 

  :رسمی  اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین

 .شودبارگذاري می  مسابقات

 

 



 

 

  



 

 

 صفحات وب  یطراح یسیکدنو
 : مقدمه

 ن یآنلا  يهاییبا ساخت دارا  میمستق  ییو درآمدزا  فریلنسرینگ  :  هدف اصلی

آموزان به جاي دیدن ویدیو،  این مسابقات، فرصتی طلایی است تا دانش.  توانایی طراحی وب، یک مهارت درآمدزاي فوري استدر دنیاي مدرن، 

 .وکارها کنندهاي دیجیتال براي کسبخودشان شروع به ساختن دارایی

 :شویدعیار میاینجا شما یک فریلنسر تمام

 ر:هاي بازامهارت (In-Demand Skills)  نویسی وب که فوراً قابلیت درآمدزایی دارندهاي برنامهتسلط بر زبان. 

 و:ساخت پورتفولی (Portfolio Building)  ترین نمونه کارسازید، اولین و مهمسایتی که در این مسابقات میوب (Case Study)  شماست

 .توانید به مشتریان واقعی ارائه دهیدکه می

 محصول کاربردي و قابل فروشیادگیري نحوه تبدیل خلاقیت به یک  :تفکر کارآفرینی. 

 !خود کنید  وبسایتزنند. شروع به ساخت  نویسند، بلکه با کدنویسی در دنیاي دیجیتال رقم میتاریخ را دیگر روي کاغذ نمی

 :گیاهداف ل ��

 : که ی کنندگانشرکت باشند؛ داشته  یسهم ی واقع يایدن در خواهندیم  که است وب طراحان از يدیجد  نسل تیترب  گ،یل نیهدف ما در ا

 گرفته اند اد ی  یواقع  تال یجیمحصول د کی یوب را مثل طراح یطراح 

 می گیرند  کار به هم  کنار  در را یمنطق تفکر و تیخلاق 

 کنند یم  تیرعا را تیسا یطراح ياحرفه ياستانداردها 

 شوند یم آماده  رمایه گذاريس و نگریلنسیفر  يایورود به دن يبرا 

 کنند یم ل یتبد ي کاربردصفحات قابل استفاده و  را به  هادهیا 

 



 

 

 :  کنندگانشرکت  ط یشرا ��

 .باشند وب يایدن خالق خودشان خواهندیم  که شده  یطراح ینوجوانان يبرا گیل نیا

 مجاز یگروه سن: 

o در مسابقه شرکت کنند توانندیم دوره اول و دوم متوسطه يهاهیپا. 

شما مانند   یابیارز اریاما مع د؛یکن  شرکت دیتوانیم د، ینیبیم خود در را لازم ییتوانا اما  در پایه تحصیلی پایین تر هستیداگر  : توجه

 .خواهد بود بالاتر يها هیپاکنندگان شرکت

 :ساختار شرکت در مسابقه

 دیکن شرکتدر این دوره از مسابقات  نفره  دو  م یت  کیدر   ای  و  يصورت انفرادبه دیتوانیم . 

  :   ازیموردن  زاتیتجه

o آماده و شارژ شده  تاپلپ کی 

o اجرا هنگام یاحتمال  يهاوقفه  از يری جلوگ ي(برا يمتربرق حداقل سه  یراه سه( 

 :  مسابقه   يروند برگزار ��

 صورت و به ندوزیو طیمسابقه در محLocal  و استفاده از اینترنت ممنوع می باشد.  .شودیبرگزار م 

 تواند یکی را انتخاب کندتیم میشود و هر در روز مسابقه، سه موضوع مطرح می . 

 مجاز شامل يها و ابزارهازبان  HTML ،CSS  و JavaScript باشدیم  مجاز زین مرتبط  يهاوركمی ها و فرهستند و استفاده از کتابخانه. 

 



 

 

 :  الزامات پروژه ��

آوري و تحویل  جمع  ZIP و مستندات مربوطه را در قالب یک فایلکننده باید پروژه کامل، سورس کد شرکت در پایانو  ساعت است  3مدت زمان مسابقه  

 .دهد

 :  هاتیمحدود ⛔

 :شود دهیسنج شما یواقع مهارت نکهیا يبرا

  خواهد شد از مسابقهقالب آماده ممنوع است و منجر به حذف   ایساز استفاده از هرگونه صفحه. 

 شودیم  رقابت از حذف  موجب و بوده ممنوع مسابقه از بخش  هر در یمصنوع  هوش يابزارها يریکارگبه. 

 شود انجام  کنندگانشرکت خود توسط و کامل صورتبه د یبا یسیکدنو يهابخش  یتمام. 

 : ازیمستندات موردن ��

 شود ارائه د یسورس کامل پروژه با. 

  ایه گرددار پروژه همراه  دی با زین  سیتابید به مربوط يهالیفا از،یدر صورت ن. 

 لیفا   قالب  در دی ها بااستفاده از کتابخانه يمستندات نصب و راهنما TXT آماده و ارائه گردد. 

 :  یابیارز يارهایمع ��

 از یامت یابیارز اریمع

 20 ها داده یو خروج يکنترل ورود

 10 ها نک یل حیصح یفراخوان

 10 ها رنگ یو هماهنگ  يبصر یطراح

 15 محتوا  با  ها کیگراف و  ریتناسب تصاو

 10 سیتابیاطلاعات، محتوا و د ی سازمانده

 10 يو تجربه کاربر یسهولت دسترس

 10 صفحات يسرعت بارگذار

 10 ی عدم وجود خطا و مشکلات فن

 5 ارزشمند بودن محتوا و تناسب با مخاطب

 

 

  



 

 

  

 : نحوه ارسال پروژه  ��

 :به داور مربوطه تحویل داده شود کنندهشرکت یکد ملبا نام  RAR  ای   ZIPدر قالب  د یپروژه با

 :   یانیسخن پا ✨

 .شوند  محصول واقعیهاي شما تبدیل به  لیگ طراحی وب، فرصتی است تا ایده 

 .ینگ استراي و مسیر فریلنسهاي حرفه سازید، گامی به سمت مهارت که می  یهر سایت

 .اي را بردارید بسازید و اولین قدم به دنیاي حرفه  دیجیتال واقعی دارایی با تمرکز و پشتکار، از خلاقیت خود یک 

 : نتایج مسابقات ��

  در روز اختتامیه  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات: اعلام نتایج

 .شودو به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می 

  رسمی مسابقات به آدرس   بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمان رسانی رسمی:  اطلاع

WWW.KIDCOD.IR     شودمنتشر می و از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنید هرگونه تغییر در زمانتغییرات! 

   :بارگذاري    رسمی مسابقات  اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین

 .شودمی 

 



 

 

  



 

 

 تونیپا یسیکدنو گیل

 )) یمسابقات جهان ی((انتخاب

 مقدمه : 

در    ندهیآ  یابزار اصلبلکه    ، یسینوزبان برنامه  کینه فقط    تونیپازبان    .هوشمند  يهاستمیس  خلق  مدار، اخلاق  یسیکدنو، تونیپاشعار ما:  

هستند که    يپردرآمد   يهامهارت  نهایاست. ا  بزرگ  يهاستمیو توسعه س (Data Science) ، علم داده (AI) یهوش مصنوع  يهاحوزه 

  تواندیسطح بالاست که م  سینوبرنامه  کیشدن به    لیتبد  يبرا  فردمنحصربه  یفرصت،  2026  دکدیک  تونیپا  گیل  .هاست تشنه آن   یالمللنیبازار کار ب

به   ماًیبسازند که مستق  ییها تا پروژه  کشندیخود را به چالش م  یفن  يهاییآموزان تواناها، دانشرقابت  نیوکارها را حل کند. در اکسب  یمسائل واقع

 .ها اضافه شودآن یشغل  يویپورتفول

 د یتأک انصاف   و   احترام ،ي همکار  ه یروحبر  لیدل نی. به همزندی حرف اول را م  اعتماد و اعتبار ،ياو حرفه  يلنسر یفر يایدر دن ست؛ین یکاف یسیاما تنها کدنو

امیکنیم اساس ساخت    هیپا  ها،یژگیو  نی.  برنامه   کیو  معتبر  تا شما    کنندیم  دا یپ  معنا  هم  کنار  در  افتخار   و  اخلاق   دانش،  نجا،یا  .است  یس ینوبرند 

   .دیبازار کار باش  يفردا   يمورد اعتماد و متخصص برا   یسانیکدنو

 : گی اهداف ل  ��  

 :   گیل  نیا  در

 شويمی تشویق پایتون ايحرفه و اصولی یادگیري به . 

 کنیمی تقویت را خودت تحلیلی تفکر و الگوریتمی مسائل حل توانایی . 

 کنیمی پیدا  مهارت فردي  رشد و اخلاق  احترام، با همراه رقابتی  فضاي یک در . 

 کنیمی استفاده نوآورانه و  واقعی راهکارهاي ساخت براي پایتون هاي قابلیت از . 

 کنی  شرکت جهانی  و  ملی هايرقابت و  رویدادها در برتر، نویسبرنامه عنوانبه تا کنیمی  پیدا فرصت و. 

 

  



 

 

  

 : کنندگانشرکت  طیشرا ��

 کنند  شرکت  مسابقه   در توانند ی م  متوسطه  دوم و  اول  دوره  يهاهیپا :مجاز یگروه سن. 

 .بود خواهد  مجاز ه یپا نیاول  اساس  بر یابیارز اریمع اما کنند،  شرکت توانند ی م  ترنییپا يهاه یپا :توجه

 نفره  دو  يهام ی ت ای ي انفراد :نحوه شرکت 

 ی: الزامات فن 

 تاپ شارژ شده لپ 

 اجرا هنگام  یاحتمال يهاوقفه   از ي ریجلوگ ي(برا  يمتر  برق حداقل سه  یراهسه( 

 : مسابقه يروند برگزار ��

  صورت مسابقه بهLocal    شودی م برگزار ندوز یو عاملستم یو در س . 

  کنند ی مسابقه را از ابتدا تا انتها رصد م  يداوران روند اجرا 

 : هات یمحدود⛔

 :اند شده  میتنظ  یجهان ياستانداردها و  ياحرفه  اخلاق عدالت، حفظ  يبرا گیل  نیا نیقوان

  و تخلف موجب حذف خواهد شد  است  ممنوع کاملاً نترنتیاستفاده از ا. 

 پروژه دارد ي تست و اجرا ، یسیبر کدنو قینظارت دق يداور  تهیکم . 

  ی.رون ینه ابزار ب، است ملاك  او  یواقع  يهایی آموز و توانافقط خودِ دانش 



 

 

  

 : ی ابیارز  يارها یمع   ��

 امتیاز  معیار ارزیابی

ها کنترل ورودي داده  15 

 30 خروجی صحیح و دقیق

 20 خوانایی کد 

 15 بهینه بودن کد

 15 اجراي بدون خطا 

گذاري توضیحات و کامنت  5 

 

 : الزامات پروژه �� 

 بود خواهد تونیپا تنها استفاده  مورد یسینوبرنامه زبان . 

 باشند آشنا هاآن کامل عملکرد  با نکهیا بر مشروط کنند،  استفاده  آماده توابع و  هاماژول از توانندیم کنندگانشرکت . 

 بود خواهد یفارس زبان به سؤال  6  تا 4 نیب مسابقه سؤالات تعداد . 

 است ساعت سه مسابقه  زمان مدت. 

 امتیاز ها  معیار ارزیابی
 15 اجراي بدون خطا 

گذاري توضیحات و کامنت  5 

 

 



 

 

 : ازیمستندات موردن ��

 :پس از پایان مسابقه، پروژه شما باید شامل موارد زیر باشد

 فایل پروژه به همراه تمامی کدهاي نوشته شده. 

 برنامه  ی اصل يهالیفا 

 ل یدر قالب فا هایها و وابستگفهرست کتابخانه requirements.txt 

 :  نحوه ارسال پروژه  ��

 به داور مسابقه تحویل داده شود .   کننده شرکت کد ملیبا نام   RAR   یا   ZIPپروژه باید در قالب 

 : یانیسخن پا ✨

 .شود داده نشان  عمل در شما  اخلاق  و مهارت  تا است یفرصت تونیپا گیل

 .است يلنسریفر و ياحرفه  ریمس  به گام کیهر پروژه،  

 .باشد ارزشمند شما ندهیآ و ویپورتفول  در که دیبساز ياتجربه و دیده ارائه را خود یسی کدنو نیبا تمرکز و پشتکار، بهتر

 :  نتایج مسابقات ��

 در روز اختتامیه و به تفکیک پایه یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شودتحصیلی اعلام می

 رسمی:  اطلاع زمانرسانی  و  رسمی  خبرهاي  سایتتمام  طریق  از  فقط  اختتامیه  آدرس    بندي  به  مسابقات  رسمی 

WWW.KIDCOD.IR    شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

  :نکنیدبندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور هرگونه تغییر در زمانتغییرات! 

   :شودبارگذاري می رسمی مسابقات اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین. 

 

 



 

 

  



 

 

 ACM  یسی نوبرنامه

(KIDCODE ACM Programming Contest) 
 :مقدمه

 .يدلار  ونی لیم   يهاحلسرعت، دقت، راه ، یتمیتخصص الگور: شعار ما

 "نخبه"از سطح متوسط فراتر روند و به سطح    خواهندیاست که م   یسانینوبرنامه  ي برا  یینها  دان ی، م  ACM ی سینومسابقات برنامه

 .است بزرگ  يهاشرکت  در  استخدام   تیسنجش قابل  ست؛یرقابت ن  ک یصرفاً    نجایبرسند. ا  یر بازار جهاند

 باشد.  یتمینشان دهنده دقت، تمرکز و مهارت الگور دیهر خط کد شما با  ، ي نبرد فکر  دانیم  نیدر ا

 : يبرا   ییاستثنا یمسابقات فرصت  ن یا  

 يبر یسا  تیامن  ، یمصنوع  هوش  اساس   و  هیپا  که  یتمیالگور  دهی چیپ  يهاچالش  حل  يریادگی :بالا  سطح  یلیتحل  يهامهارت 

 .)يفناور  يهاحوزه  نی(پردرآمدتر   هستند  ن یبلاکچ  و

 فشار  تحت   پروژه  تیریمد (Real-Time Delivery):  يو منطق قو  يدر زمان محدود و فشرده، با همکار  د یبا  میهر ت،  

 .کندیآماده م  يلنسریبازار فر   سخت   شرایط  در  پروژه  لیتحو  ي شما را برا  یاتیح نیتمر  ن یمسئله را حل کند. ا

 :سطح  افزارنرم  یمهندس  يهانقش  ي برا  شما   لیپتانس  دهندهنشان  مسائل،  ن ی شما در حل ا  یی توانا ساخت اعتبار و رزومه 

Senior در  يروزیاست. پ ACMشماست یفن  اعتبار بر  يدیی، مهر تأ. 

 بر   را   خود  یی توانا  پرچم   ممکن،  زمان  ن یترکوتاه  در  د یبا  م یت  هر   نجا،یا.  دی برسان  اوج   به  را   تمرکز   و   دیکن  ز یمنطق خود را ت ! دیآماده باش

 .دهد  گسترش   را  ينوآور  يمرزها  و   کند  برافراشته  ی سینوبرنامه  دانش   قله   يبلندا

  



 

 

  

 : کنندگانشرکت  طیشرا ��

 باشند ی م  نامثبت به  مجاز متوسطه  دوم و  اول  دوره  يهاهیپا :مجاز یگروه سن . 

  يارهایمع براساس  هاآن  سنجش اما کنند؛  شرکت توانند ی م لیتما  صورت در  ترنییپا يهاه یآموزان پادانش  :توجه

 .گرفت خواهد  صورت مجاز  ه یپا نیاول

 وجود دارد  نفره  دو يهام ی ت  ای يانفراد صورت امکان شرکت به  :نحوه شرکت . 

 استمرار   ن یتضم ي برا متر 3با حداقل طول کابل  برق ی راهسه  شده وتاپ شارژ لپهمراه داشتن   :یالزامات فن

 الزامیست. برق در زمان اجرا

 مسابقه:  يروند برگزار ��

  صورت مسابقه بهLocal   شودی انجام م  ندوزیو  ط یو در مح. 

 زار خواهد شد برگ  مسابقه پلتفرمافزار کنندگان با نرم شرکت ییآشنا ي برا ی نیتمر  يجلسه  کیاز مسابقه،  شیپ 

 

 : یالزامات فن  ��

  یسینوبرنامه يهازبان  از  یکیتسلط به C++ ای Java است ي ضرور. 

 ک،ی نامیها، گراف، دساختار داده ورودي و خروجی ، آرایه ها ، ( ی سینوتم ی الگور يهابا اصول و روش  ییآشنا  

 . است یالزام) ...و يسازمرتب  و  جستجو يهاتم یالگور

 و لرهایکامپا د یکنندگان باشرکت IDEکرده باشند   تست و  نصب قبل از را  ازیموردن يها. 

 



 

 

  

 : هات یمحدود

  است ممنوعمشابه  ي و ابزارها  بلوتوث ، یارتباط يافزارهاتلفن همراه، نرماستفاده از. 

 يممور فلشمانند   یخارج يسازره یذخ  لیاستفاده از وسا ، CD ،DVD  ممنوع است. 

  خواهد شد  می حذف تمنجر به  هاستم یس ایمختل کردن شبکه  هرگونه تلاش جهت. 

 ممنوع است گر ید يهامی ت  حساب به نیلاگ ای گرید  يهام یتبادل اطلاعات با ت. 

 : سوالات مسابقه❓

 سؤال  4ت: تعداد سوالا 

 ساعت  3ه: زمان مسابق 

 ندارد ی نیتضم  بیترت نیا اما شوند؛ مرتب سخت  به آسان از بیها تلاش شده به ترت سؤال. 

 یبانیپشت يهام یت (Staff) یسینو به سوالات برنامهحضور دارند و  یو فن  يافزاررفع مشکلات نرم  ي فقط برا  

 .دهندی نم پاسخ 

 : هامه یو جر  يبندرده   ️⚠

  است  شده اولویت با تعداد مسائل حل 

  ،زمان کل حل مسائلدر صورت تساوي (lower time)   معیار خواهد بود 

  براي هر ارسال اشتباه است  دقیقه جریمه زمانی  20شامل   ارسال پاسخ اشتباه 

 خطاهاي برنامه (Compilation Error, Runtime Error, Time Limit Exceeded)   منجر به رد پاسخ و

 .اعمال قواعد فوق خواهد شد 

 



 

 

  

 :  همراه  لی وسا ��

  برگو در صورت نیاز  نویسی یک کتاب مرجع برنامههر تیم مجاز است Aهمراه داشته باشد  ٤. 

  است ها ممنوعمبادله کتاب یا کاغذ بین تیم. 

 ها: برنامه  یخروج  ✔

  شده مطابقت داشته باشد   با قالب خواسته   باید دقیقاًها خروجی برنامه. 

   هرگونه خروجی اضافی یا فرمت اشتباه منجر بهWrong Answer  خواهد شد. 

 :  برنامه يخطاها ��

 Compilation Error  ،Runtime Error یا ،Time Limit Exceeded   منجر به رد پاسخ خواهند شد

 .گرددو مطابق مقررات، جریمه/رد اعمال می 

 :  تاپ و شبکهلپ  ��

 به مجهز تاپلپ  دیبا هام یت WiFi  به همراه داشته باشند. 

 ماتیتنظ IP فرضشی پ صورت به  د یبا (DHCP)  باشد. 

 است حذف موجب و  گردیپ قابل ، یکل ماتیتنظ ر ییتغ  يبرا تلاش   ای رمجازیغ  ياشبکه  ماتیهر گونه تنظ. 

 : ازیموردن يافزارهانرم   ��

 کامپایلرها وکنندگان باید شرکت IDEرا قبل از مسابقه نصب و تست کنند   هاي لازم. 

  هاي محیطی ندارند برگزارکنندگان مسئولیتی در قبال مشکلات ناشی از عدم نصب یا ناسازگاري. 

 



 

 

 :  کدهاارسال  ��

 ارسال شوند  پلتفرم مسابقه افزارکدها باید از طریق نرم. 

   یک فایلهر فایل کد تنها باید شامل C++ یا Java  باشد   

 :  هازبان ژه یالزامات و   ��

 C++: 

 ها باید با پسوند فایل.cpp   ذخیره شوند. 

  و تنها شامل حروف الفبا (الفباي لاتین) باشد  بدون فاصلهنام فایل. 

  صورت تابع اصلی بهint main()  تعریف شده و باید باreturn 0;   خاتمه یابد. 

  کامپایلرکدها با GCC  هاي دقیق توسط کمیته فنی اعلام خواهد شد)شوند (نسخه و فلگ بررسی می. 

Java: 

 ها باید با پسوند فایل.java   ذخیره شوند. 

  داشته باشد  باید با نام فایل مطابقت نام کلاس. 

  ها باید در برنامهdefault package   رسانی خواهد شد)قرار گیرند (در صورت اعلام خلاف، اطلاع. 

  کدها باJDK بررسی خواهند شد  به بالا  ٨. 

 

 

 

  



 

 

  

 : موارد حذف از مسابقه   ❌

 برهم زدن نظم مسابقه یا شبکه. 

  ابزارهاي غیرمجاز ارتباطیاستفاده از. 

  هامبادله یا انتقال اطلاعات بین تیم. 

 افزارهاي دیگر یا قطع ارتباط عمدي با نرم هاي تیم لاگین یا دسترسی غیرمجاز به حساب    

  کاري نتایجهرگونه تقلب آشکار یا تلاش براي دست. 

 :  ین یمسابقه تمر   ��

   ،و     مسابقه پلتفرم افزار کنندگان با نرم شود تا شرکت برگزار می  یک مسابقه تمرینی قبل از شروع رقابت اصلی

 .روند ارسال کد آشنا شوند 

 : هات ی مسئول ️⚖

 کتابخانه کامپایلرها،  به  مربوط  تیممشکلات  عهده  بر  محیطی  تنظیمات  و  برگزارکنندگان    هاها  است؛ 

 .مسئولیتی در این زمینه ندارند 

  نامه نهایی استشود و تصمیمات داوران در چارچوب آیین اجراي عادلانه مسابقه توسط کمیته داوري تضمین می. 

 



 

 

  

 :  یاب یارز يارهایمع  ��

 

 از یامت ی ابیارز  اریمع

 40 شده حل  مسائل تعداد

 30 برنامه  ی خروج صحت

 15 مسائل  حل کل  زمان

 10 یی خوانا و  کد  ت یفیک

 5 حات یتوض  و يمستندساز

 :  ی انیسخن پا ✨

 .شود زده  محک  عمل در شما سرعت و  دقت  ،یتمیالگور يهااست تا مهارت یفرصت ACM یسینوبرنامه  گیل

 .است یجهان و  یمل  يهارقابت  ي برا ی آمادگ و  نخبه  سطح سمت به  ی قدم د،یکنی که حل م   ياهر مسئله 

  ياحرفه   ر یمس هم  و ماند ی م شما رزومه  در هم  که د یبساز ياتجربه   و  د یده نشان  را خود  يهاییپس با تمرکز و پشتکار، توانا

 .کند ی م روشن  را تاننده یآ

 : نتایج مسابقات ��

  در روز  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات: اعلام نتایج

 .شوداختتامیه و به تفکیک پایه تحصیلی اعلام می 

  رسمی مسابقات به آدرس   بندي اختتامیه فقط از طریق سایت تمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی: اطلاع

WWW.KIDCOD.IR     شودمنتشر می و از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنید هرگونه تغییر در زمانتغییرات! 

  :رسمی مسابقات اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین  

 .شودبارگذاري می 

 



 

 

  



 

 

  

 کا یروب بات گ ینامه ل وهیش
  : نام و تعریف لیگ

 2026 کیدکدُ  مسابقات افزارنرم بخش – لیگ بات روبیکا  :نام لیگ

هاي نو سازند، ایدههاي کاربردي میکارگیري بات هوشمند، برنامهبا بهکنندگان با استفاده از پلتفرم روبیکا و  شرکتدر این لیگ،  :تعریف

 .دهندکنند و ضمن توسعه برنامه، عملکرد بات را از طریق تعامل با کاربران واقعی ارتقاء میمیخلق 

  :  اهداف لیگ 

 .ایجاد بستري براي ساخت برنامه در روبیکا با کمک بات .1

 .توسعه و بهبود عملکرد بات از طریق تعامل با کاربران واقعی .2

 .هاتجربه کاربري برنامهپرورش خلاقیت در طراحی، منطق و  .3

 .هاي واقعیکنندگان به برنامههاي شرکتنویسی خلاقانه با کمک بات، تبدیل ایدهترویج برنامه .4

 .محور به جاي صرفاً تئوريفراهم کردن آموزش عملی و تجربه  .5

 .دهندگان در روبیکا و شناسایی استعدادهاي نواي پویا از توسعهایجاد جامعه .6

 .ترین بات بر اساس معیارهاي مشخصجایزه ویژه براي خلاق  .7

  : مخاطبان و شرایط شرکت  

 :مخاطبان آزادو   آموزان (دوره متوسطه اول و دوم)دانش مخاطب 

 یا تیمی (حداکثر دو نفر)   انفرادي و نام:ثبت 

 تواند عضو یک تیم باشدکننده فقط میهر شرکت. 

 محل رقابت/پلتفرم آنلاین حضور داشته باشندکنندگان باید در زمان مقرر در شرکت. 

  :  پلتفرم، ابزارها و فناوري 

 روبیکا  :پلتفرم اصلی 

 بات هوشمند (در روبیکا)  :ابزار ساخت 

 شود)کنند (توضیحات فنی و راهنما توسط برگزارکننده ارائه می ثبتشده را در روبیکا کنندگان باید بات طراحیشرکت. 

 ها،  استفاده از اینترنت، منابع آنلاین، کتابخانهAPI(مگر اینکه بخش خاصی ممنوع شود) ها، و تعامل با کاربران مجاز است. 

 هرگونه استفاده از ابزارهاي غیرمجاز یا ناتوانی در رعایت مقررات منجر به حذف خواهد شد. 

 



 

 

  : ساختار مسابقه

 نامالف) مرحله ثبت 

 نام وجود نداردآن امکان ثبتشود؛ پس از نام اعلام میمهلت ثبت. 

 نام، ارسال ایده اولیه (یک صفحه توضیح) و تعیین نام تیم/بات الزامی استتکمیل فرم ثبت. 

 سازيب) مرحله آماده 

 طراحی، توسعه ، و تست کنندبا کاربران آزمایشی کنندگان فرصت دارند تا بات خود را شرکت. 

 ج) مرحله رقابت نهایی 

 کند، و تجربه کاربري  دهند: باید نشان دهند که بات عملکرد دارد، تعامل میکنندگان بات خود را ارایه میدر روز مسابقه، شرکت

 .کندمناسبی فراهم می

 ارزیابی شامل ارائه تیم (دمو)، ارائه مستندات (کد یا شرح منطق بات)، و تعامل با کاربران واقعی یا داوري است. 

  : معیارها و امتیازدهی 

  :معیارهاي عمومی

 کند، خطا ندارد، قابل استفاده است؟آیا بات به درستی کار می :عملکرد فنی بات 

 سازيها، کارایی، بهینهطراحی منطق مناسب، ساختار کد یا بلاك :منطق برنامه و طراحی. 

 رابط کاربري، سهولت استفاده، جذابیت، تعامل کاربر با بات : تجربه کاربري. 

   میزان پاسخگویی، هوشمندي بات، بازخورد کاربران :کاربران واقعیتعامل با. 

  هاي باتایده جدید، هدف متفاوت، طراحی متفاوت، استفاده هوشمندانه از قابلیت :خلاقیت و نوآوري. 

  :ترین باتجایزه خلاق 

 شودهاي زیر انتخاب میاساس شاخصشود که بر ترین بات» اهدا میبندي عمومی، یک جایزه ویژه براي «خلاق علاوه بر رتبه: 

o  نوآوري در کاربرد یا هدف برنامه 

o طراحی تجربه کاربري متفاوت 

o هاي باتاستفاده هوشمندانه از قابلیت 

o اي با کاربرتعامل جذاب و غیرکلیشه 

 

  



 

 

  

  : مقررات و ضوابط

  است  ممنوع  آماده برداري، یا استفاده از پروژه  اي شرکت کند، هرگونه تقلب، کپی هر تیم موظف است با اخلاق حرفه. 

 کنندگان باید قوانین حریم خصوصی، حقوق مالکیت فکري و مقررات روبیکا را رعایت کنند شرکت. 

  مموري،  هاي ارتباطی، موبایل، بلوتوث، فلش هرگونه استفاده از ابزارCD/DVD   که توسط برگزارکننده ممنوع اعلام

 شود منجر به حذف خواهد شد 

 شده در محل یا پلتفرم آنلاین حاضر باشند؛ تاخیر بیش از حد ممکن است  بایست در زمان تعیین کنندگان می شرکت

 .منجر به حذف شود

  تمامی مستندات (کد، فیلم کارکرد، فایل راهنما) باید پیش از مهلت مقرر ارسال شود. 

  به  قبلا  از طریق سایت رسمی مسابقات  بندي را دارد و تغییرات  برگزارکننده حق تغییر بخشی از مقررات یا زمان

 .کنندگان خواهد رسید اطلاع شرکت 

  :جوایز و امتیازات 

  هاي آموزش،  دوره هاي برتر بر اساس رتبه اول تا سوم، مدال یا لوح تقدیر و جوایز نقدي یا غیرنقدي (برنامه  به تیم

 .ها) اهدا خواهد شد هاي روبیکا، معرفی به شرکت همکاري با پروژه 

  ترین بات» به تیمی که بیشترین نوآوري را نشان دهد تعلق خواهد گرفتجایزه ویژه «خلاق. 

 تواند در سابقه تحصیلی یا رزومه  کنندگان گواهی حضور دریافت خواهند کرد که می علاوه بر جوایز، تمامی شرکت

 .ها قابل استفاده باشد آن

  هاي منتخب براي همکاري با روبیکا یا توسعه بیشتر بات انتخاب شوند ممکن است تیم. 

  :مستندات و نحوه ارائه پروژه  

 ) هاي اصلی، راهنماي  صفحه) شامل: نام تیم، نام بات، شرح ایده، ویژگی 5الی   2هر تیم باید یک گزارش کوتاه

 .ها، و بازخورد کاربران تهیه کند حلها و راه استفاده، چالش

 ) دقیقه) باید ارائه شود  5-3علاوه بر گزارش، فایل پروژه (کد/اسکریپت بات)، یک ویدیو یا دموي کارکرد. 

  در روز مسابقه، تیم باید بات را در محیط روبیکا اجرا کرده و تعامل آن با کاربر را نشان دهد. 

 مثلاً ها در قالب مورد قبول برگزارکنندهفایل ZIP  ارسال خواهد شد  هاب یا لینک روبیکایا لینک گیت. 

  ها پس از بررسی داوران، نتایج اعلام خواهد شد ها و فایل گزارش. 



 

 

 

  :کنندگاننکات تکمیلی براي شرکت 

  سعی کنید بات شما علاوه بر عملکرد اصلی، بتواند با کاربر به صورت جذاب و   :بینی تعامل با کاربر واقعیپیش

 .هاي هوشمند، راهنمایی، خطایابی)طبیعی تعامل کند (مثلاً پاسخ

 طراحی تجربه کاربري (UX) حتی در محیط چت یا بات، رابط کاربري و نحوه راهنمایی کاربر بسیار مهم   :قوي

 .شودبرخورد با کاربر به شکلی روان و ساده، موجب امتیاز بیشتر می است؛ 

 از کپی   یک صرفاً  نه —تواند کاربردي متفاوت یا نوآور داشته باشد به فکر باشید چگونه بات می  :خلاقیت در کاربرد  

 .موجود هاينمونه 

 باشید، و بات را طوري طراحی کنید که در این  هاي روبیکا آگاه از امکانات و محدودیت :تطبیق با پلتفرم روبیکا

 .خوبی اجرا شودپلتفرم به 

 گزارش دقیق، ویدیو دموي کارکرد، و کد تمیز و خوانا تأثیر بسیار مثبتی دارد :مستندسازي کامل. 

  قبل از روز مسابقه، بات خود را با کاربران آزمایشی تست کنید و بازخورد بگیرید و بهبود دهید  :تست و بازخورد. 

 حتماً جدول زمانی براي توسعه پروژه تنظیم کنید تا در مهلت مشخص، آماده باشید  :بندي پروژه زمان. 

  :سخن پایانی

و توسعه   UX نویسی، هوش مصنوعی، طراحیمند به برنامه آموزانی که علاقه العاده است براي دانشلیگ بات روبیکا فرصتی فوق 

 افزار مسابقات کیدکُد و با تکیه بر خلاقیت و تعامل کاربران،هستند. با رعایت قوانین بخش نرم بات اپلیکیشن در بستر چت

 .اي کاربردي و یادگیري عمیق براي شما فراهم آوردتوانید یک پروژه موفق ایجاد کنید که نه فقط در عرصه مسابقه بدرخشد، بلکه تجربهمی

 

 :  نتایج مسابقات ��

 در روز اختتامیه و به تفکیک پایه  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهداي مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج

 .شودتحصیلی اعلام می

 رسمی مسابقات به آدرس  بندي اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهاي رسمی و زمانرسانی رسمی:  اطلاع

WWW.KIDCOD.IR    شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

  :بندي یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنیدهرگونه تغییر در زمانتغییرات! 

   :شودبارگذاري می رسمی مسابقات اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین. 

 

 


